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Und es stimmt doch!

h, oh — so viele Leserbriefe haben
wir noch nie bekommen. Unsere
Aussage in Heft 4/97 "wir sind das
erfolgreichste Videospiele-Maga-
zin Deutschlands" hat einige unserer
Leser zu UnmutsdauRerungen veranlalBt.
Angefangen von "seid lhr verriickt ge-
worden? — Die echte Nummer 1 ist im-
mer noch ..." bis hin zu "GroRenwahn ist
heilbar" war alles vertreten. Am meisten
getroffen hat uns der Vorwurf, wir wiur-
den anderen Magazinen ihr "wohlver-
dientes und hart erarbeitetes” Pradikat
klauen.

Das konnen und wollen wir so nicht
auf uns sitzen lassen. Aus diesem Grund
hier unsere "Stellungnahme™:

Wir sind — seit einigen Ausgaben — de-
finitiv und unangefochten die Nummer |
der Videospiele-Zeitschriften. Um alle
MiRverstandnisse auszuraumen: Wir
sprechen nicht von Playstation-Magazi-
nen (da sind wir ja in der Tat das ein-
zige...), sondern von allen Heften aus
dem Konsolen-Bereich. Die Multi-Platt-
form-Publikationen haben wir klar hinter
uns gelassen. Wer es immer noch nicht
glaubt: Es gibt unabhangige Organi-
sationen, die fur Anzeigenkunden
regelmaRig Statistiken erstellen, welche
Zeitschriften sich wie oft verkaufen.
Diese Veroffentlichungen bestatigen un-
seren Erfolg.

Und wem haben wir das zu verdanken?
— lhnen, liebe Leser! Sie haben uns von

Anfang an mit
lhren Tips und
Anregungen dge-
holfen, um unser
— respektive lhr —
Heft immer bes-
ser zu machen.
So gilt auch der
Dank fur diesen g
Erfolg in erster M
Linie lhnen.
Denn ohne lhre B
Unterstutzung
hatten wir es sicher nicht geschafft. Da-
mit meinen wir nicht nur, daR Sie unser
Magazin kaufen, sondern vor allen Din-
gen, dal Sie uns mit zahlreichen Briefen
und E-Mails immer gesagt haben, was
Sie mochten und wie wir die Qualitat
weiter steigern koénnen. In diesem
Zusammenhang auch eine Bitte: Ma-
chen Sie weiter so! Nur dann ist ge-
wahrleistet, dal wir auch in Zukunft
das Heft so gestalten, dall Sie Spald
daran haben!

So, nachdem jetzt alle Ungereimthei-
ten beseitigt sind, machen wir uns mit
Volldampf an die nachste Ausgabe!

Herzliche GruRe

2000 SR 2
S
Patricia Beischl
Redakteurin
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randneu erschienen sind im Franzis Verlag
drei Bucher, die sich ausschlieRlich PlaySta-
tionspielen widmen. Aufgeteilt in die Genres
"Sport- und Rennspiele", "Adventures, Strate-
gie, Arcade, Geschicklichkeit” und "Action,
Beat'em-Ups, Jump'n-Runs” zeigen lhnen die Macher
des PlayStation-Magazins die Tops und warnen Sie
vor den Flops der Spieleindustrie. Neben umfassen-
den Spieletests erhalten Sie auch noch reichlich Tips,
Tricks und Cheats. Zu beziehen sind die Blcher im
Fachhandel oder direkt beim Franzis Verlag.

Infos bei: Franzis Verlag, Miinchen, Tel.: 089/99115-0
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Verkaufsrekorde

Nintendo's Chef und das Riesen-Fettnapfchen

it iberwaltigenden Verkaufszahlen wurde in Japan das “Final
Fantasy VII"-Zeitalter eingeldutet. Schon die Liste der Vorbe-
stellungen umfaRte eine Million Namen. Als Hintergrundinfo:
“Ridge Racer”, “Tekken" und “WipEout" haben sich 300.000,
290.000 und 280.000mal verkauft. Bei Final Fantasy VI
miissen die meisten Vorbesteller und Schlangensteher wohl erfolg-
reich gewesen sein, denn nach den ersten zwei Tagen waren bereits
zwei Millionen Spiele in den Einkaufsbeuteln gelandet. Inzwischen
sind sogar vier Millionen auf interessierte PlayStation-Anhanger auf-
geteilt worden. Wenn auch verdammt ungerecht, denn wir haben ja
noch keins! Bedauerlicherweise ist der US-Release erst im September
geplant — die deutsche Version sollte etwa zeitgleich erscheinen.

Die Ironie des Schicksals traf in diesem Zusammenhang auch
Herrn Yamauchi, den Chef von Nintendo. Nur kurz vor der Veroffent-
lichung von Final Fantasy VIl versicherte er auf einer Pressekonferenz
der Horerschaft, daR "Sony's Attacken auf die Videospiele-Krone" bis-
her ausschlieBlich ins Leere gingen und “die meisten von Sony's Soft-
waretiteln dumm und langweilig” seien. So warnte er Japan vor einer
Uberflutung durch schlechte Titel, die den gesamten Videospiele-
markt zerstoren wiirden. Die Tatsache, daR “Dragon Quest” und Final
Fantasy VIl von Sony herausgebracht wiirden, konne Nintendo nicht
jucken. Also, wenn die Zahl vier Millionen bei ihm nicht einmal einen
Juckreiz ausgelost hat, dann verdient er unseren vollen Respekt.
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..aber nicht vor 1999: die PlayStation 2

ony's President hat bekanntgegeben, daR das PlayStation-
Nachfolgemodell nicht innerhalb der nachsten zwei Jahre,
wahrscheinlich sogar erst im nachsten Jahrtausend, erschei-
nen wird. Er wies auf die boomenden Verkaufszahlen des
32-Bit-Modells hin und ist auRerdem lberzeugt, daR ein ra-
scher Wechsel der Modelle fiir die Konsumenten unzufriedenstellend
sei. Gerade im Zusammenhang mit der Veroffentlichung des Nin-
tendo 64 kursierten viele Geriichte, die neue PSX wiirde bereits Ende
1998 erscheinen. Damit sieht es momentan zwar schlecht aus, doch
erinnern Sie sich an die groRe Zeitspanne zwischen Nintendo’s SNES
und der neuen Konsole. Zudem muR sich nun kein PlayStation-Besit-
zer Sorgen machen, seine Kiste kénnte zu schnell zum alten Plastik
zihlen. Es sieht wohl so aus, als wurden wir bis uber den Jahrtau-
sendwechsel hinaus keine Probleme haben, auf unserem Baby mit
Spielen versorgt zu werden.

Wied | total verzweifelt?

ind Sie ret-
tungslos in
"Resident
Evil" stecken-
geblieben?
Kommen Sie bei
"Tomb Raider" oder
“Crash Bandicoot”
nicht weiter? Sollte
Ihnen ausnahms-
weise nicht einmal
mehr unsere "Tips,
Tricks und Cheats"-
Rubrik weiterhelfen,
was zugegebener-
maRen recht unwahr-
scheinlich ist, dann
konnen Sie nun mit
Abhilfe rechnen. Fur
einige Spiele (z.B. auch fiir "Pandemonium”,

LU L

Star Gladiator", "Legacy
of Kain") sind jetzt offizielle Strategie-Fuhrer erhaltlich. Pro Erleuch-
tung mussen Sie etwa 30 DM berappen.

Infos bei: Order in Time GmbH, Stuttgart, Tel.:07 11/61 37 58
oder 07 11/61 64 85. Mo - Fr: 10.00 bis 18.00 Uhr, Sa: 10.00
bis 14.00

Endlich gibt es farbige Joy-Pads

ie Firma Edge ermaglicht es dem PlayStation-User nun auch, seine
Augen etwas vom faden Einheitsgrau des Konsole-Equipments ab-
zulenken. Rote, gelbe, griine, blaue und schwarze Joy-Pads sollen
etwas Farbe in den Daddel-Alltag bringen. Ansonsten sind es ganz
normale Pads — baugleich mit den Sony-Modellen. Kostenpunkt:
etwa 35 DM.

Infos bei: Order in Time GmbH, Stuttgart, Tel.:07 11/61 37 58 oder
07 11/61 64 85. Mo - Fr: 10.00 bis 18.00 Uhr, Sa: 10.00 bis 14.00

Abwechélung nun auch beim Outfit der Memory Cards

elbst bei den Speicher-
karten mussen Sie sich
nicht mehr mit dem
herkdémmlichen Grau
begniigen. Joy Tech
bietet zusatzlich rote, grune,
gelbe und sogar durchsichtige
Karten an. Wie bei den Joy-Pads
mussen Sie sich auch hier nicht
mit der reinen Funktionalitat der
bewdhrten Standard Memory
Cards begnugen. Mit rund 35
DM sind Sie dabei.

Infos bei: Order in Time
GmbH, Stuttgart, Tel.:07 11/61 37 58 oder 07 11/61 64 85.
Mo - Fr: 10.00 bis 18.00 Uhr, Sa: 10.00 bis 14.00

Hoop, there it is!

Training fiir Nachwuchs-Jordans

uch dieses Jahr konnen sich Basketballfans wieder in "Hoop-
Camps" weiterbilden. Aufgeteilt werden die Interessenten in Basic-,
Special- und High-Performance-Kurse. Fiir das Entertainment
auflerhalb des Platzes ist hauptsachlich das Spiel "Total NBA '97"
zustandig, bei dem bis zu acht Spieler gleichzeitig antreten. Fur
Infos, Terminlisten und Anmeldungen: HOOP-Camps e.V., Robert Bosch

Str. 35, 63225 Langen, Tel.: 0 61 03 - 7 47 75 oder — 97 ?? 21, Fasx:

061 03 -7 85 74 oder im Internet: http://members.acl.com/HoopCamps

Gewinn-
spiel

Unter allen Einsendern ver-
losen wir 3 Trainingsplatze
im Camp und legen jeweils
noch ein Total NBA '97
drauf. Schicken Sie uns
eine Postkarte, ein Fax oder
ein E-Mail: DMV/Franzis
Verlag, PlayStation-Maga-
zin, Stichwort "Hoop
Camp", Dornacher Str. 3d,
85622 Feldkirchen,
Fax:089/99115-499,
E-Mail: 104706.16@compu
serve.com
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Sie z.B. ein Mitglied
der Dalton-Fami-
lie alleine an-
treffen oder
ob die Bose-
wichte im
Rudel auf-
treten, wel-
ches nach ge-
meinsamen Team-
Eigenschaften han-
delt. Das Spiel mag
eher etwas fur
Jugendliche sein,
aber auch fur

...ab jetzt schliipfen Sie selber in die Rollen

lhrer Helden!

it Hilfe der neuen 3-D-Comic-Technologie will Info-
grames in der Zukunft die beliebtesten Comics auf
die Konsole bringen. AnlaRlich des funfzigsten
Jubilaums von “Lucky Luke" wird der Mann, der
schneller zieht als sein Schatten, auf eine PlaySta-
tion-CD gebannt. Erste Screenshots wirken sehr vielversprechend.
Sie werden alle Ihre Lieblinge wie Jolly Jumper und Rantanplan
wiedertreffen. Im Spiel hat jeder Charakter seine ganz speziellen
Eigenschaften, was bei einer Konfrontation naturlich verschiedene
Situationen hervorruft. Es macht zudem einen Unterschied, ob

"groRe" Fans des Comic-Helden ist es zweifellos mehr als
empfehlenswert.

Neues von Bullfrog..

...éyndicate Wars fur die
PlayStation

it Syndicate Wars hat Electronic Arts wieder ein ganz

heiRes Eisen im Feuer. Dieses Spiel ist ein taktischer

Action-Shooter der besonderen Art, iiber den wir nattrlich

noch ausfithrlich berichten werden. Ubernehmen Sie —

per Multitab mit bis zu vier Spielern gleichzeitig — wahl-
weise das "EuroCorp Syndikat" oder die "Church of the New Epoch”
und behaupteten Sie sich im Kampf gegen die andere Organisation.
Kennen Sie bereits die PC-Version, dann freuen Sie sich tiber zahl-
reiche Verbesserungen. So erhalten Sie beispielsweise vorzeitig
Antwort auf die Frage, ob |hr Computer Sie das Spiel in hoher
Auflosung
spielen
ldRt, oder
ob Sie
sattdessen
auf die
niedrige
Auflosung
zuruck-
greifen
mussen —
auf der
PlayStation
lauft es
nur in
High-
Res.

Sind Sie auch
schon einmal daran

verzweifelt,
daR sie im Urlaub

auf 1hre PlayStation
verzichten mufiten,

weil Sie dummerweise
keine Anschlufb-
moglichkeit hatten?

von Moritz Menzel

der noch schlimmer: MuBten
Sie schon ein mal ungewolit
auf die Flimmerkiste verzich-
ten, weil sie auf Biegen und
Brechen nicht in |hr Hand-
gepdck passen wollte? Dann konnen
Sie jetzt beruhigt aufatmen, denn ab
sofort ist der Hosentaschen-Fernseher
EV-500 im Fachhandel erhaltlich. Er
ist nur etwa sieben Zentimeter breit,
zwolf hoch und drei tief und verflugt
uber ein AKtiv Matrix Display mit
61.380 Bildpunkten. Bei diesem Moni-
tor kann das GCeschehen aus allen
Blickwinkeln betrachtet werden. Das
feine Stiick wiegt 180 Cramm (ohne

Batterien) und kann mit Netzteil oder
Batterie betrieben werden. Fur Play-
Station-Freaks besonders interessant
ist sicher die eingebaute A/V-Buchse,
mit der einem AnschluR an das Kabel-
netz, an einen Videorecorder, oder
eben an lhre Konsole nichts mehr im
Wege steht. Auch ein Kopfhoreran-
schluR ist vorhanden — es muR ja
nicht jeder mitbekommen, was Sie
gerade treiben. Fur den EV-500 mit
sieben Zentimeter Bildschirmdia-
gonale mussen Sie etwa 400 Mark
aufbringen, fur seinen kleinen Bruder
EV-200 (4,5 cm Bildschirmdiagonale,
keine A/V-Buchse) etwa 300 Mark.

Die Firma Casio hat uns - beziehungsweise lhnen - freundlicher-
weise drei EV-500 zur Verfiigung gestelit. Beantworten Sie die fol-
gende Frage und gewinnen Sie mit ein bifchen Gliick einen der
praktischen Mini-TV's,

Welches PSX-Spiel bricht weltweit alle Verkaufsrekorde?
Schicken Sie die Antwort auf einer Postkarte, als E-Mail oder als
Fax an den DMV Verlag, PlayStation Magazin, Stichwort "Casio”,
Dornacherstr. 3d, 85622 Feldkirchen, Fax: 089/99115-499, E-
Mail: 104706.1 6@compuserve.com

EinsendeschluB ist der 30.04.97, der

Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter CASIO
unserer Verlage und deren Angehdrige .
diirfen nicht an der Verlosung teilnehmen. IDEEN WERDEN WIRKLICHKET




Sony Playstation — Spiele

2Xtreme
4-4-2 FuBball -

Actua Tennis °

Air Combat (Platinu
Alien Trilogy

Alone in the Dark -
Alphastorm *
Andretti Racing
Area 51°

Baphomets Fiuch

Battle Stations *
Black Dawn
Broken Helix *
Bubble Bobble
Bubble Bobble 2 *

Camage Heart *
Casper (dt.)

Chaos Control *
Chessmaster 3D

City of the Lost Chil

Constructor *
Contra *

Cool Boarders
Crash Bandicoot
Creation *

Crypt Killer *
Cyberia

Dark Forces *
Darklight Conflict *
Deadly Skies *
Deathdrome *
Descent 1
Descent 2 *

Discworld (dt.)

Excalibur *
Exhumed *
Formel 1

Fade to Black
FIFA Soccer 97
Galaxian 3 °
Gunship (engl.)
Hardcore 4x4
Harks Adventure ~
Hexen *

In the Hunt

Iron Man / XO
Killing Zone

King of Fighters *
Kings Field
Konami Open Tenn
Las! Dynasty *
Legacy of Kain
Lethal Enforcers *
Littie Big Adventure
Lomax

Lost Vikings 2 *

Magic Carpet

Manic Karts *
Mass Destruction *

MegaMan X3 *

Micro Machines V3
Monster Truck *
Motor Toon 2 *
MTV's Aeon Flux *
MTV's Slamscape *
Myst

Namco Smash Cou

Nanotek Warrior *
Mascar Racing 96 *

Berlin — Neukélin
Jonassirale 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

int

A4 Evolution Global

Adidas Power Soccer Intarnational ~

m Edition)

Jack is Back

Ayrton Senna Kart Duel
Ball Blazer Champions *

Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.)
Battie Arena Toshinden 2

Bust-a-Move 2: The Arcade

Chronicles of the Sword

dren *

Command & Conquer

Crusader — No Remorse

Destruction Derby 1 (Platinum Edition)
Destruction Derby 2

Disruptor Special Edition
Down in the Dumps *
Dragonheart: Fire & Steel

International Superstar Soccer Deluxe
Intemational Track & Field

is *

Madden ‘97 Football

Magic the Gathering *

Mickey's Wild Adventure

Namco Museum Pieces 3 *

rt Tennis *

Namco Soccer Primal Goal

nella o

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

-

79,99
89,99
99,09
99.99
99,99
89,99
49,99
89,99
109,99
89,99
89,99
99,99
89,09
99,99
89,99
49,09
99.99
79,99
89,99
99.99
AKTION! 49,99
89,99

69,99

79,99

89,99

89,89

89.99

89,99

89,99

109.99

B9,99

99,08

89,99

109,99

89,99

79,99

89,99

99,99
AKTION! 49,89
99,99

89.99
AKTION! 40,99
7998
4899
99,99
89.99
59.99
89,99
89.99
B9.99
89,09
109.99
B89 99
80,99
89.99
B9,99
99,99
99,99
99,99
89,99
B9,99
99,99
69,99
79,99
AKTION! 43,59
79.99

70,99

89,99

89.99

89,99

99.99

89,99

89,09

79.99

69,99

89,99

79,98

89,99

89,99

89,99

89,99

89,99

99,99

99,99

89,99

89,99

89,99

89,99

89,99

89,99

89,99

89,99

89,99

Sony Playstation — Spiele

NBA Hangtime *

NBA In the Zone 2 99,599
NBA Jam Extreme 7999
INEASm Tournament Edition AKTION! 39,99
NBA Live ‘97 89.99
Necrodroma * 99 99
Need for Speed 2 * 89,99
NHL Face Off '97 * 79,99
NHL Hockey '97 (EA Sports) 89,99
NHL Powerplay Hockey * B9.99
Pandemonium 79,99
Parodius Deluxe AKTION! 39,99
PGA Tour Golf '97 B89.99
Po'ed * 89,99
Porsche Challenge * 79.99
Powar Move Pro Wrastiing 89,99
Pro Pinball 79,99
Quest lor Fame ° 89.99
99,99

Rayman 89,95
Rebel Assault 2 * 109,99
Re Loaded 99,99
Resident Evil (dt.) 89,99
Return to Zork * B9 99
Ridge Racer (Platinum Edition) 49,99
Ridge Racer Revolution 99.99
Riot * 89,99
Road Rage * 89.99
Robotron "X * 80,99
Sampras Extreme Tennis 99.99
Sentient * B89.99
Sim City 2000 80,99
Soviet Strike 89,99
Space Jam 79.99
Spider * 89,99
Spot Goes to Hollywood 89.99
e 79.99

Steel Panthers 2 * 79,99
Street Fighter Alpha 2 89,59
Suikoden * 99.99
Super Motocross * 79,99
Super Pang Collection * 89,99
Super Puzzle Fighter 2 * 69,99
Syndicate Wars * 89.99
Tekken 1 (Platinum Edition) 43,99
Tekken 2 99,99
Tempest X * 79.99
The Devide: Enemy Within * 89,99
The Fallen * 89.99
Tint 89 89
Time Commando 89,90
Titan Wars * 85.99
Tobal No.1 9a 99
Tomb Rarder 89,00
Top Gun - Fire Al Will B89.5%
Total NBA '97 * 79 .99
Transport Tycoon * A"
True Pinball AKTION! 49,99
Tunnel B1 B9 99
Twisled Metal 2 B89.99
Victory Boxing 89,99
Virtual Pool * 79,09
Warhammer 89.99
Warwind * 79,99
89,99

Wipe Out (Platnum Edition) 49 99
Wipe Out 2097 99,09
World Cup Golf AKTION! 29,99
Worme AKTION! 49,99
WWF In Your House 79,00
WWF Wresllemania AKTION! 33,95
X2 99 99
X-COM: Terror from the Deep 89,09
X-Men: Children of the Atom * 79.99
Zork Nemaesis * 89.99

Sony Playstation — Zubehor

89,99

Action Repiay Pro
Analog Joystick
Antennenkabel
Intrarot-Joypads (1 Paar)

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitiupe
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale

Link-Kabel
Maus

Memoi Card 1'Onimal Sony, 15 Blocks)

Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
Namco Arcade Combat Stick *
neGcon (Control Pad)
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel (Fire)
Specialized Ascii Joypad
Specialized Ascii Joystick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

$‘m nelfi v

Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6
gegenuber Forum Hotel
Parkplatze vor der Tir
U+S-Bahn Alexanderpl

Bus 35, 102

Y - -

Berlin — Friedr.hain
Petersburger Stralle 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h
Tram 20,21 Bersarinpl.

Berlin - Spandau

Nonnendammallee 82
Tel.. (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Koblenz
RizzastraBe 44

alle Bahnbusse

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr

Tel.. (0261) 914 10 85

KEVAG-Bus 9, 10

99 99
120,00
49,95
79,99
30,99
159,99
49,95
59,95
39,99
109,99
69,99
109,99
89,99
69.99
40,99
69,95
119,95
29,99

Bremen
Hanseatenhol 9

Tel.: (0421) 16 80 BO

Str.-bahn 2,3 Am Brill

et P

Dortmund

Rheinische Strafe 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StraBenbahn 404
HeinrichstralBe

im Lloydhof / P am Brill

ethaty

m?
lo be continued
Demnachst auch
in lhrer Nahe!

et b

Haben Sie Interesse

an einer Parnerschaft

mit Media Point?
Wenden Sie sich an
uns: (030) 794 72 10

Playstation

Grundgerat

incl. Control Pad

AufgepaBt und zugefait! Sony PSX *
Worms 89!99
Cyberia Hexen

Descent 1 Sony PSX *

Bubble Bobble

jeweils far Sony PSX

je 49,99

SONY

Tomb Raider Total!

Losungsbuch

Das offizielle 4-farbige
Lésungsbuch zu Tomb Raider

29,99

Tomb Raider komplett
Tomb Raider Sony PSX
wahlweige mit Control Pad
oder dem offiziellen Losungsbuch

99,99

299,00

Wer bremst, verliert!

Porsche
Challenge

Sony PSX *

79,99
Need for Speed 2

Sony PSX *

89,99

Action pur!

Exhumed

99,99

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

'Deleddammmw\!ersdﬂeneﬂ?AﬂathDMimhﬁim15%m,lrrl{|rnurwlde§aéndemgen
vorbehalten! Es gelten unsera Aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkoslen: Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 8,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3.~ Post-NN-
Gebihr — ab 250 — DM Bastallwert im Inland versandkostenfrail — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse z2gl. 20,- DM
Kredilkarten: der einfachste und bequemste Weg fur Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme 2u.
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beantwortet von Patricia Beischl

Fragen, Fragen, Fragen

Ich sitze hier vor meinem ersten
PSX Magazin und finde es echt gut.
Da ich meine Konsole erst vor
kurzem gekauft habe, stellen sich
mir noch einige Fragen:
Gibt es fur das Spiel "Tomb Raider"
Codes? Wenn ja, welche?
Wird "Command & Conquer 2" fur
die PSX erscheinen?
Wie wire es mit einem Lara Croft-
Poster?
Wird jeder Brief von Euch beant-
wortet oder nur die, die abge-
druckt werden?
Wie ware es, neben jeden Test das
Foto des Redakteurs abzudrucken?
Wie konnt |hr so genaue Previews
zeigen, wenn lhr das fertige Spiel
noch gar nicht habt? Und wenn Ihr
es habt, warum bringt |hr dann nicht
gleich einen ordentlichen Test?
Cibt es U-Boot-Spiele fiir die Play-
station?

Sebastian G., Hasselroth

Also, jetzt mal der Reihe nach:

Fur “Tomb Raider” haben wir mittler-
weile "offizielle" - sprich: funktionie-
rende - Codes. Sehen Sie doch mal

in die Cheat-Strecke hier im Heft...

Der zweite Teil von "Command & Con-
quer” wird auch fur die PSX umgesetzt,
Ein genauer Termin steht noch nicht
fest.

Schon maglich, dafk Lara bald auch Ihr
Wohnzimmer bereichert.

Leider schaffen wir es mittlerweile zeit-
lich nicht mehr, jeden einzelnen Brief zu
beantworten. Dafiir erreicht uns tagtag-
lich zuviel Leserpost. Viele Fragen ha-
ben wir auch schon mehrmals im Heft
veroffentlicht. Bei aktuellen Themen
(Stichwort: Yaroze) bereiten wir ausfur-
liche Berichte vor, so dak auf diesem
Weg die Neugier vieler Leser gestillt

wird — wenn auch nicht in einem per-
sonlichen Schreiben. Alternativ rufen
wir Leser oft an, um so schnelle Abhilfe
bei dringenden Problemen zu schaffen.
Auf gut deutsch heift das: Wurde ein
Thema noch nicht im Heft behandelt
und ist es auch in absehbarer Zeit nicht
geplant, stehen die Chancen gut, daf
Ihr Brief entweder abgedruckt oder per-
sonlich beantwortet wird. Was wir zeit-
lich definitiv nicht schaffen, sind "Care-
Pakete” (siehe auch den Brief "Ich will,
ich will”), also ganze Wagenladungen
von Tips, Tricks und Lésungen an ein-
zelne zu verschicken. Wiirden wir das
nur fur ein Drittel unserer Leser tun,
muBten wir ca. drei zusatzliche Mitar-
beiter einstellen, die sich mit nichts an-
derem beschiftigen. Und das war keine
Ubertreibung...

Nein, wir werden keine Fotos neben je-
den Test plazieren. Wird doch irgend-
wann langweilig, standig die gleichen
Crimassen zu sehen, oder?

Das mit den Previews ist ganz einfach:
Viele Hersteller liefern uns Gold-Disks,
auf die das entsprechende Spiel in
einem unterschiedlich weit fortgeschrit-
tenen Entwicklungsstadium gebrannt
ist. Wir konnen uns so zwar ein Bild von
dem Game machen; es ausfurlich zu te-
sten, ware aber nicht fair. Diese Versio-
nen sind zum Teil sehr unvollstandig
(Sprachausgabe, Lokalisierung), so daR
wir kein finales Urteil fallen mochten.
Dennoch wollen wir unseren Lesern
nicht vorenthalten, was in absehbarer
Zeit auf sie zukommt.

Thema U-Boot: Bislang noch nicht.

Ich will, ich will

Ich mochte gerne Informationen
Uber sechs Spiele:

Indiziert: Alle geheimen Tasten-
kombinationen fur alle Mitstreiter

mit Aktionserklarungen,
Resident Evil: Eine Kopie der Ge-
samtlosung mit genauer Erklarung,
Informationen uber Waffen, Muni-
tion, etc. Wenn moglich auch noch
einen genauen Plan.
Baphomet's Fluch: Gesamtlosung
Discworld: Gesamtlosung
Tomb Raider: Gesamtlosung
Indiziert: Passworter fur Unver-
wundbarkeit, unendliche Munition
und alle Waffen.

Andreas T., Wien

Tja. das hatten wir auch alles gerne...
Aber jetzt mal im Ernst. Es fuhrt zeitlich
kein Weg dahin, derartige Anfragen ent-
weder im Rahmen der Leserbriefe oder
als personliches Schreiben zu beantwor-
ten. Um |hren Wunschen gerecht zu
werden, ist ein Mitarbeiter ca. 1,5 Stun-
den beschaftigt, bis das Material ent-
sprechend zusammengestellt ist. Davon
abgesehen, daR wir zu indizierten oder
beschlagnahmten Spielen ohnehin keine
Auskunft geben durfen. Was die Ce-
samtlésungen angeht, kénnen wir Sie

Sagen Sie's uns:

Diese Seiten gehiren ganz
und gar lhnen, liebe Lese-
rinnen und Leser. Schrei-
ben Sie uns, wenn Sie Pro-
bleme mit lhrer PlayStation
oder bhestimmien Spielen
LEL T

Anregungen verof-
fentlichen mochten oder ein-
fach nur lhre Meinung los-
werden wollen.

Unter den Einsendern - egal
ob Ihr Brief abgedruckt
wird oder nicht - wverlo-
sen wir jeden Nonat ein
Abonnement des PlaySta-
tion Magazins!

nur auf unsere Cheat-Seiten vertrosten,
wo wir — so vorhanden - komplette
Walk-Throughs veroffentlichen. Ebenso
finden Sie dort regelmaRig alle Level-
codes und Tips, die wir zu den einzel-
nen Games haben.

AuBerdem hilft lhnen bei konkreten
Fragen zum Spielablauf gerne unsere
Hotline weiter. Auch Tips und Tricks
konnen Sie dort abfragen. So wir sie
haben, geben wir sie naturlich gerne
weiter.

Poster

Ich nehme an, daB lhr viele Poster
von PlayStation-Spielen habt, da-
rum bitte ich Euch, mir ein paar da-
von zu schicken. Ich finde sonst
nirgends welche.

Tobias A., Bruttisellen, Schweiz

Ich befurchte, da mussen wir Sie enttau-
schen. Zwar bekommen wir von Zeit zu
Zeit einzelne Promotion-Plakate der ver-
schiedenen Herstellerfirmen, aber in der
Regel reifit sich die unverzuglich irgend-
ein Kollege unter den Nagel. CroRere
Mengen haben wir lediglich von den Po-
stern, die bei uns im Heft sind, aber ich
nehme mal an, die haben Sie selbst.
Sorry, daB wir Ihnen den Wunsch nicht
erfullen kKonnen.

Nutzwert?

Ich lese mit Interesse |hr Magazin,
nur die CD gefillt mir aus folgen-
den Criinden nicht:

1. Welchen Nutzen hat eine Demo,
wenn Sie sie zwei Monate nach Er-
scheinen des Spiels veroffentlichen
(Tomb Raider, Warhammer, etc.)? Ich
kaufe mir das Magazin doch, weil ich
aktuell informiert sein will.
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2. Auf der CD bringen Sie
Spiele, die Sie im Heft gar nicht so
gut finden. Was soll das? Da kann
ich mir die Spiele ja gleich im
Ceschéft besorgen.

3. Warum sind nicht die vollen
650 MB der CD genutzt? Sie konn-
ten gut und gerne 60 % mehr Spiele
auf die Scheibe brennen.

Eine Anregung habe ich auch
noch: Sie kénnten doch im Heft
immer die zehn meistverkauf-
ten Spiele jeder Rubrik veroffent-
lichen.

Noch eine letzte Frage: Cibt es
ein Lésungsbuch zu Tomb Raider?

Alfons M., Garbsen

Schade, daR Sie mit unserer CD nicht
zufrieden sind. Die von lhnen kritisier-
ten Punkte lassen sich leider nicht so
einfach abstellen.

1. Die Spielehersteller sind oftmals
nicht bereit, uns vor Erscheinen des Ga-
mes eine Demo zur Verfiigung zu stel-
len. Das liegt unter anderem daran, daf
die Firmen primar daran interessiert
sind, die Vollversionen rechtzeitig fer-
tigzustellen und sich erst dann um
die Demos kummern. Ein weiteres Pro-
blem liegt in der Qualitatskontrolle
von Sony Europe. Wie streng diese ab-
lauft und wie langwierig dieser ProzeR
ist, haben wir schon mehrfach ge-
schildert. Auch eine Demoversion mul
diese Instanz auf jeden Fall durchlaufen
— selbst dann, wenn das fertige Spiel
bereits "bestanden” hat.

2. Unsere Wertungen sind - obwohl|
wir uns selbstverstiandlich um groRt-
maogliche Objektivitat bemihen — immer
auch ein bikchen von der personlichen
Meinung des Autors gefarbt. Ge-
schmacker sind nun mal verschieden.
So kommt es, dak manche Games, die
von uns eine schlechte Note erhalten,
bei den Spielern trotzdem gut ankom-
men. Aus diesem Grund fanden wir es
unfair, nur Demos, die uns gut gefallen,
auf die CD zu brennen. Genau dafir
soll die schwarze Scheibe ja da sein:
Damit sich die Leser selber eine Mei-
nung bilden konnen und sich nicht nur
auf die Wertung des Redakteurs ver-
lassen mussen.

3. Siehe Punkt 1.

Zu lhrer letzten Frage: Losungs-
hilfen gibt es reichlich. Unter anderem
kénnen Sie Biicher tiber die Firmen
"Order in Time" oder "Versand 99" be-
ziehen. Die Anschrift finden Sie in den
entsprechenden Anzeigen bei uns im
Heft.

Was |hre Anregung betrifft, so ge-
fallt uns der Vorschlag sehr gut. Aller-
dings ist auch hier der Punkt "Zeit" ein
ganz entscheidender Faktor. Regel-
méaRig von den grofen Firmen die ak-
tuellen Verkaufscharts zu bekommen
und auszuwerten, ist reichlich arbeits-
intensiv.

Aus gutem Grund

Allmabhlich reicht’s: Jedesmal, wenn
ich bei "Crash Bandicoot" das erste
Level abschlieRe, fallen mir Kisten
auf den Kopf und ich bekomme
keine Diamanten. Dabei habe ich
alle Boxen auf dem Weg kaputt ge-
macht! Ist mein Spiel kaputt?
Manue K., Winsen
(und ca. 50 andere)

Nein, Sie haben nicht alle Kisten einge-
sammelt! Hochstwahrscheinlich haben
Sie beim Uberqueren der Briicke die Bo-
xen, auf denen Sie laufen, nicht durch
einen gezielten Sprung zerstort. Und
zwar jede einzelne. Nur nach dieser Ak-
tion konnen Sie sicher sein, wirklich alle
Schachteln abgerdaumt zu haben.

Gamer Cluh
Iich, 12 Jahre ait, habe den
CCG (Computergamer Club
of the next Generation] ge-
grindet und habe aber bis-
lang - einschliefllich mir -
nur vier Mitglieder. Also,
wer gerne mitmachen will
und nicht dlter als 13 Jahre
ist, soll sich doch bitte
gleich bei mir melden:
Gilbert Szostek, Illbhen-
staedterstr. 15, 60385
Frankfurt/Main.

Ich bin sauer!

Ich bin stinksauer auf Euch. Da
habt |hr schon eine Hotline, und
dann kommt man nie durch. Ich
habe mir schon die Finger wund
gewahlt. Warum darf man nicht im-
mer bei Euch anrufen? lhr lebt doch
schlieRlich von Euren Lesern. An
Eurer Telefonzentrale hat man mir
gesagt, die dirfen keine Durch-
wahlen von Redakteuren rausge-
ben. Was soll das? Seid Ihr so elitar?

Kevin W., Rosenheim

Nein, sind wir nicht. Und wir sprechen
auch gerne mit unseren Lesern. Eigent-
lich. Leider schldagt uns aber auch hier
die unerfreuliche Tatsache, dah ein Tag
nur 24 Stunden hat (und manca. 5-6
davon schlafen muR), ein Schnippchen.
Fact ist, daR unsere Hotline in der Tat
mehr als ausgelastet ist. Das freut uns
und zeigt uns auch, dak wir mit dem
Angebot, iiberhaupt telefonische Hilfe-
stellungen zu geben, richtig liegen.
Aber gerade weil unser Rat so begehrt
ist (wie war das doch gleich mit dem
Eigenlob...7), miissen wir uns auf be-
stimmte Zeiten beschrdanken. Wir hatten
sonst weder Zeit noch Gelegenheit, uns

vernunftig auf die nachste Ausgabe des
Magazins zu konzentrieren. Wir suchen
derzeit nach einer Losung, wie wir den
Lesern ofter, respektive langer telefo-
nisch zur Verfigung stehen konnen.
Sobald sich an der derzeitigen Hotline-
Regelung etwas andert, werden wir im
Heft natirlich darauf hinweisen.
Lassen Sie sich aber an dieser Stelle
nochmals versichern; Unsere "ableh-
nende Haltung" auRerhalb der Hotline
hat nichts mit Desinteresse zu tun.

Ungeschickt

Weil mir Euer Magazin so gut ge-
fallt, habe ich es gleich abonniert.
Als nun die erste Lieferung einge-
troffen ist, war ich total enttauscht.
Warum verschickt lhr die Hefte
ohne Umschlag? Das Magazin war
total zerfleddert und kaputt! Spart
Ihr am Umschlag, weil Ihr das Abo
billiger macht? Denkt mal druber
nach - vielleicht wdre ein Kuvert
doch nicht zuviel verlangt.

Walter H., Liidenscheid

Ah, was, wie bitte..”? Wir verschicken
die Hefte selbstverstandlich in einem
ordentlichen Umschlag. Klebte auf
Ihrem Exemplar der Abo-Aufkleber mit
Adresse? Nein? Ein sicheres Indiz dafur,
daR sich ein Mitbewohner aus lhrem
Haus schon vor lhnen fiir das PSX-Mag
interessiert hat. Somit ware auch der
fehlende Umschlag zu erklaren. Aber
wenigstens hat er es "nach Gebrauch”
wieder zuriickgesteckt... Aber mal im
Ernst: Sollten Sie in der Tat Hefte ohne
Hiille erhalten, wenden Sie sich bitte an
unseren Abonnenten-Service (Telefon-
Nummer steht im Impressum). Dort er-
halten Sie ggf. auch Ersatz fiir bescha-
digte Magazine.

Vermischtes

Cerade halte ich die neueste Aus-
gabe des PlayStation Magazins in
den Hinden. Nach aufmerksamen
Lesen sind mir einige Sachen auf-
gefallen:
Warum gebt Ihr nicht die Anschrift
des MIP-Clubs an, sondern immer
nur die Telefonnummer?
warum liegen nicht jeder Ausgabe
Poster bei? Hat das einen finanziel-
len Hintergrund?
Gibt es fur die PlayStation ein
Photo-CD-Betriebssystem?
Manfred N., Remscheid

Die Antwort auf die erste Frage ist ganz
einfach: Weil die meisten Leute sofort
anrufen mochten, um lhre Mitgliedsun-
terlagen zu bestellen. Der Vollstandig-
keit halber liefern wir die Anschrift aber
gerne nach: PlayStation MIP-Club, Post-

Auch in unserer Aus-
gabe 03/97 hatten
wnr zahlireiche
Verlosungsaktionen.
Die Preise sind zwi-
schenzeitlich hereils
hel den Gewinnern
emngetrofien.

Michael Meissner, Fellbach
Manuel Ahsmann, Taufkirche
Maik Jonas, Goslar
Christian Tobing, Hullhorst
Fiinf Filmplakate "The Crow"
Axel Thiel, Bad Soden

Holger Stahlmann, Bayreuth
Stefan Waldmann, Hamburg

Roy Redlich, Lennestadt

Heiko Miiller, Speichersdorf

Die fiinf Soundtracks von
"City of Angels" drehen sich
in den CD-Playern von:

Marianne Schu, Frankfurt
A. Mattner, Osterweddingen
Mario Steinweg, Halle

Jan Reisen, Cuxhaven

Dirk Lau, Bisum
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fach 10 12 40, 64212 Darmstadt.

Was die Poster angeht, so wurden wir
gerne in jeder Ausgabe eines verdffent-
lichen. Es hat aber in der Tat einen fi-
nanziellen Hintergrund: Wir verkaufen
die Posterseiten wie Anzeigen. Das
heit konkret, wenn sich keine Firma
findet, die ein Poster schalten mochte,
haben wir auch keines im Magazin.

Die Antwort auf Frage drei ist wieder
sehr einfach — und vor allen Dingen ein-
deutig: Nein.

Falscher Fehler

Ich bin ein begeisterter Leser Eurer
Zeitschrift und finde diese rundum
gelungen. Ihr solltet aber die Leser-
briefe nicht nach Aussagen diver-
ser Firmen, sondern der Wahrheit
entsprechend beantworten. Damit
meine ich konkret den Brief von
Mario T. in Ausgabe 03/97. Da
fragt Euch der Junge, ob "Resident
Evil" geschnitten wurde. Wie kénnt
Ilhr es wagen, eine falsche Antwort
zu geben? Da ich selbst sowohl
die PAL- als auch die japanische
Version besitze, kann ich Euch
garantieren, daR in der ersteren
das Intro und einige FMVs stark
geklirzt wurden. Der Spielab-
lauf selbst wurde allerdings ver-
schont.

Ich bitte Euch in Zukunft darauf
zu achten, was lhr Euren Lesern da
auftischt!

Cuineyt C., Braunschweig

Rausper, schluck, 'tschuldigung! Wir wis-
sen mittlerweile, daB Sie mit lhrer Er-
kldarung absolut richtig liegen. Tatsache
ist aber auch, daR wir in einigen Fallen
auf die Aussagen der Herstellerfirma
zurickgreifen missen, weil uns z.B.
keine eigene japanische Version eines
bestimmten Spiels vorliegt. Im Fall von
"Resident Evil" ist es so, daR zum Zeit-
punkt der Auskunftserteilung auch die
Kollegen von Virgin nicht iiber diesen
kleinen, aber feinen Unterschied infor-
miert waren.

Gewinnspiele

Ich hatte da zwei Anregungen fur
Euer Magazin:
Wie wdre es mit ein paar mehr
Sportspielen auf der Demo-CD?
Konntet Ihr nicht mal ein Preisaus-
schreiben machen, wo man Spiele,
T-Shirts oder sonst irgendwas ge-
winnen kann?

Marco D., Schwindegg

Welche Demos wir auf die CD brennen,
hangt in erster Linie davon ab, was die
Hersteller uns zur Verfiigung stellen.
Und aus irgendeinem Grund sind die

ich suche...

«.fleichgesinnte Videogame-
spieler/innen fur gelegent-
liche Spieleabende und zum
Iinteressenaustausch. thr
solitet mindestens 17 Jahre
alt sein, in Aschaffenburg

oder Umgebung wohnen und
solitet einigermafien mobil
sein [wenn nicht,

ist das
auch nicht so schlimml. Ich
bin auch an Briefliontakiten
interessiert.

Ihr erreicht mich von Montag
bis Freitag ab 18.00 Uhr und
am Wochenende ab 13.00 Uhr
unter der Rufnummer 0 60 21/
8 02 94 oder schriftlich unter
der Anschrift: Alexander Hil-
linger, Stockstadter Weg 20b,
63741 Aschaffenburg.

Sportspielefirmen da weniger zu uber-
zeugen als die anderen.

Ilhre zweite Frage wundert uns gar sehr.
Seit Anbeginn des Magazins gab es
keine einzige Ausgabe, in der nicht min-
destens zwei Verlosungsaktionen ent-
halten waren. Angefangen bei Buchern
uber Videos bis hin zu Spielen und einer
Reise war alles dabei. Auch dieses Heft
hat wieder einiges zu bieten, was Ge-
winne angeht. Wo genau ist also das
Problem?

Mecker aus Petersberg

Wir, zwei Uberzeugte PlayStation-
Spieler und treue Leser lhres Maga-
zins, finden |hr Heft sehr anspre-
chend, mochten aber dennoch ein
biRchen Kritik loswerden:

1. In Ausgabe 01/97 stand auf
Seite 14 bei der Bildangabe zu
einem Wasserjet: Wasser Marsch!
Das spritzige "Rage Racer" (= Auto-
rennspiel!) wird das Weihnachtsge-
schaft anheizen. Was sollte das?

2. Konnte das CD-Cover, das uns
tibrigens vom Layout her sehr ge-
fallt, nicht aus massiver Pappe
sein, damit es uns nicht dauernd
aus der Hulle flattert?

3. Wie wdre es denn, die "Idee des
Monats" zu prdamieren? Wenn ein
Leser einen Verbesserungsvor-
schlag macht, der umgesetzt wird,
bekommt er einen Preis.

4. Wird das PSX-Mag bald im Inter-
net zu finden sein?

5. Was wurde aus der Idee, Spiel-
stande auf die CD zu brennen?

6. Warum haben Sie "NASCAR Ra-
cing '96" so schlecht bewertet? Und
warum hat es dann nicht die "Zi-
trone des Monats" bekommen?

7. Warum enthalt nicht jede Aus-
gabe Ihres Magazins ein Poster?

8. Bringen Sie doch in der Vorschau
immer eine Liste der Demos, die
auf der kommenden CD drauf sein
werden.

Trotz dieser langen Meckerliste
finden wir Ihr Heft echt genial und
es hat ein deutlich hoheres Niveau
als die Mitbewerber.

Ubrigens: Wenn |hr den Brief
nicht abdruckt, dann schreiben wir
einen noch viel langeren...

Matthias E., Maximilian V.,
Petersberg

Nein, bitte nicht! Da drucken wir doch
lieber den... Fangen wir mal chronolo-
gisch mit der Beantwortung der zahlrei-
chen Fragen an:

1. Sorry — da ist uns schlicht und ergrei-
fend ein Fehler unterlaufen. Oder — um
es wie Forrest Gump auszudrucken

Shit happens...

2. Nein, aus Pappe kénnen wir das Co-
ver leider nicht machen. Es mufte dann
namlich nachtraglich manuell aufge-
klebt werden, was erhebliche Kosten
zur Folge hatte.

3. Die Idee ist klasse — |hr habt gewon-
nen! (Hahaha). SpaR beiseite, wir Uber-
nehmen durchaus sinnvolle und krea-
tive Vorschlage unserer Leser, so wir
diese umsetzen kéinnen. Einen richtigen
Wettbewerb mochten wir allerdings
nicht daraus machen. Wir denken, daR
bei Verbesserungsvorschldgen eher
Qualitat als Quantitat gefragt ist, und
bei einem Wettstreit wiirde erstere wohl
auf der Strecke bleiben. Wir versichern
Ihnen aber, daR von Zeit zu Zeit durch-
aus kleine "Belohnungen” an unsere
kreativen Leser wandern.

4. Nein. Wir haben derzeit keine perso-
nellen Kapazitaten, um ein Forum oder
dergleichen zu unterhalten.

5. Klingt nach einer Ausrede, ist aber
wahr: Wir arbeiten immer noch dran -
und zwar intensiv. Leider gestaltet sich
das Projekt schwieriger als zuerst ange-
nommen. Immer wenn wir glauben: So
geht's!, mussen wir leider feststellen,
daR da doch noch eine kleine Unge-
reimtheit aufaucht... Aber wie gesagt:
Wir sind dran.

6. Wie schon mehrfach erwahnt, sind
die Wertungen in letzter Konsequenz
naturlich immer ein biRchen subjektiv
gefarbt. So bleibt es nicht aus, daR der
eine oder andere Leser mit einer be-
stimmten Note nicht einverstanden ist.
Die "Zitrone" vergeben wir allerdings
nicht einfach so, wenn ein Spiel nicht
hundertprozentig gegliickt ist. Da
gehort mehr dazu. Z.B. ist der Grund fur
die Vergabe gegeben, wenn ein Spiel
von der Idee er eigentlich genial ist,
aber leider in der Umsetzung voll dane-
ben liegt.

7. Siehe Antwort zu "Vermischtes”.

8. Das klappt nicht. Meistens wissen
wir namlich bei Redaktionsschluf der
einen Ausgabe noch nicht, welche

Demos wir fiir die nachste nehmen und
bekommen.

Beschwerde

Hiermit mochte ich mich tber lhren
Bericht zum WWF-Spiel “In  Your
House" &duRern. |hr Mitarbeiter hat
meiner Meinung nach eine falsche
Einstellung zum Wrestling. In lhrer
Ausgabe 03/97 gibt er vollig un-
qualifizierte Kommentare ab ("Shawn
hatte kein Gehirn", "Wrestler sind
randvoll mit Dopingmitteln”).

Nun mochte ich folgendes
klaren: Zum GroRteil sind Wrestler
intelligente Leute mit einem hohen
SchulabschluB. AuBerdem wird in
der WWF mindestens zweimal pro
Woche eine unangekiindigte Do-
pingkontrolle durchgefuhrt.

So wie es scheint, hat Ihr Kol-
lege bei seinem Bericht einige Tat-
sachen vertauscht. Er mag zwar ein
guter Redakteur sein, hat aber
diesmal voll daneben gelegen. Er
sollte sich ndachstes Mal zuruckhal-
ten, wenn er von einem Thema
keine Ahnung hat.

Holger H., Diisseldorf

Also, wir — als Redaktion — entschuldi-
gen uns in allerscharfster Form bei den
Wrestlern, falls sie sich durch den Arti-
kel irgendwie beleidigt gefuhit haben
sollten. DaR unser Kollege bei der Be-
schreibung der Sportler moglicherweise
ein wenig uber die Strange geschlagen
hat, mag sein. Aber ebenso, wie sicher
nicht alle Wrestler dumm und drogenab-
hingig sind, werden auch kaum alle
tiber einen 1Q wie Einstein verfigen,
oder? Und an dieser Stelle kommt dann
die subjektive Wahrnehmung ins Spiel,
vor der wir schlieRlich alle nicht gefeit
sind. Lassen Sie also "Gnade vor Recht"
ergehen — moglicherweise haben Sie ja
kein Verstandnis fur 22 Men-

schen, die hinter einem einzi- %
gen Ball her rennen... FRaySon

Traurig, aber wahr!
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Sie rollen wieder...
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Kampfen Sie mit tadliChen Waffen.

Erwerhen Sie libermenschliche Krafte. Seien Sie ein

SEGA SATURN

Held - entweder ein Kampfer, ein Magier oder ein Priester.

Suchen Sie nach machtigen Artefakten. Schleudern Sie
furchterregende z.uer aus inre Gegner. prandern sie sich
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Jenseits alles Bosen. Jenseits aller Hoffnung.
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SONY'S SCHWARZE KONSOLE ERBLICKTE DAS

LicHT DER WELT. WAS ABER STECKT GENAU

HINTER DEM SCHWARZEN KASTEN? |[IST ES

NUR EINE AUFGEBOHRTE PLAYSTATION MIT

BESSEREN 3D-CHIPS UND NACHTRAGLICH

EINGEBAUTEN PROGRAMMIERMOGLICHKEITEN?
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Hier sehen Sie einige Beispiele dafir, wie selbstgyeschriehene Spiele aussehen. All diese Games sind von Amateuren programmiert worden,
die iiber keine zusitzliche Hardware verfiigten.

et Yaroze
zielt in erster
Linie auf die un-
zahligen Heimpro-

grammierer, die es welt-
weit gibt. Diese Cruppe

von Freaks existiert bereits
seit den langst vergessenen
Zeiten eines Sinclair ZX-80, erreichte
lhren Hohepunkt aber wahrend der
Amiga-Welle. In nahezu jedem Schulhof

mierte dann einen Achtungserfolg,
ging zu Microprose, und hat nun seine
eigene Kreativschmiede namens Firaxis.
Seit Mitte der achtziger Jahre hat
sich das Softwarebusiness grundsatzlich
geandert. Gefragt waren nicht mehr die
innovativen Hinterhofprogrammierer,
sondern global operierende und effizi-
ent wirtschaftende Softwarehduser. Aus-
gestattet mit dem notigen Kapital fur
Entwicklung und Marketing, teilten

nen Programmierer auf sich aufmerksam
machen konnten, war der Sharewa-
remarkt. Der Hohepunkt dieser Mono-
polstellung wurde mit der Veroffentli-
chung der Next-Ceneration-Konsolen er-
reicht. Angesichts der Abgeschlossen-
heit der Systeme wurden die Hobbypro-
grammierer endgultig ausgesperrt und
zu passiven Zuschauern degradiert.
Diese Art der Qualitatssicherung ent-
puppte sich jedoch nach und nach als

IM VERGLEICH ZUM PROFESSIONELLEN
ENTWICKLERKIT HABEN WIR BEI NET YAROZE
DARAUF GEACHTET, DAB DER USER KEINE ENORME,
ZUSATZLICHE HARDWAREPOWER BENOTIGT.

bzw. in fast jeder Mensa war diese meist
scheue Spezies zu finden. Wochen- und
monatelang tippten diese Personen bis
in die fruhen Morgenstunden krypti-
schen Code in ihre Tastaturen. Am Ende
stand ein mehr oder weniger spielbares
Ergebnis. dal stolz im Freundeskreis
herumgereicht wurde. Die meisten die-
ser Spiele fallen naturlich unter die Ru-
brik "netter Versuch”. Dem einen oder
anderen aber gelang auf diese Art und
Weise der groRe Wurf

Strategie

Einige dieser Kinderzimmerprogrammie-
rer sitzen nun in bequemen Lederses-
seln, fahren schnelle Autos und verdie-
nen eine Menge Kohle. Das beste Bei-
spiel fur eine derartige Karriere ist der
Werdegang von "Sid Meier". dem Vater
von "Civilisation" und "Civilisation 1"
Auch er begann zunachst in einer
amateurhaften Umgebung, program-

einige wenige Konzerne den Spiele-
markt unter sich auf. Wann immer eine
innovative ldee auftauchte, wedelten die
Scouts der groRen Unternehmen mit
dem Scheckbuch und kauften nicht nur
das Spiel, sondern gleich das ganze
Team. Die einzige Mdglichkeit, mit de-

echter Kreativitats-Hemmschuh, da sich
die Ideen der wenigen lizensierten Ent-
wickler im Kreise drehten. Echte Innova-
tionen wurden immer seltener gesichtet.
"Peter Molyneux” von Bullfrog sieht
das Dilemma folgendermaRen: "Die
Spieleindustrie hat schon immer von

den Ideen der unabhangigen Hobbypro-
grammierer profitiert. Cerade die briti-
schen Einflusse sind in einigen Spielen
deutlich zu erkennen. Aufgrund der re-
striktiven Aussperrungspolitik der Konso-
lenhersteller wurden viele potentielle
Spieledesigner verprellt und in andere Be-
reiche verdrangt. Das ist ein Fehler, der
nur schwer wieder gutzumachen ist, da
der Lernprozess eines Programmierers
Jahre dauert. Man kann sich leicht ausma-
len, wie viele Hobby-Entwickler in den
letzten zehn Jahren aufgegeben haben.”
So gesehen lohnt sich die Investition
von knapp 1500 Mark - so teuer ist die
schwarze Sony-Konsole - fur alle ambi-
tionierten Programmierer. SchlieRlich er-
halten Sie dafir eine nahezu vollstan-
dige Entwicklungsumgebung. Zum Ver-
gleich: das "echte” Software-Develop-
ment-Kit, daR in den Studios der Spiele-
hersteller steht, kostet rund 30.000
Mark. AuRer diesem Kit benotigen Sie
noch Programmierkenntnisse sowie
einen PC bzw. Mac. Diese Maschinen
mussen keine Highspeed-Teile sein, da
der GroBteil der Berechnungen von Net
Yaroze ubernommen wird. Laut Paul
Holman hat SCE "im Vergleich zum pro-

eingeschlossen.

Das knapp 1500 Mark teure Paket beinhaltet alles was Sie
benotigen, um mit dem Programmieren zu beginnen. Neben der
schwarzen Konsole sind das im einzelnen ein serielles Kabel,
eine CD voller fertiger Programmbibliotheken, viel
Beispielcode, ein C-Compiler plus Debugger sowie unzdhlige
Tools und Utillities zur Konvertierung von Sound- und
Grafikdateien. Im Preis ist auch ein vollstandiger Support

(VOLLES PROGRAMM
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"Die packende Story mit ihren *1bwechshmgsre|chen Wendun-

*...fur RPG-Fans unerlaslich..”

"Suikoden ist zweifellos eines der besten Titel, die seit Final

" ..das bisher beste RPG fur die PlayStation!...fur alle RPG- >
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Der ort: cHINa. Die epocHe: tiefstes
mittelalter. 107 rReBelleN kimpfen
pParuUmM, Im ImperiUum pes Kaisers BaR-

BAROSSAa WIEDER ORDNUNG €INZU-
fiHreN. pie Basis 1st am anfang eiN
HERUNtergekommenes geisterverlies,
pas DaNN ZUR gigaNtiscHeN festung
ausgeBaut WIRD. Die GeGNEeR IN Diesem
LaByRINtHISCHEN spiel: aBgefaHreNe
MONSterR UND SPaterR aUCH GaNZe LRUP-
peN, mit DeNeN RegelrecHte kriege
ausgetRageN WeRDeN. DAzZU GIBL's HaU-
fenwerse 32 Bit-spezialeffekte, pers-
pektivwecHselL UND sCHWaRze magie

fCr Rollenspielfans erste Wahl"

gen hélt bis zum SchluB bei der Stange."

Fantasy VI erschienen sind.”

«Ca

Freaks ein absoluter Pflichtkauf."

PlayStation
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fessionellen
Entwicklerkit bei Net
Yaroze darauf geachtet, daR der User
keine enorme, zusatzliche Hardwarepo-
wer benotigt. Wir konnen schlieRlich
nicht erwarten, daR sich die potentiellen
Kunden neben der Konsole auch eine Si-
licon-Graphics-Workstation zulegen, nur
um einen Breakout-Clone zu schreiben.”
Dieser Kompromif fuhrt aber zu einigen
Einschrankungen seitens der Speicher-
kapazitat. "Um dieses Ziel zu erreichen,
haben wir den Speicher der Net Yaroze
auf ein Viertel reduziert (Profilosungen
verfiigen uber 8 Megabyte Hauptspei-
cher). Diese 2 Megabyte sollten aber
ausreichen, da Hobbyanwender sowieso
nicht das notige Equipment besitzen,
um aufwendige Full-Motion-Videos oder
gerenderte Zwischensequenzen zu er-
stellen.”
Insgesamt stehen lhnen sogar 3,5
Megabyte an Speicher zur Verflugung.

Net Yaroze

Dieser teilt sich auf in 2 MByte
Hauptspeicher, | MByte Video-RAM
sowie 512 kByte Sound-RAM.
Das hort sich in Zeiten von
"Wing Commander lII" und "Fi-
nal Fantasy VII" vielleicht so
an, als wiirden Sie versuchen
die komplette Bibel auf ein
Markstuck zu schreiben. Dies
ist aber ein kapitaler Trug-
schluR. Die Kunst des Pro-
grammierens besteht schliel-
lich darin, ein Stuck Software
zu schaffen, das mit dem ge-
ringst moglichen Speicher
platz auskommt. Ein exzel-
lentes Beispiel ist "Tomb Rai-
der”. Hier wird jeder Ab-
schnitt in einem Rutsch in
den Speicher geladen. Auf
die CD wird nur zugegriffen,
wenn Musikuntermalung
von Noten ist. Der Speicher-
platz reicht also aus, um ein
komplettes Level zu schreiben. Dieser
Umstand wird zwangslaufig dazu
fuhren, daR sich die Net Yaroze-Besitzer
auf das Grundsatzliche konzentrieren -
das Gameplay. Eine ahnliche Einschran-
kung gilt auch fur das CD-Laufwerk, das
nicht als Abspielgerat zu nutzen ist.
Dazu Paul Holman: "Wir mussen uns ein-
mal klarmachen, fur was ein CD-Lauf-
werk primar genutzt wird: entweder ist
das Spiel enorm umfangreich oder es ist
gespickt mit Videosequenzen. In erstem
Fall arbeiten viele Programmierer teil-
weise Uber Jahre an diesem Projekt —
welcher Hobbyprogrammierer kann sich
so etwas leisten? Im Falle der FMV's
kann ich nur feststellen - legen Sie das
nicht falsch aus - das diese mit dem ei-
gentlichen Spiel fast nichts zu tun ha-
ben. Sie dienen vielmehr als Hingucker.
Aus diesen Grunden war unser Ziel, eine
Umgebung zu schaffen die sich auf den
kleinsten gemeinsamen Nenner einigt.
Das Ergebnis ist Net Yaroze."

diese beiden Eigenschaften werden Sie
nicht allzu viele Erfolgserlebnisse verbu-
chen. Einer der Entwickler, Lewis Evans,
formuliert das folgendermaRen: "Um die
Sprache C zu erlernen, missen Sie sich
zwar nicht fir ein Informatikstudium
entscheiden, der Lernaufwand darf aber
trotzdem nicht unterschatzt werden.
Das wichtigste ist, daR Sie ernsthaft ar-
beiten und sich mit den notigen Nach-
schlagewerken versorgen.” Eine kleine
Hilfestellung
kommt dabei von

Ein weiterer groRer Unterschied ist
die Tatsache, daR die Heimprogrammie-
rer ihre Spiele nicht selbst vermarkten
konnen. Dieser Umstand hangt mit der
Modifizierung des CD-Laufwerkes zu-
sammen. Somit konnen Sie lhre Spiel
nicht einfach auf eine CD-ROM brennen
und auf dem freien Markt verkaufen.
AuBerdem laufen auf der Net Yaroze
entworfene Spiele nur auf einer Net Ya-
roze. Hier greift Sony’s restriktive Qua-
litatskontrolle — zum Schutz der Kunden
— voll durch.

Bevor Sie aber in den
nachsten Laden ren-
nen, um lhr Exemplar
nach Hause zu tragen,
sollten Sie noch wis-
sen, daR die Beherr-
schung der Program-
miersprache C nicht ver-
kehrt ware. "Wir haben
uns fur C entschieden,
weil wir der Ansicht sind,
daR nur diese Sprache zu-
kunftssicher ist" verrat Paul
Holman. "Das in Kiirze er-
scheinende Heim-Entwick-
lungs-Set von Sega baut bei-
spielsweise auf Basic auf.

Diese Sprache ist zwar weit-

aus einfacher zu erlernen, hat
aber einen gravierenden Nachteil:
die nicht gerade uberwaltigende Ce-

schwindigkeit. Hier hat C ganz klare
Vorteile — auch auf lange Sicht." Auf der
folgenden Seite stellen wir lhnen ein

kleines Beispielprogramm vor, damit Sie

Sony selbst. Die
schwarze PlayStation

kommt mit einer Vielzahl von sogenann-
ten Libraries daher. Diese Bibliotheken

beinhalten haufig verwendete Routinen,
die Sie an lhre eigenen Bedurfnisse an-
passen konnen. Somit werden lhnen die
ersten Schritte um ein Vielfaches erleich-
tert. Ein weiterer Vorteil liegt darin, daR
auch die groRen Spielefirmen im Besitz
dieser Routinen sind. Haben Sie also ein
nettes Spiel programmiert, kann es
recht einfach auf die professionelle Ent-
wicklungsumgebung portiert werden.

sich ein Bild von der Syntax machen
konnen. Falls Sie uber keinerlei Pro-
grammierkenntnisse verfugen, werden
Sie es nicht gerade einfach haben. Ob-
wohl die Programmiersprache C nicht
allzu schwer zu erlernen ist, durfte es
eine Weile dauern, bis Sie in der Lage
sind, die ersten Spiele zu programmie-
ren. Das wichtigste ist dabei der gute
Wille und die Lernbereitschaft. Ohne

Eine der wichtigsten Anlaufstellen
fur Net Yaroze-Besitzer finden Sie
im World Wide Web. Die offizielle
Homepage fungiert dabei als eine
Mischung aus Support und
Treffpunkt. Hier konnen Sie Fragen
stellen, Beispielcode herunterladen,

\nach neuen Libraries suchen und

WOoORLD WIDE YAROZEWERB

schlieBlich lhre eigenen Routinen
prasentieren. Das wichtigste ist
aber der Meinungsaustausch mit
Gleichgesinnten. Dazu Paul
Holman: "Eines, was wir aus dem
frihen japanischen Release gelernt
haben, ist, daB wir die Net Yaroze-
Entwickler nicht alleine lassen

— T e e N et

dirfen. Ein gefrusteter
Programmierer, der mit der Konsole
in einem dunklen Raum sitzt, ist bei
weitem nicht so kreativ wie einer,
der sich taglich mit anderen
austauscht. Daruber hinaus gibt es
auf unserem Planeten sicherlich
nicht eine einzige Person, die auf

den Gebieten Grafik, Program-
mierung und Sound gleich gut ist.
Nur in einem Team kann aus einer
Idee ein gereiftes Produkt werden.
Dabei spielt es dank des Internets
keine Rolle, in welchen Landern
die einzelnen Mitglieder beheimatet

sind." /
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Special

Somit steigen die Chancen einer kom-
merziellen Verwertung.

Neben ambitionierten Besitzern ei-
ner PlayStation zielt Sony mit seinem
Entwicklungssystem auch auf frustrierte
PC-Programmierer. Diese Hobbyentwick-
ler sind angesichts der zahlreichen
Hardwarekomponenten und der unter-
schiedlichen Betriebssysteme oftmals
uberfordert. Welcher Amateur kann Gra-
fikroutinen fur alle standardmaRigen
Karten schreiben? Hier bietet sich die
PlayStation mit seiner uberschaubaren
und vor allem immer gleichen Architek-
tur an.

Megaseller?

Zur groRen Uberra-
schung aller Fach-
leute stellt Sony kein-
erlei Forderungen,
was die Verwertung
von Net Yaroze-Co-
des angeht. Holman
bringt das auf die
knappe Formel: “Es
ist Ihr Code, also ha-
ben Sie das Copy-
right darauf. Aller-
dings wurden wir uns
sehr freuen, wenn Sie
mit Ihrer Spielidee zu
uns kommen, damit
wir Hand in Hand an
der Umsetzung arbei-
ten.” Andere Spiele-
produzenten werden
mit Sicherheit auf
diesen Zug aufsprin-
gen und ihrerseits zur
Kooperation bereit sein. Somit durften
die ersten Geruchte, die vermuteten,
daR Sony mit dieser Konsole nur an
billige Spielkonzepte heran wollte, nun

Net Yaroze

!

(rechts).

macht. Net Yaroze

involviert die

breite Masse und

ermutigt die Inter-

essierten zum

hemmungslosen
Austoben und Aus-
probieren. Jedes noch so abgefahrene
Konzept konnte schlieRlich irgendwann
zur Tomb-Raider-Klasse reifen.”

Dab diese Vorstellung eher dem
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Diese netten Zeitgenossen michten lhnen helfen,
ein ebenso bekannter Spieledesigner zu werden
wie beispielsweise Sid Meier oder Peter Molyneux.
Auf dem rechten Foto sehen Sie die oft zitierten
SCE-Mitarbeiter Paul Hoiman und Lewis Evans

noch Zukunftsmusik und hangt auch

in starkem MaBe von der Verbreitung
des schwarzen Kastens ab. Sony zeigt
sich bei Verkaufsprognosen ungewohnt
zuruckhaltend. In Europa sollen ledig-
lich "ein paar Tausend"” an den Mann ge-
bracht werden. In Holmans Augen ist
diese Schatzung jedoch auRerst pessi-
mistisch. AuBerdem lasse sich der Er-
folg nicht von verkauften Einheiten ab-
leiten. "Ob der Net Yaroze-Launch er-

ZUR GROBEN UBERRASCHUNG ALLER FACHLEUTE
STELLT SONY KEINERLEI FORDERUNGEN, WAS DIE
VERWERTUNG VON NET YAROZE-CODES ANGEHT.

wohl endgultig verstummen.

Was aber um alles in der Welt veran-
laRt Sony zu dieser groRherzigen Tat? Es
muB doch mehr dahinterstecken, als
pure Menschenfreunde. Laut Paul Hol-
man hofft Sony auf zwei Effekte. Zum
einen ist das die bereits angesprochene

Offnung des Marktes. Neue Programmie-

rer bringen neue Spielideen — und diese
sind auch bitter notig, da im Moment
die groRe Kreativitatsflaute herrscht und
sich die Konzepte der groRen Hersteller
allesamt im Kreis zu drehen. Nahezu
alle setzen derzeit auf 3-D-Shooter und
Fortsetzungen. Das konnte dem Anse-
hen der PlayStation im Konkurrenz-
kampf mit Nintendo's N64 ziemlich
schaden. Mr. Holman geht sogar noch
einen Schritt weiter: "Die Spielindustrie
steckt immer groRere Summen in die
Entwicklung von neuen Konzepten. Da-
bei hat jede Firma eine andere Vorstel-
lung von dem, was ein gutes Spiel aus-

Zweckoptimismus als der Realitat zuzu-
schreiben ist, zeigt sich in Japan. Im
Mutterland der PlayStation ist Net Ya
roze bereits seit einigen Monaten auf
dem Markt. Die Ergebnisse sind dabei
nicht gerade aufregend. Im Moment
kreisen die Gedanken der potentiellen
Designer noch zu sehr um die altherge-
brachten Konzepte. Dieser Umstand ist
nicht weiter verwunderlich. Stellen Sie
sich einfach vor, daR Sie seit zwei Jahren
nur Beat'em-Ups und Action-Adventures
spielen. Nun sollen Sie ein Spiel desi-
gnen. Welche Art von Spiel wurden Sie
gerne schreiben? Naturlich eines aus
dem Umfeld der bevorzugten Genres.
Aus diesem Grund wird es noch eine
Weile dauern, bis die ersten perfekten
Net Yaroze-Entwicklungen das Licht der
Welt erblicken. Laut Holmans Einschat
zung "ware es sogar moglich, Spiele zu
schreiben, die sich auf Ridge-Racer-
Niveau bewegen.” Das ist allerdings

folgreich war, werden wir erst dann er-
fahren, wenn die ersten fremd-
entwickelten Spiele auf dem
Markt sind." pat

/

-

UND
SONST?

Im Moment gibt es noch nicht
allzuviel Sonderzubehor fir
die Entwicklerkonsole.
Lediglich Metrowerks
offeriert fur 699 US-Dollar ein
leicht bedienbares System
namens "CodeWarrior".
Einigen losen Absprachen
zufolge konnte dieses Defizit
im Verlauf des Jahres
bereinigt werden. Vergessen
Sie aber nicht, daB Sie neben
der Net Yaroze auch einen PC
oder Mac samt Software
bendtigen. Dabei wird vor
allem die Grafiksoftware mit
einigen Tausendern zu Buche
schlagen. Sie benodtigen ein
Zeichenprogramm und eines
zur Bildbearbeitung.
Empfehlenswert ist dabei
auch ein 3-D-Programm, mit
dem Sie Ihre Charaktere
rendern kénnen. Hier gibt der
Sharewaremarkt zwar einiges
her, Profis benotigen aber
Profilosungen..
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Die neue Modefarbe ist schwarz. Egal ob die Konsole, die CD oder
die Accesscard - black is beautiful.
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Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
Bestellannahme: Mo. - Do. 990-180 Uhr, Fr. 990-1790 Uhr

/ WIAL SHOP AUGSBURG: WIAL SHOP KASSEL.:
T O ¢ C ) O R NOT T O L C ) Karolinenstr./Ecke Karlstr. Finffensterstrale 9
Mo. - Fr. 990 - 1300 y, 1330-1800 Mo. - Fr. 1000 - 1800
Sa. 900 - 1200 Sa. 1000 - 1400
Um lhnen zu demonstrieren, was auf Sie zukommt, nachfolgend
- . - . . - - - 1 ]
das Programmierungslisting fiir die Hauptschleife eines simplen WIAL SHOP / MrGame's WIAL SHOP / MrGame’s
zweidimensionalen Tetris-artigen Spiels. Je nachdem ob PAL oder NEU ISENBURG DARMSTADT
o . . Frankfurter Str. 147 Adelungstr. 22
NTSC wird diese Schleife zwischen 50 und 60 mal pro Sekunde
Mo. - Fr. 1000 - 1900 Sa. 1000 - 1400 Mo. - Fr. 1000 - 1900, S3, 1000 - 1600
wiederholt.
SONY Playstation SONY Playstation
// main lLloop: repeatedly performed 60 times KD 95,90 | () ROBOTRON X* DA 89,90
) ) DA 8590 | O SHOCKWAVE ASSAULT DA 85,90
per second while (QuitFlag == 1 A- DA 99,90 | JSIM CITY 2000 KD 69,90
I BAPHOMETS FLUCH KD 9590 | [J SKELETON WARRIORS DA 79,90
FAL DealWithControllerPad(): ) BATTLE STATIONS* DA 8590 | O SOVIET STRIKE KD 85,90
SE){DealWit 9 dCJ; T) BEYOND THE BEYOND* DA 89,90 | O SPACE JAM KD 85,90
' : 1 BLACK DAWN DA 89.90 | O SPIDER* DA 85,90
// act on player's choices from controller ) BREAKPOINT TENNIS DA 79.90 | (I SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85,90
. BROKEN HELIX* KD 99,90 | I STADT DER VERLORENEN KINDER* KD 85,
pad HandleAlLlObjects(); // movement, jBuBaLEBOBaLEz DA 7990 | O & DA 89,90
_ ) ) . 1 BUST A MOVE 2: THE ARCADE DA 69,90 | C DA 89,90
collision detections, brick destruction, etc 0 CASPER KD 89,90 | ] STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90
) ) ) COMMAND & CONQUER KD 99,90 | J STREET FIGHTER - THE MOVIE 59,90
activeBuffer = GsGetActiveBuff(); ) COOL BOARDERS KD 85,90 | [JSUIKODEN 99,90
) CRASH BANDICOOT DA 109,90 | ] SUPER PANG COLLECTION 85,90
: : : 9 ) CROW: CITY OF ANGELS DA 8590 | ) SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* 69,90
// which buffer is active 2 ] CRUSADER - NO REMORSE* KD 8590 | 0] SUPER SONIC RACERS 85.90
. ) DARK FORCES* DA 8590 | O TEKKEN 2 DA 109,90
/! set scratch pad for system graphic 7] DARKLIGHT CONFLICT* DA 8590 | ) TEMPEST X3+ DA 85,90
2 ] DARKSTALKERS DA 79.90 | QTILT! DA 79,90
calculations GsSetWorkBase( (PACKET *) jDAVISCUPTENNiS DA 85,90 iITosALNo.1 . DA 9590
_ ] DEATHDROME* DA 8590 | D) TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89,90
GpuPacketArealactiveBufferl ); ) DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90 | O TOP GUN DA 99,90
] DISCWORLD KD 89,90 | ) TOSHINDEN2 DA 99,90
r rderi ta clL 0 0] DISRUPTOR DA 8590 | 0 TRANSPORT TYCOON= DA 99,90
// clear the ordering ble GsClear0t(0, O, C) EARTHWORM JIM DA 7590 | 0 TRASH IT* DA 85,90
. : . ) ESPN EXTREME GAMES DA 9590 | 0 TRUE PINBALL* DA 85,90
&WorldOrderingTablelLactiveBufferl); = EXHUMED~ DA 8990 | 3 TUNNEL B1 DA 8590
. . ) FIFA SOCCER 97 KD 8590 | 0 TWISTED METAL 2 DA 9590
// put background rectangle into ordering ) FIRO & KLAWD DA 59.90 | O) VICTORY BOXING DA 79.90
. ) FORMULA 1 DA 109,90 | ) VIRTUA GOLF 89,90
table GsSortBoxFill(&BackgroundRectangle, ] GALAXIAN 3+ DA 89,90 | O VIRTUAL POOL 85,90
_ _ ) GALAXY FIGHT* DA 59,90 | O WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE 85,90
gWorldorderingTablelLactiveBufferl, 0); ] GRID RUN* DA 89,90 | (JWHIZZ 79,90
| HARDCORE 4x4 DA 8590 | ] WING COMMANDER 3 89,90
= . . E : I HEXEN DA 8990 | ) WING COMMANDER 4+ 89,90
// put player's spriteinto ordering table =) HYPER FINAL MATCH TENNIS DA 79,90 | CJ WIPE OUT 2097 99,90
L - ) INDEPENDENCE DAY * KD 85,90 | O WWF IN YOUR HOUSE 85,90
GsSortSprite(&PlayersSprite, 1) INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE~ DA 8590 | X2 ’ 85.90
. . ) INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90 | (JX-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 89,90
&WorldOrderingTablelLactiveBufferl, 0); =) JET RAIDER DA 89,90
) . ) ) JUPITER STRIKE DA 59.90 | PSX PLATINUM EDITION:
// put ball's sprite into ordering table ] KONAMI OPEN GOLF DA 8590 | RIDGE RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY,
) LAST DYNASTY= DA 89,90 | TEKKEN, WIPEOUT UND AIR COMBAT
Sor rit allsSprite ) LEGACY OF KAIN DA 89.90 | MIT DEUTSCHER ANLEITUNG JE 49,90
GsSortsp e(&B P ve, [ LIFE FORCE: TENKA* DA 95,90 o
gWworldOorderingTablelLactiveBufferl, 0); D LITTLE BIG ADVENTURE* KD 8590 | (O ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
) LOST VIKINGS 2% KD 89,90 | ] ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
/ ! L b » k . . . . ] MADDEN 97 DA 85,90 [ EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,80
put all bricks' sprites into ordering ) MAGIC THE GATHERING* KD 89,90 | 0 GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
tabl y (4 0: i < MAX BRICKS: i++)Cif ) MAYHEM DA 9990 | J INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) 69,90
able for (i = . . & i ] MECHWARRIOR 2 DA 8590 | 0 JOYPAD SONY PSX 39,90
= ’ 1 MEGA MAN X3+ DA 8590 | O JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,90
(BricksArray[il.alive == ] MICRO MACHINES V3= DA 8590 | O LINK KABEL SONY PSX 49,90
1 MONSTER TRUCKS* DA 99,90 | ] MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
: : . ; 1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 9590 | (JMAUS SONY PSX DA 59,90
TRUE){GsSortSprite(&(BricksArraylil.sprite), ) NAMCO PRIME GOAL SOCCER 9590 | CJMEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69.90
. ; ] 21 NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 95,00 | I NETZKABEL SONY PSX DA 19,90
g&WorldOrderingTablelactiveBufferl, 0);} 71 NAMCO SMASH COURT TENNIS 8590 | O} PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
brauSync (Y ) NANOTEK WARRIOR* 8590 | ] PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90
; ) NASCAR RACING 96+ 89,90 | C1RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
P 3 4 o % : ” e 0> I NBA JAM EXTREME 8590 | 01 TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90
wai or end o rawing count = nc - 7} NBA JAM TOURNAMENT EDITION 59,90
9 y 4 7] NBA HANGTIME 89.90 NINTENDOQOE®4
// wait for V_BLANK (TV screen-redraw ] NBA IN THE ZONE 2 83.90
= ) NBA LIVE 97 8590 | NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 399,90
. . ) I NEED FOR SPEED 2% 8590 | ANTENNENKABEL No+ DA 559
interrupt) GsSwapDispBuff(); ) NFL QUARTERBACK CLUB 97 7990 | MEMORY CARD 1 MB N+ DA 65,90
- k ) NHL HOCKEY 97 8590 | JOYPAD NINTENDO DA 59,90
// swap drawing and display buffers ] ONSIDE SOCCER 3990 | JOYPAD JT 376 TRIDENT Ne< DA 5990
2] OLYMPIC SOCCER 4990 | JOYPAD JT 377 TRIDENT PRONs DA 65,90
- 2] PANDEMONIUM 89.90 | JOYPADVERLANGERUNG Né¢ DA 29,90
— ] PENNY RACERS 9590 | FIFA Nes= DA 149,90

J PGA TOUR GOLF 97 8590 | GOEMON 5 Nes* KD 139,90
JPITBALL= 85,90 | INT. SUPER STAR SOCCER Ns&«* DA 139,90
J PLAYER MANAGER (D 8590 | NBA HANGTIME Né&«* DA 139,90
) PORSCHE CHALLENGE* 85,90 | PILOTWINGS Ns« KD 119,90
] POWER MOVE PRO WRESTLING 8590 | SUPER MARIO N&« KD 95,90
] RAGE RACER* 99,90 | SUPER MARIO N SPIELEBERATER KD 24,80
_] RAGING SKIES 99,90 | STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 139,90
] REBEL ASSAULT 2+ 95,90 | TUROK N= KD 139,90
] RESIDENT EVIL 85,90 | TUROK N ENGL. PAL VERSION E 139,90
] RESIDENT EVIL 2+ 85,90 | WAVERACER N& KD 89,90
JRILO.T* 95,90 | WAYNE GRETZKY HOCKEY Ne4* DA 139,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtiimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM: Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck maglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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ACCLA

Line-

An dieser Stelle prisentieren wir Ihnen kiinftig
in unregelmiRigen Abstinden die besten Spiele
der verschiedenen Herstellerfirmen.
Was Sie davon haben? Die Chance, cines dieser
Top-Games zu gewinnen! von patricia Beischl

ie Firma Acclaim war in
den letzten zwolf Mona-
ten ausgesprochen aktiy,
was das Publizieren von
neuen PlayStation-Titeln
betrifft. Da gab es z.B.
die Geschichte um den freundli-
chen Geist "Casper”, das Suchtspiel
"Bust-A-Move 2", das Endzeitepos
"Disruptor”, das immer noch legen-
ddre "Tempst X" und die erste Bil-
lardsimulation "Virtual Pool”, um
nur einige zu nennen. Viele dieser
Cames schnitten mit hervorragen-
den Wertungen ab.
Jetzt hat sich Acclaim bereiter-

klart, lhnen eine Freude zu machen:

Drei der alteren Titel plus das top-
aktuelle "Space Jam" stehen je zehn
mal als Demo-Versionen zur Verlo-
sung fur Sie bereit! (Demo bedeutet
in diesem Fall, daR Sie ein komplet-
tes Spiel erhalten - lediglich ohne
Handbuch). Doch damit nicht ge-
nug: Funf Soundtrack-CDs aus dem
Kinofilm "Space Jam" gibt's noch
oben drauf.

Disruptor
(Wertung: 1,8)

Sie schlipfen in die Rolle eines
durchtrainierten, umwerfend smar-
ten Marinesoldaten. Sie sind prak-
tisch neu im Geschaft, werden aber
in Insiderkrisen als DER Wun-
derknabe gehandelt, wenn
komplizierte Spezialeinsatze
geplant sind. Eine Art Tom
Cruise, entnommen aus der
Aservatenkammer des Top

Gun Szenarios. Das einzige was
fehlt, sind die Flugzeuge. Wenn Sie
sich an |hre neue Rolle gewohnt
haben, geht die Show auch gleich
so richtig los. Um lhnen reinen
Wein einzuschenken: Es sind die
zwolf hartesten Missionen, die je in
dieses Spielgenre implementiert
wurden...

Bust-A-Move 2
(Wertung: 1,8)

- -

. @UJ‘-’T!L"Q " den nach-
1 Mﬂyﬁf sten drei
wn) X Wochen

keinerlei

sonstige

Aktivitaten

geplant ha-

ben, ist Bust-A-Move genau richtig.

Auch wenn alle lhre Freunde ver-

reist sind und Sie lhren kostbaren

Urlaub zu Hause im Regen verbrin-

gen, spricht nichts gegen das Spiel.

Sind Sie aber gesellschaftliche Ver-

pflichtungen eingegangen, sollten

Sie auf gar keinen Fall auch nur

einen einzigen Blick auf BAM wer-

fen. Denn der erste Blick macht be-
reits suchtig. Was dann folgt, ist

y Wenn Sie in

ker. Es verspricht
ein so richtig
schoner, ruhiger
Abend zu wer-
den. Und wah-
rend Sie genufB-
lich an lhrem
Hahnchenschen-
kel nagen,
springt ein vom
Schweizer Kiinst-
ler H.R. Giger
entworfenes kleines ekliges
Tierchen aus einer Bauchhohle
und hiipft gefraBig tuber den
Bildschirm. Sie lassen den
Schenkel fallen und schworen,

nie wieder Hahnchen zu essen...
Bevor Sie jetzt noch langer auf
den geplanten (Achtung:
Ceruchtekuche!) vierten Teil war-
ten, holen Sie sich das von "Probe"
entwickelte "Alien Trilogy". Die be-
sten Szenen der drei Filme wurden
fur dieses Videospiel verarbeitet.

Space Jam

Michael Jordan
huscht iiber den Bas-
ketball-Platz und
legt einen Slam-
Dunk nach dem
anderen hin. So-
weit nichts Unge-
wohnliches. Ins
Stutzen gerat
man erst, wenn
er den Ball einem
langohrigen
Mummelmann
zupalt, der uns
allen aus Film,
Funk und Fernse-
hen bekannt ist:
Bugs Bunny. Die-
ser schldngelt
sich gekonnt an
zweimeterfunf-
zig groRen, ekel-
erregenden Mon-
stern vorbei und
legt einen Rick-
pal auf den
schwarzen Erpel Daffy Duck hin. Das
Publikum - durch die Bank gezeich-
nete Cesellen aus der Cartoon-Welt
— gerat schier aus dem Hauschen.,
Ohne Zweifel — mit Space Jam hat
Acclaim die schragste

Basketball-Simulation I!
aller Zeiten auf die

: PlayStati
Beine gestellt. ms | 0o

Wollen Sie gewinnen?

Dann beantworten Sie folgende Frage:

Wieviele Missionen umfaft das Spiel "Disruptor"?
Schicken Sie die Antwort als Postkarte (bitte keine Briefe!), Fax
oder E-Mail an den DMV /Franzis Verlag, PlayStation-Magazin,
Stichwort "Acclaim”, Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen,
Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.16@compuserve.com.
Mitarbeiter unserer Verlage sowie deren Angehérige diirfen
sich — wie immer - nicht an dieser Aktion beteiligen. Einsende-
schluB ist der 30.04.1997.

Achtung: Bitte geben Sie unbedingt an, welches der
Spiele Sie gewinnen mochten!

klar: Schmutzige Wasche stapelt
sich im Bad, der Kihlschrank bleibt
leer, der Herd ungenutzt, und lhnen
wird lhre wahre Bestimmung klar -
bunte Kugeln abschieRen!

Alien Trilogy
(Wertung: 2,1)

Sie machen sich einen gemiutlichen
Fernsehabend und essen ein halbes
Hahnchen. Im Nachtprogramm lauft
gerade ein Science Fiktion Klassi-

%B Das offizielle PlayStation Magazin



Wirfuhren: PC, Amiga,
PSX,N64 und Zubehor

Dieschnellsten Kundenerhalten = Am Stadtgraben 50
KOSTENLOS eine Demo-CD mit Im Pavillion Stadtmitte

Ihrer Bestellung zugesendet. 48143 Munster
Weitere Artikel auf Anfrage erhaltlich. Mo-Fr 11.00-19.00
Handleranfragen sindaucherwinscht. Sa 11.00- 16.00

Umbau-Chip 39- PIayStation 299.-
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; | ]

ActuaGolf2
ActuaTennis
88 = AdidasPowerSoccerintern.
L]

BlastChamber
- 3 CoolBoarders
Station FIFASoccerd7
79 -
| |

Pad International Superstar Soccer
Catz

- John Madden Football 97
29 NBAHangtime
-
= : NBAInTheZone2
1
Steenng ‘
B Virtual Golf (
59 - Virtual Tennis
. WWF In Your House

NBA Lived7
Adventures & Hollensplele Fightmg

Infrarot | NHLHockey97
pads NHL Face Off97

2x -f Pete Sampras Extreme Tennis

' " Player-Manager
. Power Move Pro Wrestling

Riot
. SpaceJam
MU"' Tap Track &Field

Victory Boxing
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BaphometsFluch 84.-
. BlazingDragons 79~ StICK
= Casper 79.-
55 o - Chronicles ofthe Sword 84.- 79 g
Excalibur 89-
i - KingsField 79-
Memory : MBIt 3. Magic the Gathering 8- Nal:.nco - =
Memory 8 MBlt 69.- Myst 8- stlck :::
Memory 24 MBit 99.- Ef"j'ﬁ;" enin i-—
g adtder verlorenen Kinder -
Analog Joystick 119.- Suiode o 99 »

ASCIl —=~ ASCIl x
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BustalMove?2 58--
Pad SuperPuzzie Fighter2Turbo 69 Stlck
9 107
5 - ﬁ 84" s
Shoot-Action
Turbo = = iy Gamebuster
Pad Rl | Area5i
CarnageHeart
55. 84.-
- CryptKiller -
Crusader-NoRemorse
Predator GUI‘I FadetoBlack F||ght Sy
o — & Firo &Klawd € 3
I e Stick
<« Kileak2-Epidemic
69 = - Lifeforce Tenka(US-Vers.) 1 3 9 - -
Perfect Weapon
fooaed_ RGBScartKabel 24.-
esigentevi
J ustifier ResidentEvil2(JAP-Vers.) 1 HF‘Adaptef 39'.
Syndicate Wars Link-Kabel 24 -
- TimeCommando =
69 - Tomb Raider Pad-Verlangerung19.-
Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisénderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
Kostenpauschale!

Kémebachstr.95  Ta| 0231 - 53 11 334

gg. Musikzirkus DO

44143 Dortmund - 53 11 335
Mo-Fr 11.00-19.00 FaX. 0231 = 53 11 333
Sa 11.00-14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa 10.00-14.00

PSX Software

2Xtreme(US-Vers.)
AndrettiRacing
AyrtonSennaCarts
Blam!Machinehead
BurningRoad
DestructionDerby2
ExtremeGames2
Formel1

Hardcoredx4
JetRider

Monster Truck

Moto X
Need for Speed
RageRacer(US-Vers.)
RallyCross(US-Vers.)
Ridge Racer Revolution
RoadRage
RoadRash
StreetRacer
SupersonicRacers
TunnelB1

Twisted Metal2

Wipe Out2097
WreckingCrew

BushidoBlade(JAP-Vers.) 1
Iron & Blood
SamuraiShowdown
SoulBlade(US-Vers.)
StarGladiator

Streetfighter Alpha2

Tekken?2

TobalNo.1
Toshinden3(JAP-Version) 1
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A-Train

Battle Station
Command & Conquer
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SimCity 2000
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Adventure of Lomax
BubbleBobble2
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SpotgoestoHollywood

Flugsimulatoren
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In der Mache: V-Rallye

Virtual Reall

Es tut sich was in den Labors von Infogrames. Heimlich still

yetl

und leise

haben die Programmierer von Europas groRtem Spiele-Publisher

ein faszinierendes Ralley-Spiel fiir die PlayStation entwickelt.

Wir haben uns bei einem Besuch iiber den aktuellen Entwicklungsstand
von "V—Rallye" informiert. von Michael schmittner

ie Frage wird immer wieder
gestellt: Wird V-Rallye besser
als "Sega-Rallye" fir den Sa-
turn? Um es abzukirzen:
Das, was man uns bei der
Prasentation von V-Rallye gezeigt hat,
war schon extrem beeindruckend.
Wenn das fertige Spiel halt, was die
50-Prozent-Version verspricht,
kommt V-Rallye deutlich vor dem
Sega-Game uber die Ziellinie; doch
noch ist es nicht ganz soweit.

Multiplayer,
Track-Generator,
Dolby Surround Sound

Lyon, Frankreich — der Sitz von Info-
grames: Dort arbeiten derzeit mehr
als 16 Leute, angefangen bei den Pro-
grammierern, Uber Crafiker, Mathe-
matiker und 3-D-Experten bis hin zu
Sound-Ingenieuren und Kl-Experten
an V-Rallye. Als ob das noch nicht ge-
nug ware, konnte der Projektleiter
von Infogrames einen wirklichen
Fachmann in Sachen Qualitatssiche-
rung und Realismus-Kontrolle ge-
winnen: den ehemaligen Rallye-Welt-

-

Zwei-Spieler-Modus: Der Bildschirm léif6t sich horizontal oder
vertikal teilen - ganz wie's beliebt.

meister Ari Vatanen. 1

V-Rallye trdgt sei-
nen Namen vollkom-
men zurecht. Etienne
Saint-Paul - sozusa-
gen der Mathemati-
ker vom Dienst — hat
sich schlieBlich nicht
umsonst durch
1.200 Seiten Fahr-
zeugphysik gearbei-
tet. Monatelang wa-
ren Biicher wie "Fun-
damental of Vehicle
Dynamics” und "Race
Car Vehicle Dyna-
mics” seine standi-
gen Begleiter. Die Re-
sultate rechtfertigen
den Aufwand. Die Rennwagen in
V-Rallye verhalten sich exakt wie
Ilhre echte Vorbilder. Realitat pur -
egal ob auf Schotter, Schnee oder
Asphalt.

Was fiir die Fahrzeugdynamik
gilt, muB naturlich auch auf den
Kopiloten zutreffen. In einem ech-

ten Rennen ist der Mann auf dem Bei-
fahrersitz mit ausschlaggebend fur
Erfolg oder Niederlage. Wahrend der
Fahrer versucht, das Maximum aus
seinem Boliden herauszuholen, infor-
miert ihn der Kopilot standig uber
den kommenden Streckenverlauf. An-

[1-2]1 Detaillierte Gra-
fil: Stidte und Land-
schaften wirken ex-
trem realistisch.

[3] Nur nicht in die
Sonne sehen: toller
Lensflare-Effekt

weisungen wie "easy left and hard
right" machen die hohen Rennge-
schwindigkeiten tiberhaupt erst mog-
lich. In V-Rallye werden diese Kom-
mandos situationsabhangig von
einem Profirennfahrer gesprochen -
in der finalen Version auch auf

a Das offizielle PlayStation Magazin




Das magische
chwert

Das legendare Schwert Excalibur

wurde gestohlen — eine Katastrophe droht.

Als Zauberlehrling Beth begibst Du Dich

in eine futunsuische, geheimnisvolle Welt,

um Excalibur zuriickzugewinnen.

Keine einfache Aufgabe, wie sich

denken laBt...

Atemberaubendes

und fesselndes

3D-Adventure.

i-dentitét Solingen

paan Al

- uber 600 Raume und mehr als 80 verschiedene

(harakrere

- mit deurscher Sprachausgabe und voller Synchro-

nisation aller Spiel-Charaktere

- fasaimierende Ratsel, die Geist und hampigeschick

auf die Probe stellen

- mit Nahkampfen, bewalineren Auseinander-

sezungen und viel Magie — ein absolut spannendes
Adventure-Game

Distributed by

PlayStation

WWW.KONAMI.COM
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er Mache: V-Rallye
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L[1]1 Ein Rennwagen
enisteht: bhis zu 200
Polygone pro Fahr-
zeug. [2]1 Track-Edi-
tor: mit diesem Tool
bauen die Entwickler
die einzelnen Renn-
strecken zusammen.
[3]1 Theorie und Pra-
xis: die Voransicht
eines neuen Kurses.
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200 Polygone
pro Fahrzeug

Die Grafik von V-Rallye
kann sich wirklich sehen
lassen. Die einzelnen
Objekte wurden zuerst
im "3D Studio” entwor-

deutsch. Im Gegensatz zu so manch
anderem Game kann und muR sich
der Spieler bei V-Rallye auf die Anga-
ben seines Sozius blind verlassen. Tut
er das nicht, landet er unweigerlich
im Graben oder beschlieRt das Ren-
nen als Letzter.

Beachtlich: Auch im Zwei-Spieler-Modus sinkt die Displayrate
nie unter 25 Frames pro Sekunde.

@w= fen und anschlieRend

mit detaillierten Textu-
ren uberzogen. Auch beim Strecken-
design haben die Entwickler ganze
Arbeit geleistet. Je nach Rennen fah-
ren Sie entweder tagsiber, in der
Dammerung oder bei Nacht. Hinzu
kommen wechselnde StraRen- und
Witterungsverhaltnisse (trocken,
naR, Nebel, Schnee). Apropos Optik:
Besitzer eines modernen Fernsehers
dirfen sich freuen: V-Rallye unter-
stutzt das 16:9-Format — und auch
das bei mindestens 25 Frames pro
Sekunde.

Ein besonderes Bonbon erwartet
all diejenigen, die den Arcade- und
den Simulations-Modus geschafft
haben: der Track-Generator. Mit sei-
ner Hilfe stellen Sie sich immer neue
Kurse zusammen. Parameter ein-
stellen, Art der Strecke wahlen und
die PlayStation errechnet Ilhnen
einen neuen Kurs (den Sie nattrlich
auf einer Memorycard speichern
kénnen).

Fur Langzeitmotivation ist also
bestens gesorgt. Dafiir garantiert
auch der Zwei-Spieler-Modus im
Splittscreen-Verfahren. Der Bild-
schirm laBt sich — je nach Wunsch -
horizontal oder vertikal teilen -
schon steht einer gepflegten Multi-
Rallye nichts mehr im Weg.

it bulon -3 Move nokt sde

V-Rallye soll bereits im Juni ver-
fugbar sein. In der nachsten Ausgabe
der PlayStation Magazins werden wir

einen genaueren Blick auf E

das Game werfen — in einem
ersten "Angespie[t" pat PlayStation

BEST 03 2000

STAGE02 1184
000000
0

STAGE 00 51748
00 0000

L[1]1 Physik: Welche Krifte wirken
wo? [2]1 Nur noch zehn Sekunden!
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Mit einer Produktprasentation im grc")[Seren Stil tat die Spieleschmiede
ihr Bestes, um die Presse von der Qualitat ihrer neusten Produkte
zu iiberzeugen. Vielleicht ist ja auch etwas fur Sie dabei. von Moritz Menzel

@ Das offizielle PlayStation Magazin

ctivision hat sich fir die Zu-
kunft viel vorgenommen.
Bob Dewar, der Marketing
Chef fiir Europa, gab sehr
vielversprechende State-
ments ab: Activision will einer der
groRten, erfolgreichsten und am mei-
sten respektierten Softwarefirmen der
Welt werden. AuRerdem wollen sie
sich auf einige (zwolf bis 15) zentrale
Veroffentlichungen pro Jahr konzen-
trieren und nicht mit Spielen niederer
Qualitat um sich werfen. Nun, es
ware durchaus zu hoffen, daR sie ihre
guten Vorhaben in die Tat umsetzen.
Bisher konnen wir zwar nur uber ei-
nige Titel berichten, doch die sehen
wirklich ausgesprochen gut aus.

Lassen Sie sich
verzaubern...

...aber vergessen Sie dabei

nicht, Ihre Gegner zu besei-

tigen! Der Nachfolger des
bosen First-Person-Rollen-
spiel-

Geballers "Hexen" sieht
nach einem groRen Wurf
aus. Das Spiel wird mit der
"Quake"-Engine laufen, die
nur unwesentlich modifi-

ziert und verbessert wurde.

Doch was aus dieser noch
alles rausgeholt wurde,
durfte alle Fans diese Cen-
res - gelinde gesagt — vom
Hocker hauen. Zundchst

haben Sie die Auswahl zwi-

schen vier Charakteren:
Necromancer, Assassin,
Clerk und Paladin. Jeder
einzelne hat spezielle Waf-
fen (insgesamt gibt es 36),
Zauberspriiche und indivi-

duelle Eigenschaften. Wie aus Rollen-
spielen bekannt, wird der Charakter
immer machtiger, je mehr Erfahrung
er sammelt.

Was als erstes ins Auge sticht, ist
die phantastische Grafik. Zur Zeit ist
noch keine Demo der PlayStation-Ver-
sion verfluigbar, so daR wir nur von
der PC-Version ausgehen kénnen.
Aber es wurden groRe Versprechun-
gen abgegeben, daR das Spiel auf der
Konsole kaum an Qualitat einbtRen
wird und wir nicht auf die aufwendi-
gen Texturen verzichten mussen.
Diese Aussage wurde zugegebener-
maRen mit MiRtrauen aufgenommen,
aber lassen wir uns uberraschen. Viel
zum SpielspaR beitragen wird auch
die Interaktion mit zahlreichen Ge-
genstanden, denen Sie auf lhrem Weg
begegnen. So lassen sich z.B. die Fen-
ster einer Kathedrale zerschieRen,
und auch mit einer Guillotine aus der
franzosischen Revolution darf man
spielen. "Hexen 2" wird voraussicht-
lich zu Weihnachten '97 auf der Play-
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Station erscheinen. Die
PC-Fans werden schon
im Juni begllickt.

Vorsicht:
Innovation!

Etwas sehr Interes-
santes hat man sich
fur "Apocalypse" einfal-

Person-Action-Titel besteht
lhre simple Aufgabe darin, die vier
Reiter der Apokalypse zu bezwingen,
um die Welt zu retten. Nicht innovativ
genug? Nun, da ist noch etwas. Stets
an lhrer Seite und als |hr personlicher
Kumpel immer fur einen Ratschlag zu
haben, ist der Megastar Bruce Willis —
oder besser gesagt eine gerenderte
Spielfigur, die sich genauso bewegt
und den Kopf des Actionhelden
tragt. Auch die Gegner sind echte
3-D-Wesen - Sprites gehoren der
Vergangenheit an. Sie haben etwa
neun Waffen zur Verfiigung und
werden in der Lage sein, aus je-
der Position zu feuern. Um trotz-
dem die Ubersicht zu behalten,
sind die vier Knopfe des Pads

mit den einzelnen Schufrichtun-

len lassen. In diesem Third-

gen belegt. Daruber hin-
aus wird an

einer neuen Technik ge-
arbeitet, wonach das La-
den des nachsten Levels
komplett im Hinter-
grund geschehen soll.
Hoffentlich nicht zu
schon, um wahr zu sein.
PlayStation-Freaks wer-
den fruhestens im Au-
gust '97 in den GenuR
kommen, mit Bruce Wil-
lis an ihrer Seite die Welt
Zu retten.

Und noch ein

An die Fans von Titeln
wie "Crash Bandicoot"
und "Pandemonium”
richtet sich das neue
"Pitfall 3D", in dem end-
lich wirkliches 3-D auf
der PlayStation realisiert
werden soll. Ausnahms-
weise erhofft man sich
durch handanimierte Be-
wegungsablaufe eine
noch naturlichere Dar-
stellung als beim "Mo-
tion Capturing”, durch
das sonst die Bewegungen von realen
Menschen im Computer eingefangen
und auf Spielfiguren Ubertragen wer-
den. Einen der technischen Héohe-
punkte sollen die Morphing-Effekte
darstellen, wovon wir uns bisher aller-
dings noch nicht nachhaltig uberzeu-
gen konnten. Durch vier Regionen und
24 Level werden Sie den - aufgrund
zahlreicher Umsetzungen mittlerweile
gut bekannten - Helden Harry jun. ab
September '97 steuern konnen.

Blechgiganten

Spieler, die sich am liebsten riesige
Metall-Boliden als Haustiere halten,
werden ebenfalls versorgt.

Uber "Mechwarrior 2" werden sich
besonders die Fans des legenddren er-
sten Teils freuen. Da die PlayStation
schlicht und ergreifend andere Vorteile
bietet als der PC, wurde fiir die Kon-
sole — laut Activision — keine direkte
Umsetzung, sondern ein mehr oder
minder komplett neues Game ge-
schrieben. So ist die PSX-Version z.B.
wesentlich actionlastiger und weniger
strategiebetont. Trotzdem haben Sie
einige nette Optionen zur Verfigung.
Fassen Sie z.B. wichtige Waffen, die Sie
stets in einer Salve abfeuern wollen,
einfach auf einem Button zusammen.
Da die Anzahl Ihrer Raketen be-
schrankt ist, sind auf den insgesamt
zehn Planeten zahlreiche Power-Ups
verstreut, die im Kampf gegen lhre
Gegner hilfreich und mit Sicherheit

von Noten sein werden. Sie haben
tbrigens die Qual der Wabhl, sich unter
zwolf Mechs |hr personliches
SchoRhundchen auszuwahlen, welches
sich dann den Weg durch die
Missionen freischieft.

Wer noch mehr Ab-
wechslung will, der sollte
sich seelisch schon mal auf
den nachsten Star der

Mech-Familie vorbereiten.
"Heavy Gear”, quasi der
Nachfolger des obigen
Titels, wird auf der Play-
Station voraussichtlich
Weihnachten '97 er-
scheinen, Wir hatten
nur die Maglichkeit,
uns das Spiel schon
mal auf dem PC zu
Gemute zu fuhren.
Denn dasselbe De-
sign-Team, das auch
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die Verantwortung fur Mechwarrior 2
tragt, ist zur Zeit noch stark am
Werkeln. Ubrigens wurden ver-
schiedene Teams fur die Konso-
len- und die PC-Version einge-
setzt, was wieder auf zwei Ga-
mes mit ganz unterschiedlichen
Schwerpunkten schlieRen laRt.
Die Gears, die man sich deut-
lich kleiner vorstellen muR als
die Giganten von Mechwarrior,
sollen jeweils aus etwa 700 Po-
lygonen bestehen, was eine re-
lativ flussige und "natiirliche”
Bewegung ermaoglicht. AuBer-
dem warten die Missionen mit
netten Neuerungen auf. |hr
"Blechfreund flir schéne Stun-

den” kann hinfallen und wieder auf- kauen, wurde auch an der Kinstlichen
stehen, sich ducken und mit Granaten Intelligenz gearbeitet. Laut Dream Pod
werfen. Gimmicks wie Artillerie- 9, den Entwicklern, sind die Feinde "in
Attacken oder Luftangriffe, die Sie von etwa so smart wie ein bloder Hund".
Zeit zu Zeit unterstitzen, sind Balsam Klingt interessant, ist unterm Strich
fur die Wunden jedes gebeutelten aber gar nicht mal so

Spielers. Um lhnen reichlich Grund zu schlecht und mit Sicherheit ‘g
geben, vor Frust auf dem Pad rumzu- ein Fortschritt. pat | e
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)IE MUTTER
‘I!L.ER\ SHOOTER

Mitten im sonnigen Kalifornien
bastelt ein hochbegabtes EntwickTerteam
an der “Mutter aller Shooter*:
In den heiligen Hallen von Shiny™
Entertainment ensteht die
PlayStation-Version von “MDK*.
Wir haben den Entwicklern _

roRes kiindigt sich an im

Genre der 3-D-Shooter. Am

27. Mdrz 1997 erschien die

PC-Version von “MDK", und

die Fachwelt geriet schier
aus dem Hauschen. Kommentare wie
“Es ist das bestaussehendste PC-Spiel
aller Zeiten!", “Das innovativste Spiel,
das jemals erschaffen wurde!" oder
“MDK verspricht so coole 3-D-Grafik
und ein so realistisches Gameplay,
daR jeder sofort in die Softwareldaden
stirmen sollte!" waren an der Tages-
ordnung.

Die Wogen der Begeisterung
schwappten aus unserer Nachbar-Re-
daktion “PC Player” in unsere
Buroraume hinuber, und so lieRen wir
es uns nicht nehmen, das Objekt der
Begierde auf unseren PCs anzuspie-
len. Und schon war es um uns ge-
schehen: Die PlayStations blieben erst
einmal fur ein paar Tage unangeta-
stet, denn MDK setzt wirklich MaR-
stibe in Sachen Grafik, Gameplay und
Spielwitz.

“Wieder mal ein Spiel, daR nur fur
hochgeziichtete Pentium PCs erschei-

Mit einem futuristi-
schen Fallschirm filit
Kurt in die gegneri-
schen Linien ein
(PC-Versionl.

Schade, dafi aufgrund des hitzigen Treibens keine Zeit zum Geniefien der
prachtvolien Hintergrundgrafiken bleibt [PC-Version).

uber die Schultei"

schaut. von Michael Schmithiuser

nen wird!" werden Sie jetzt vielleicht
enttauscht einwenden, doch dem ist
nicht so: Im Auftrag der Entwickler-
firma Shiny Entertainment (bekannt
durch “Earthworm Jim") bastelt die
amerikanische Softwareschmiede Ne-
versoft gerade an einer Umsetzung
fur die Sony-Konsole. Voraussichtli-
cher Produkt-Launch: Herbst 1997.
Jeder PlayStation-Jinger, der zum
ersten Mal in den GenuB von MDK
kommt, fuhlt sich unweigerlich an
“Tomb Raider” erinnert. Wie bei dem
Eidos-Hit mit Lara Croft sehen Sie lhre
Spielfigur namens Kurt von hinten,
wahrend sie durch die dreidimensio-
nalen Level hetzt. Kurt hat sich eini-
ges vorgenommen: Er darf im Allein-
gang die Erdoberflache von tausen-
den auRerirdischer Invasoren sau-
bern. Bei diesem Unterfangen unter-
stutzt ihn Dr. Fluke Hawkings mit sei-
nen ebenso genialen wie abgedrehten
Erfindungen — oder haben Sie schon
mal von der “Interessantesten Bombe
der Welt", der "Kleinsten Atombombe
aller Zeiten“ oder einer “Anti-Radar-



In der Mache: MDK

Die ersten Bilder der
PlayStation-Version

Wer behauptet, die PlayStation konne nicht mit den Grafikfihigkeiten
eines gut ausgebauten PCs konkurrieren? Die ersten Schnappschiisse
der gerade in Entwicklung befindlichen PSX-Version von MDK
sprechen eine andere Sprache...

Arbeiten wie die Profis: Auch bei
der Entwickiung von MDK kommt
modernste Motion-Capture-Tech- Ne“e

nologie zum Einsatz. Hier wird ge- A“Sichten

rade Kurt’'s Frontansicht vermes-

sen (links), in der Workstation mit Normalerweise feuert
Bewegungspunkten versehen [mi- Kurt seine Salven in der
ttel und schlieBlich in ein dreidi- Standard-3-D-Ansicht

mensionales Modell gerendert [re.). durch die Gegend.

Doch manche Cegner
erfordern einen geziel-
ten “BlattschuB” in be-
ster Scharfschiitzen-Ma-
nier. Dafur steht ihm
eine hochinteressante
Zielsuch-Apparatur zur
Verfugung.

Texturen, wohin das Auge blickt -
MDK spart wahrhaft nicht mit de-
tailreichen Oberfliichentexturen

(PC-Versionl.
turen, perfektes Level-Design und gran- Der Blick in die
diose Animationssequenzen lassen die Ferne lift sich belie-
Farbe" gehort? Schon an diesen Extra- getreu dem Motto “ErschieR mich Ausstattung der bisherigen Referenz big zoomen...
waffen wird deutlich, daR die Jungs doch, wenn Du mich kriegst!“. Das al- “Tomb Raider" weit hinter sich. Und alle
von Shiny das ansonsten so bier- les spielt sich in einer 3-D-Umgebung Zeichen stehen gut, daB sich diese Gra-
ernste Action-Genre gehorig auf die ab, die einem schlicht den Atem fikpracht auch auf der PlayStation ent-
Schippe nehmen. Auch die Gegner raubt. Wunderschone Oberflichentex- falten wird — die ersten Screenshots
heben sich erfrischend sehen dulerst vielsprechend aus.

Wir halten Sie Uber die Entwick-
lung des potentiellen Herbst-Hits '97
auf dem Laufenden und werden Kurt,
Dr. Hawkings und das Hunde-Mas-

vom knallharten Action-
Einerlei ab: So halten
sich die bosen Roboter
auch mal eine Ziel-

....wwodurch Sie so
manchem Gegner

scheibe vor's Gesicht kottchen Max im Auge behalten. direkt in die Augen
oder wackeln provozie- Wenn Sie ganz genau hingeschaut schauen kénnen [in
rend mit dem CesaR - haben, wissen Sie jetzt auch, diesem Fall eher in
was die Abkurzung “MDK" ‘g das Auge!l.
Die El‘ltwlclder aus bEdeutet pat PlayStation

dem Hause Shiny Ent-
ertainment haben
wirklich allen Grund
dazu, so stolz in die
Kamera zu gucken.

Noch tanzt der
Rohboter frohlich im
Zielfernrohr herum...

.tloch schon bald

5N

= : ' wird ihm das Tanzen
Mit dieser Wumme im Retro-Design raumt Cool Boarders lifit grifien: Auf dem Antigravitations-Board heizt vergehen!

Kurt unter der auflerirdischen Brut auf. Kurt seinen Gegnern so richtig ein [PC-Version).
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a Das offizielle PlayStation Magazin

Fragebogen]
|

Ein echtes Unikat:
Eine PlayStation mit den Unterschriften
der Band "Culture Beat".

Ausfullen und
gewinnen:

Senden Sie uns den Fragebogen ausge-
fillt per Fax oder Post zuriick, und Sie
nehmen auf jeden Fall an der Verlosung
teil DMV Verlag, Redaktion PlayStation
Magazin, Stichwort: "Culture Beat",
Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen,

Fax-Nr. 089/99115-499)!
Einsendeschluf} ist der 30.04.1997; Mitarbei-

ter des DMV /Franzis-Verlages und deren Angehérige

sind — schon wieder — von der Verlosung ausgeschlossen.

Name
Vorname
StraRe Wie hat Ihnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
PLZ, Ort optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungenugend).
Sie sind:
] mannlich [] weiblich | B 2 | IS
] 4 m []6
[] schiler/in (] Student/in
[J angestellt [] selbstandig Was hat lhnen nicht gefallen?
lhr Alter
[] 10-15 Jahre (] 16-20 Jahre
[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre
Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
Ihr monatliches Einkommen? 6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:
(] bis 500 Mark (] bis 1.000 Mark
(] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark Artikel, Seite Bewertung
[] bis 5.000 Mark [] iber 5.000 Mark (]
Wer hat die PlayStation gekauft? E
[ ] Sie selbst [] Eltern C]
[ ] Freund / Partner (] (]
]

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?

(] Jump'n-Run [] Adventures
[] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, lhnen gefehlt etc.?

Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wirden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel
zur Verfligung stiinden?

[]ja (] nein

Wie ist Ihr Haushalt ausgestattet?
(] Videogerdt

(] 16:9-TV-Gerat

(] Dolby Surround

[[] KabelanschluR (TV)

[] Satellitenempfanger (TV)
[] CD-Spieler

[ ] PC mit CD-ROM

[ ] PC ohne CD-ROM

[ ] Online-Zugang

[] Atari-Spielekonsole

[ ] Nintendo-Spielekonsole
[] Sega-Spielekonsole

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermiRt? Was sollten
wir anders / besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsduferung™:
Hier ist Platz fiir Ihren “Leserbrief*:

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.




S AL atfeEligatel

=
S

2]
2
5
]
L
l_-
]
)
=
3
<
-
=
5
1
]
5
1]
=]
=
D
T
5
5
¢
n
3

124 B L Reliigt 1 bt LA '

U Vautil

= d TEYIalLE

RO o, R, TV g i

) . \\ \ B
e '\ '-I\\I J
) |
- - § \. -
Glb Ihnennnn ) . | ’ E
p ‘.';: .-r‘ f/;;‘ - r ‘\“ ;_:
£ 7 ' ;/ . ~ ':
g
7

' r 7
Dasf’ rste echte
\ 3D-Spiel fur die
PlayStation. /
Mit 3D-Brille. A

-~ Contra

Martialischer Konami-Klassiker im 32 Bit-Format. In einer dusteren

Zukunft entbrennen heftige internationale Kampfe. Die Regierung schickt nicht

irgendwelche Warriors an die Front - sondern eine vierkopfige Eliteeinheit, die \\
N\

mit purer Waffengewalt gegen die abgefahrensten Kreaturen kampft.

e Uberzeugende, ausgereifte Grafik mit einer Vielzahl texturierter Polygone.

Sanfte Kamerafahrten. \

e Coole Sounduntermalung mit futuristischen SchuBgerauschen, o
Halleffekten, atmospharischen Musikstucken. :

e Simultaner 2 Spieler-Modus.
Das Offizielle Playstation Magazin 3

Wertung 1 ,8

Fun Generation ) emn komplexe compalkte

Wertung: 8 von 10
R - Videogames ] lle Grafik und ausgereifts /

PlayStation -
Wertung 730/0

mMn

WWW.KONAMI.COM



Special Die 50 besten Spiele
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Nun sind genau zehn Ausgaben
des offiziellen PlayStation
Magazins erschienen. Angesichts
dieses Mini-Jubilaums wollten
wir es uns nicht nehmen lassen,
lhnen auf einen Blick die 50
besten PlayStation-Titel zu
prasentieren. And the winner is...

von Artur Hoffmann

ebep uoneisAeld 9|21z1440 seq



Das offizielle PlayStation Magazin

Special

Wer bekam eine 2,0er Wertung?
o0 Area 51

Hersteller: GT Interactive

Genre: 3-D-Shooter

O-Ton: Der bisher einzige echte 3-D-
Shooter ist eine perfekte Umsetzung des
Spielhallenklassikers. Perfekte
Hintergriinde, cool dargestellte Gegner
und echte Schauspieler machen das
Spiel zu einem Augenschmaus
allererster Klasse.

Wertung: 2,0~PSM 4/97

49 Battle Arena
Toshinden 2

Hersteller: Sony Computer
Entertainment

Genre: Beat’em-Up

O-Ton: Ein abgefahrenes und
ultraschnelles Kampfspiel, das die
Herzen aller Beat'em-Up-Fans um
Oktaven haher schlagen |df3t. Neben den
attraktiven Hintergrundgrafiken
begeistern vor allem die detailreichen
Ausarbeitungen der Spielfiguren.
Wertung: 2,0-PSM 8/96

48 Crash Bandicoot

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment

Genre: Jump'n-Run

O-Ton: Ein abgefahrenes Jump'n-Run-
Spektakel, das aufgrund der beein-
druckenden Grafik lange an den Bild-
schirm fesselt. Crash Bandicoot bindet
die besten Elemente aus den schonsten
Jump'n-Runs recht gelungen in einen
3-D-Rahmen ein.

Wertung: 2,0 - PSM 11/96

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment/Crystal Dynamix

Genre: Jump'n-Run

O-Ton: Das kleine griine Reptil kam, we-
delte ein paar mal mit seinem Schwanz
und eroberte die Herzen der Genrefans.
Gex vereint als erstes PlayStation-Spiel
alle wichtigen Jump'n-Run-Zutaten zu
einem hochst unterhaltsamen Geschick-
lichkeits-Cocktail.

Wertung: 2,0 - PSM 8/96

46 Gunship

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment/Microprose

Genre: Action

O-Ton: Eine realistische Helikoptersimu-
lation, die durch gute Grafik und eine
spektakuldre Prasentation gestiitzt wird.
Was an Gunship beeindruckt, ist die In-
telligenz der gegnerischen computerge-
steuerten Gegner, die im Laufe des
Spiels immer weiter zunimmt.

Wertung: 2,0-PSM 9/96

/‘

PlayStation Magazin, Redakteurin

Patricia Beischl

1. indiziert (FOX Interactive)
Aber nur mit Lightgun, im Muscle-Shirt und mit ein
bichen Dreck im Gesicht.

2. Bust-A-Move 2

Das einzige Spiel, wo mich mein Freund morgens um
vier Uhr wecken und mir im Halbschlaf das Joypad in
die Hand drlcken kann - und ich trotzdem gewinne.

3. Micro Machines 3

Irgendwann werde ich verstehen, warum ich nach
links lenken mu8B, wenn Ich doch elgentlich nach
rechts fahren méchte!

4, Crash Bandicoot

Ich habe bislang ca. hundert Mal vor Wut ins Joypad
gebissen — und kann trotzdem nicht von dem
orangefarbenen Wicht lassen.

5. Spot goes to Hollywood

Der rote Punkt ist eine echte Alternative zum griinen...

J

Die 50 besten Spiele

45 NBA -
In the Zone 2

Hersteller: Konami

Genre: Sportspiel

O-Ton: Eine faszinierende Basketballsi-
mulation, die in Sachen Spielspafd und
Motivation ganz vorne steht. Ein Spiel,
das gleichermafien als Sportsimulation
wie auch als arcadeartiges Actionspekta-
kel iiberzeugt. Ein ganz tolles Ding!
Wertung: 2,0 - PSM 4/97

44 Lomax in
Lemmingland

Hersteller: Psygnosis

Genre: Jump’n-Run

O-Ton: Die griinen Selbstmdrder stehen
in diesem Hipfspiel ganz im Schatten
des Superlemmings Sir Lomax. Jede
Spielstufe hat ihren eigenen, unverkenn-
baren Charakter, der durch witzige Ani-
mationen unterstitzt wird.

Wertung: 2,0 - PSM 12/96

43 Namco Museum
Vol. 2

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment/Namco

Genre: Oldies-Sammlung

0O-Ton: Die Arcadeklassiker Xevious,
Gaplus, Super Pac Man, Mappy, Grobda
und Dragon Blaster auf einer Scheibe.
Die Fortsetzung der Museumreihe (ins-
gesamt sind 10 Titel geplant) lebt alleine
von ihrem hohen Nostalgiefaktor.
Wertung: 2,0-PSM 2/97

42 NBA Jam
Extreme

Hersteller: Acclaim

Genre: Sportspiel

O-Ton: Abgespacetes Korbballspiel mit
niedrigem Realismusfaktor. NBA Jam Ex-
treme ist genau die richtige Wahl fiir
Basketball-Fans, die sich ein paar ver-
gnigliche Stunden mit groben Fouls,
atemberaubenden Slam-Dunks und lu-
stigen Gags machen wollen.

Wertung: 2,0 - PSM 2/97

41 Perfect Weapon

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Action-Adventure

O-Ton: Ein grafisch und technisch her-
vorragendes Teil, das allerdings nicht
unbedingt einfach zu spielen ist. Die fiinf
Welten beinhalten insgesamt 1.300 drei-
dimensionale Locations, die dem jeweili-
gen Ambiente angepafit sind.

Wertung: 2,0 - PSM 2/97

40 Riot

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment

Genre: Action-Sportspiel

O-Ton: Die sehr harte Basketballparodie
ist im dlinn besiedelten Markt der Ac-
tion-Sportspiele die zweite Wahl. Bei
Riot spielen Sie nicht gegen Hinz und
Kunz, sondern gegen beinharte Kampf-
maschinen, die weder Freund noch Feind
kennen.

Wertung: 2,0 - PSM 3/97
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Mitmachen!

Und mit MDK gewinnen!

WIE ?

Ganz einfach!

Beantworten Sie uns folgende Frage:

( Ny % - Was bedeutet das Kirzel "MDK"?

- ! o | e\ - Wer sich unsere Anzeige genauer ansieht, wird die
PSX TR Antwort schnell finden. Einfach eine Postkarte mit

4-4-2 Fusshall (KD) 89.90 - dem Stichwort "MDK", der Losung und natiirlich
= Adua Golf2 (DA) 89.90 lhrer Adresse drauf an das Joysoft Versand Center
@ Adidas Soccer Int. (KD) 9990 Magic the Gathering (DA) * 89.90 - 1 schicken und mit Joysoft und Acclaim gewinnen!
E'E i?::t;?;:;mg (DA) gggg “:"( (D:: ;“ki"s TS V. PSX ZUBEHOR EinsendeschluBist der 30.5.97!

t Amr; Gsremesr I';irs %DA) :ggg Meﬂ:?rr?ﬁr.z (KD) o 99.90 Playstation 299.00 \eﬂlzz ej 'z‘u :;T:::ll ?::gke

= Battle Stations (KD : Micro Machines 3 (DA 119.90 g

S Bubble Bobble 2 (DA) 89.90  pidnight Run (DA() . %90 (A"'e"'}egkﬂ?'TR!;U #dﬂlﬂef :ggg und 5 tolle Uberraschungspakete!
£ Burning Road (KD) 69.90  Nogcor Racing (DA) 99.90 (""r:‘: gl Wiyl )

£ Cornage Heart (DA) * 7990 NBA Hangtime (DA) * 109.90 ol I i 2990 7

2 Contra: Legacy of War (DA) 99.90 Need for Speed 2 (KD) * 89.90 Contmi Pud ASUCSIIU 9 49‘%

&  Crusader No Remorse (KD) 89.90 NHL Face Of 97 (DA) 79.90 cnn ml Pud P 59'90

§  CryptKiller (DA) 990 Perfect Weapon (KD) 89.90 i pog

E Cyberia 1 (KD) 39.90 Porsche Challenge (DA) 89.90 Cnntrol Pu 4 ny( v 251k 80.90

= Dark Forces (KD) 89.90 Raven Project (DA) * 99.90 Gontroh ; ;mr:ﬂ(d : ) 39'90

2 Darklight (KD) * 89.90  Rebell Assault 2 (KD) *  99.90 e pis

£ Descent 2 (DA) 89.90  Resident Evil 2 (KD) i i e s e

2 Di%cwor?d 20 e Riot (DA} 89.90 Joystickverlangerung 2,0m 19.90

‘= Epidemic (KD) 7990 Rood Rage (DA) 89.90 J S s

£ Excalibur (DA) * 9990 Robotron X (DA) L s A 5%

-i; :xhd‘l:ﬂ;r:([():)“z (ab 18 J.) 8:‘;’93 Samurai Showdown (DA) 79.90 l::'llf(:n d ul'er(:ner 139 ”

= ardba - Sentinent (KD 99.90 " 3

_§ Herc's Adventure (DA) * 89.90 Spider (DA) e 89.90 l.’:':nk KUhgl 415 Sontcharoli gggg Wir fishren auBerdem Splele fir:
£ Hexen (DA) (ab18) * 990  Stadt der N e : L PC

£ Independence Doy (KD) * 89.90 verlorenen Kinder (KD) * 89.90 :emury Emg ;Eg gpefc:erp:gtze ;ggg L Macintosh

= Int. Supersoccer Deluxe (DA) 89.90 Suikoden (DA) 99.90 BeGy R S Speldierpiize ! Ami

2 et Rid Memory Diskdrive 179.90 & Amiga

s Rider !DA) 89.90 Super Moto Cross (DA) 89.90 P 59,00 L Sega Saturn

S King og Fighters (DA) * 89.90  Swagman (DA) 89.90 Mukitan 4 Plaver Adoat 69,90 .

= King's Field (KD) 89.90  Teq Pin Alley (DA) 89.90 i o sowie:,

E‘ Legacy of Kain (DA) 89.90 The Crow (DA) 89.90 D:sg:::"nurﬂein kleiner Auszug ous unserem reirhhc;ifigen - JOYSTI(kS

E Life Force Tanker (DA) Al The Last Dynasty (KD] 99.90 Sorfiment. Bitte fordern Sie unseren kostenlosen Katalog oder E LﬁSUﬂngU(her

5 Little Big Adventure (KD) 8990 yMX Racing (DA) * 89.90 SUED SN st A 20 o8 v A e 3 L Trading- & Sport Cards
£ Lost Vikings 2 (DA) 89.90  Wing Commander 4 (KD) 99.90 i S & US-Importe

und vieles mehr

| JOYSOFT SHOP [ JOYSOFT SHOP [ JOYSOFT SHOP | JOYSOFT SHOP

53111 Bonn 40211 Disseldorf 53721 Siegburg 56068 Koblenz

Minster Str. 11 Am Wehrhahn 24 Kaiser Str. 54 SchloB Str. 16
0228/65 97 26 0211/36 44 45 02241/ 6 80 45 0261/30 96 34
[ JOYSOFT SHOP || JOYSOFT SHOP  ['JOYSOFT SHOP | JOYSOFT SHOP
50676 Koin 60311 Frankfurt 45127 Essen 52062 Aachen
Mathias Str. 24-26 Fahrgasse 87 Viehofer Str. 17 Blondel Str. 10
0221/923 1545 069/91398371 0201/243 7295 0241/4069 12 Bl ST G Th codbeinsnan s
JOVSOFTPOMNT. | _0YSOFPOINY_| _JovsorT P o

-mimmmw "DICOM" mmm:is:" 30:502"5::: : VERSAND & SERVICE CENTER:

72458 63450 Hanav 6 ac =

J.-Mauthe Str. 7 Am Freiheitsplatz 6 Katharinengasse 21  SchloB Str. 20-22 (1. Etage) MCHE" ER STR' 1 0041 50858 KOI.N
07431/93 30 80 06181/92 63 41 0641/791794 06982/36 90 45 BESTELL HOTLINE: 0221 / 94 86 10 50

Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern.

Preise der JOYSOFT POINT Shops kdnnen abweichen. BESTEI.I. FAX: 022 1 / 94 84 427

Beachten Sie ouch unser Internet Angebot Unser Lieferservice im Inland: Sie zahlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir Unser Lieferservice im Kreditkartenzahlung: Wir okzeptieren die Euro- und Viso-Cord.
fir Sie! http://www.joysoft.de- Hier kannen liefern per Post: Versandkostenanteil 6.90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90 Ausland: Sie zohlen per Kreditharte Bitte geben Sie bei hrer Bestellung an, welche Karte Sie benutzen,
Sie direkt lhre Bestellung oufgeben und ous DM. Falls Sie Mochmohmelieferung winschen, betragl der Versand- oder postbare Vorkasse, wir liefern per Post ouBerdem benotigen wir lhre Kartennummer und dos
unserer Mailbox die nevesten Updates und Patches kostenanteil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lieferung. Ab Der Versandkostenanteil befragl in Europa: 20,- DM fur Giltigkeitsdatum, sowie Ihre Telefonnummer fir evil
downloaden. Sie erreichen uns unter: einem Rechnungsbhetrag von 200,- DM liefern wir Piickchen bzw. 50 - DM fir Pakete. Der Versandkostenanteil aullerhalb Riickfragen. Bei schriftlichen Bestellungen vergessen

0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN). versandkostenfrei! Europas belriigt 25,- DM fiir Packchen. Sie bitte nicht thre Unterschrift.
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39 Soviet Strike

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Action

O-Ton: Auch der jiingste Sprof der
Strike-Saga gldnzt mit schweren Missio-
nen und einer perfekten Prasentation.
Um gegen die feindliche Ubermacht zu
bestehen, miissen Sie sehr geschickt
vorgehen und die topografischen Ge-
gebenheiten des Geldndes voll ausnut-
zen.

Wertung: 2,0 -PSM 1/97

38 Victory Boxing

Hersteller: JVC

Genre: Sportspiel

O-Ton: Diese Mischung aus Kampf- und
Strategieelementen ist trotz des insge-
samt guten Gameplays kein Spiel fiir die
Schnelle. Am Anfang stehen Sie auf Platz
31 der Weltrangliste. Natdirlich ist es Ziel
des Spiels, bis auf die Position 1 vor-
zuriicken und Weltmeister zu werden.
Wertung: 2,0 — PSM 2/97
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37 Warhammer:
Im Schatten der
gehornten Ratte

Hersteller: Mindscape

Genre: Strategie

O-Ton: Ein ausgezeichnetes Echtzeit-
spektakel, das leider im Schatten von
"Command & Conquer" unterzugehen
droht. Die Grafik ist beeindruckend und
erinnert an den Film “Braveheart”. Aller-
dings dirfen Sie hier mitspielen.
Wertung: 2,0 - PSM 12/96

Mit 1,9 wurden bewertet:

36 Baphomets
Fluch

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment

Genre: Adventure

O-Ton: Baphomets Fluch ist das derzeit
beste deutschsprachige Adventure, das
Sie sich fiir Ihre Konsole zulegen kon-
nen. Die Detailtreue bei der Animation
und die gewahlten Perspektiven verlei-
hen dem Spiel einen ganz besonderen
Charme.

Wertung: 1,9 — PSM 11/96

Fmis

Die 50 besten Spiele

35 Blam!
Machinehead

Hersteller: Eidos

Genre: 3-D-Shooter

O-Ton: Das farbenfrohe Treiben auf
dem Bildschirm entfaltet seinen Sucht-
faktor mit zunehmender Spieldauer.
Achtung: Blam! Ist keine gehirnlose
und spielerische, Substanz entbehren-
de Ballerorgie, sondern ein Action-
drama in fast perfekter Machart.
Wertung: 1,9 — PSM 11/96

/_

TS

1. Resident Evil

...weil es das erste Videospiel mit Szenen ist,
die mich zu Tode erschrocken haben.

Das gelungenste Action-Adventure fiir die
PlayStation fesselte mich néchtelang an die
Konsole.

2. Tempest X

...weil ich schon als 15j&hriger jedes verfiigbare

Markstiick in den Automaten gesteckt habe.

PlayStation Magazin, freier Autor

Michael Schmithauser

Die ultimative Action-Orgie fiir die Sony
Computer Entertainment-Konsole — Mann,
ist das schrill, Mann!

3. Worms

...weil ich damit die heftigsten Vier-Spieler-
Duelle meines Lebens ausgefochten habe.
Die frohliche Wurm-Schlacht bringt in der
Gruppe doppelt soviel Fun wie jeder andere
PlayStation-Titel.

4. Lost Vikings 2

...weil ich unbedingt nach dem 33sten Anlauf
den 20sten Level knacken will.

Der unterhaltsame Knobel-Kniiller mit den drei
Rauschebarten aus dem hohen Norden bringt
die Hirmwindungen gehorig auf Trab: Wie
kombiniere ich das muntere Trio am besten?

5. FIFA Soccer '96

...weil ich endlich mal gegen den Kollegen Artur
Hoffmann mit seiner verdammten Tormaschine
Eric Cantona gewinnen will.

Im Zweispielermodus sorgt EA's Sportklassiker
fiir hitzige Duelle, heftige Wutausbriiche und
heiteren Torjubel.

N




The votes in full...
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1. Resident Evil 1. Ridge Racer
2. Tekken 2 2. Madden NFL '96

3. Command & Conquer
4. WipEout

5. Formel 1

34 Broken Helix

Hersteller: Konami

Genre: 3-D-Shooter

O-Ton: Konami zieht mit der detail-
vernarrten Ausstattung wirklich alle
denkbaren Register, und es scheint, als
ob die Programmierer auf Kritik an
anderen Spielen glanzend reagiert
hdtten. Hier sammelt das Game wei-
tere Pluspunkte, die es schon fiir das
“unheimlich” emotionsgeladene Intro
verdient.

Wertung: 1,9 - PSM 2/97

33 Descent

Hersteller: Acclaim

Genre: 3-D-Shooter

O-Ton: Ein einzigartiger Raumschiff-
Shooter, der wirklich alle drei Dimen-
sionen ausnutzt und fast schon Puzzle-
qualitat besitzt. Ein echter Klassiker.
Beeilung! Sonst fliegt der ganze Minen-

3. WipEout 2097
4. Namco Museum Val. 1

5. indiziert (GT Interactive)

1. Formel 1

2. Crash Bandicoot
3. 2Xtreme

4. NHL Face Off

5. Tomb Raider

komplex zusammen mit lhrem Raum-
schiff in die Luft.
Wertung: 1,9 — PSM 8/96

32 Exhumed

Hersteller: BMG

Genre: 3-D-Shooter

O-Ton: Das alte Agypten taugt nicht nur
als Kulisse fiir gute Adventures — auch
3-D-Shooter sind im mysteridsen Am-

biente bestens aufgehoben. Die fast vil-

lige Bewegungsfreiheit Ihres heldenmii-
tigen Protagonisten sorgt fiir ein neues,
nahezu schwereloses Spielerlebnis.
Wertung: 1,9-PSM 5/97

31 International
Track & Field

Hersteller: Konami

Genre: Sportspiel

O-Ton: ITF markiert nicht zuletzt auf-
grund der sehr realistischen Darstellung
die Spitze aller Mehrkampfsimulatio-
nen. Konami’s jahrealtes Spielkonzept
hat auch in Zeiten einer 32-Bit-Konsole
nichts von seinem Reiz verloren.
Wertung: 1,9 - PSM 9/96
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1. Sampras Extreme Tennis (Doppel) 1. Resident Evil 1. NBA In the Zone 2

2. Sampras Extreme Tennis (Einzel)

3. Trash It! 3. Formel 1
4. Intern'l Track & Field 4, Worms
5. indiziert (GT Interactive) 5. Parodius

2. Pandemonium

2. Formel 1
3. Sampras Extreme Tennis

4. Alone in The Dark

5. Parodius

-
PlayStation Magazin, Chefredakteur

Michael Schmittner

1. Resident Evil

Was fiir ein Spiel! Nervenkitzel von der ersten
bis zur letzten Minute. Es gab bislang nur
wenige PSX-Games, die ich selbst noch am
Wochenende bis spat in die Nacht gezockt habe,
aber von Resident Evil kam ich nicht mehr los.
Geniale Grafiken, stimmungsvolle Sounds und
gruselige Videosequenzen — das ist das Rezept,
nach dem gute Action-Adventures gemacht wer-
den. Die unheimliche Atmosphére im Spiel wurde
bislang von keinem anderen Titel erreicht. Hallo
Capcom: bitte beeilt euch mit dem zweiten Teil!

2. Tobal Nr. 1

Wer bislang mit Beat'em-Ups nichts anfangen
konnte, sollte sich trotzdem Tobal Nr. 1 ndher
ansehen - und das nicht nur wegen des
klassischen "hau’ dem Gegner eins auf die
Miltze"-Modus’. Mir hat es besonders die Quest-
Variante angetan. Warum bislang noch kein
Entwickler auf die idee gekommen ist, das
Rollenspiel- und Beat'em-Up-Genre auf diese Art
2u verbinden, ist eines der ungeldsten Ratsel
der Menschheit. Natlrlich ist dieser erste
Versuch noch nicht der Weisheit letzter SchiuB

-

(an der Fortsetzung wird ja bereits eifrig
gearbeitet) — dazu sind die Grafiken etwas zu
schlicht und die Rollenspiel-Elemente noch zu
wenig ausgeprégt. Egal: Tobal Nr. 1 zockt sich
einfach super gut.

3. Pandemonium

Jump’n-Runs sind ein Thema fiir sich. Entweder
man liebt sie oder man haBt sie. Auf der
PlayStation ist Pandemonium mein perstnlicher
Lieblingstitel. Obwohl es kein
hundertprozentiges 3-D-Game a la "Mario 64"
ist, kommt es meiner Idealvorstellung eines
Jump'n-Runs verdammt nahe. Die Steuerung ist
prézise und direkt, die Animationen sind fliissig,
und der Sound wird auch nach mehreren
Stunden nicht nervig.

4. Tomb Raider

Lara Croft hat es mir angetan — trotz einiger
programmiertechnischer Schénheitsfehler. Die
Abenteuer des weiblichen Indiana Jones
gehtren mit Sicherheit zu den Highlights unter
den PlayStation-Titeln. Wenn ich einem Kollegen
dabei zusehe, wie er zum x-ten Mal (vergeblich)
eine besonders trickreiche Stelle zu meistern
versucht (Hi, Sam!), kann ich einfach nicht
anders. Ich schnappe mir das Joypad (um es
dem Anfénger mal so richtig zu zeigen...) und
schon hat mich wieder das Lara-Fieber gepackt.

5. Exhumed

Ja, ich gebe es zu: Hin und wieder verspiire auch
ich die Gier nach Ballerei in mir. Jedesmal wenn
es wieder soweit ist, gehe ich an den Stahl-
schrank und greife nach Exhumed. Die muntere
Hatz auf Mumien und dgyptische Todesengel

ist fir mich der Hit unter den 1st-Person-
Shootern. Super Optik, coole Waffen, willige
Opfer und fetziger Sound - Spielerherz, was
willst Du mehr?

30 Jet Rider

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment

Genre: Sportspiel

O-Ton: Ob im Wasser, zu Lande oder in
der Luft —einem echten Jet Rider sind die
Aggregatzustdnde der Umgebung egal.
Hauptsache, die Rundenzeiten liegen im
Soll. Endlich mal wieder ein rundum ge-
lungenes Rennspiel.

Wertung: 1,9 - PSM 3/97

29 Lifeforce Tenka

Hersteller: Psygnosis

Genre: 3-D-Shooter

O-Ton: Die abgefahrene Hintergrund-
story und die perfekten Lichteffekte
stimmen Sie auf eine Ballerorgie ein, die
sich auf allerhdchstem Niveau bewegt.
Die Feinde in dem Spiel wurden mit Hilfe
von Polygonen und Texture-Mapping ge-
schaffen.

Wertung: 1,9 —- PSM 4/97
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1. Tomb Raider

2. WipEout 2097
3. Resident Evil

4_indiziert (GT Interactive)

5. Formel 1
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1. Cool Boarders
2. Star Gladiator

3. Tekken 2

4. Super Puzzle Fighter 2 Turbo

5. Resident Evil

1. Tomb Raider
2. Trash It!
3. Hexen
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5. Formel 1
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1. Resident Evil 1. Tomb Raider

2. Bubble Bobble 2 2. Worms

3. Exhumed 3. Tekken 2
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1. NFL Quarterback Club '97
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2. Resident Evil
3. WipEout 2097
4. Bust-A-Move 2

5. indiziert (FOX Interactive)

1. Tekken

Nein! Es geht mir nicht um’s
draufhau’n. Es sind die realistischen
Bewegungen, die kunstvollen Griffe
und Schldge und das hervorragend
gestaltete Ambiente ...

Klingt nicht glaubwiirdig? Na ja OK ...
die Priigelei, ohne eine dicke Lippe
davonzutragen, macht natiirlich auch
ziemlich Spaf!

2. Command & Conquer
Vor diesem Spiel kann ich nur alle
warnen, denn es treten phantastische

PlayStation Magazin, freier Autor

Ingo Bohme

Zeitphdnomene auf: Ein " ... nur noch

ein Miniitchen ..." dauert in der realen
Welt leicht mal mehrere Stunden. Der

absolute Beziehungskiller!!!

3. Soviet Strike

Als Rambo den Krieg verhindern!
Hand auf’s Herz, wer hat nicht einmal
einen Einzelkdmpfer-Tagtraum? Und
ein Einsatz bei Soviet Strike (fiir die
Guten natiirlich) ist da die richtige
Mischung aus Action, Taktik und
einer Riesenportion Gliick.

4, Micro Machines 3

Davon habe ich als kleiner Junge

im Sandkasten getraumt! Ehrlich!
Der Traum, da meine Matchbox
Autos lebendig werden und auf
meiner abgesteckten Strecke ein
Rennen fahren. Codemasters haben
mir diesen Traum erfiillt, mit einer
Liebe zum Detail, die ihresgleichen
sucht.

5. Earthworm Jim

Auch wenn dieses Spiel anmutet wie
eine Technoparty im XTC-Rausch:
Bevor ich den agilen Wiirmling mit der
knallharten Kopfpeitsche kannte,
wufdte ich gar nicht, was Hektik
Uberhaupt bedeutet. Und seitich es
spiele, weif ich, wo der Kick von
positivem StreR liegt.

28 Micro Machines
V3

Hersteller: Konami

Genre: Rennspiel

O-Ton: Diese Ode an die wuseligen
Rennwagen wird von einer Grafik unter-
malt, die mehr als State-of-the-Art ist.
Phdnomenal! Die einzelnen herumlie-
genden Gegenstande sehen derart reali-
stisch aus, da® Sie glauben werden, in
einer Mischung aus "Formel 1" und "Toy
Story" gelandet zu sein.

Wertung: 1,9 —PSM 4/97

27 Monster Trucks

Hersteller: Psygnosis

Genre: Rennspiel

O-Ton: Aufwendige Schlammrennen mit
coolen Gefdhrten und der notigen Por-
tion Humor. Eine Uberraschung! Reflec-
tions hat es mit Monster Trucks ge-
schafft, die erste Rennspiel-Referenz des
Jahres 1997 vorzulegen.

Wertung: 1,9 — PSM 4/97

26 Pro Pinball -
The Web

Hersteller: Ocean

Genre: Flippersimulation

O-Ton: Ein — zu unserer Schande - liber-
bewerteter Flipper, der nur aufgrund
der mangelnden Konkurrenz in dieser
Liste zu finden ist. Mittlerweile gilt:
Auch die anderen Flipper unter die Lupe
nehmen.

Wertung: 1,9 —PSM 9/96

25 Sentient

Hersteller: Psygnosis

Genre: Adventure

O-Ton: Diisteres, psychedelisch ange-
hauchtes Adventure, das aufgrund der
einmaligen Interaktionsroutinen langen
Spielspaf garantiert. Im Gegensatz zu
anderen Adventures dienen die librigen
Personen nicht nur als Informanten oder
Gegner.

Wertung: 1,9 -PSM 5/97
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1. Porsche Challenge 1. Alien Trilogy 1. Tomb Raider

2. Crash Bandicoot 2. Bust-A-Move 2 2. Trash It

3. Total NBA '97 3. Pandemaonium 3. Discworld

4. Extreme Games 4. Rage Racer 4. Rayman

5. Tomb Raider 5D 5. Retumn Fire
~

PlayStation Magazin, Redaktion

Moritz Menzel

1. Earthworm Jim 2
Noch heute breche ich unvermittelt in
Lachanfille aus, wenn ich an dieses Spiel denke.

2. Tomb Raider

Weil Lara mehr Stellungen beherrscht als meine
Freundin...

3. Worms
Seit der ersten Mehrspielerpartie gehe ich nur
noch mit Bazooka ins Bett.

4. EA Spor'ts-Reihe

In puncto SpielspaB und Realismus schon immer
meine Favoriten.

5. Tekken 2

Mein Ventil fiir die Aggressionen des Alltags -
damit ich sie nicht an meinen Kollegen
auslassen mus...

24 Suikoden

Hersteller: Konami
Genre: Rollenspiel

0-Ton: Hochkomplexes, wochenlang fes-

selndes Rollenspiel, dessen grafische
Aufmachung stark an die beliebten
Anime-Comics angelehnt ist. Suikoden
ist ein wirklich gelungener Auftakt in die
Szene der klassischen japanischen
RPG’s.

Wertung: 1,9 -PSM 3/97

23 Tempest X

Hersteller: Acclaim

Genre: Action/Puzzle

O-Ton: Eine Neuauflage des steinalten
Arcade/Atari VCS/C 64-Klassikers. Ra-
send schnell und perfekt in Szene ge-
setzt. Fest steht: Tempest ist eines der
zehn besten Action-Spiele aller Zeiten,
und auch nach 25 Jahren wird es sich
noch genauso gut spielen wie an seinem
Erscheinungstag.

Wertung: 1,9 — PSM 3/97

Die 50 besten Spiele

2. Rebel Assault

3. Tomb Raider 3. Mega Man 8
4, Bust-A-Move 2 4, Worms
5. indiziert (FOX Interactive) 5. Pro Pinball

22 Total NBA 97

Hersteller: Sony Computer
Entertainment

Genre: Sportspiel

O-Ton: Das ultimative Basketballspiel.
Sowohl die grafische Aufmachung als
auch das Gameplay iiberzeugen auf
ganzer Linie. War schon die Vorgdnger-
version eines der Referenzspiele der
letzten Saison, so ist Total NBA “97 der
Mafdstab fiir alle Basketballsimulatio-
nen. Noch realistischer und spielbarer ist
nur noch die NBA selbst.

Wertung: 1,9 - PSM 4/97

21 Tunnel B1

Hersteller: Ocean

Genre: Action

O-Ton: Das deutsche Spiel polarisierte
die Fangemeinde. Entweder Sie stehen
auf diese halsbrecherische Form des 3-
D-Shootings oder eben nicht. Wir kénn-
ten stundenlang am Fernsehschirm kle-
ben, um zuzusehen, wie die flammenden
Feuerschweife der Raketen die Wande
der Korridore erhellen.

Wertung: 1,9 — PSM 10/96

2. Mechwarrior 2
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1. Buming Road 1. Super Pang Collection 1. Crash Bandicoot

2. Formel 1
3. WipEout 2097

4. Ridge Racer Revolution

5. Baphomet's Fluch

Noch ein bifichen besser waren?

20 Bust-A-Move 2

Hersteller: Acclaim

Genre: Puzzle

O-Ton: Das Tetris-Prinzip um 180 Grad ge-
dreht. Das ist das Holz, aus dem die ech-
ten Klassiker geschnitzt sind. Wenn Sie in
den nachsten drei Wochen keinerlei son-
stigen Aktivitdten geplant haben, konnen
Sie Bust-A-Move 2 getrost kaufen.
Wertung: 1,8 —-PSM 9/96

19 Command
& Conquer

Hersteller: Virgin

Genre: Strategie

O-Ton: Die Spitze der Echtzeitstrategie
hat bei ihrer Umsetzung auf die PlaySta-
tion — im Gegensatz zu vielen anderen
Leidensgenossen — den Spielspaf? nicht
verloren. Der gelungene Mix aus Nach-
denken, Bauen und Kampfen zieht
Freunde anspruchsvoller Spielekost
tage- und ndchtelang in seinen Bann.
Wertung: 1,8 -PSM 1/97
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1. Formel 1 1. Command & Conquer 1. Need for Speed 2
2. Formel 1 2. NBA Live '97 2. NHL '97
3. Formel 1 3. Firo & Klawd 3. Soviet Strike
4. Formel 1 4. Soviet Strike 4. indiziert (FOX Interactive)
5. Destruction Derby 5. Tomb Raider 5. Tekken 2
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1. Tomb Raider

Bei meinem Besuch im Core-Design-Haupt-
quartier steuerte ich zum ersten Male die
geschmeidige Lara Croft. Das war einer jener
Momente im Leben eines Spieletesters, die er
nie mehr vergessen wird. Vorbei waren
Miidigkeit, das Hungergefiihl und die Lethargie,
die ein verregneter mittelenglischer
Frithherbsttag mit sich bringt. Der Test selbst
war ein Kinderspiel. Kein Wunder, bei einem
dermaBen perfekten Spiel. Nun, nachdem ich
Lara erfolgreich durch das letzte Level bugsiert
habe — mit ein wenig schummeln, ich mu8
schlieBlich arbeiten — kann ich zufrieden
feststellen, daf ich den Testartikel heute
genauso schreiben wiirde wie im letzten Jahr.
Nun beginnt die lange Wartezeit auf den zweiten
Teil dieses besten Spieles aller Zeiten.

2. Micro Machines V3

Es kam wie so oft im Leben. Ein Kurierfahrer
brachte uns die dritte Folge der Micro Machines
ins Haus. Aus dem geplanten kurzen Blick wurde
eine tagelange Sitzung, die in einem
enthusiastischen Artikel gipfelte. Micro
Machines ist meiner Meinung nach das beste
Fun-Rennspiel, daB es auf dem Markt gibt. Dies
liegt vor allem an der Tatsache, da® ich nicht
allzu sehr auf hyperrealistische Rennspektakel
a la Formel 1 stehe. Was die Qualitat der

A
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Grafiken angeht, setzten die Mini-Flitzer ohne
Zweifel neue MaBstdbe.

3. FIFA 97

Beim Test dieses mit Spannung erwarteten
Spieles vergoB ich eine Trdne nach der anderen.
Mir tat es in der Seele weh, meinen absoluten
FuBballfavoriten dermaBen bloBzustellen. Was
sollte ich machen? Die Intelligenz der Torhlter
bewegt sich nach wie vor auf Mainzelmannchen-
Niveau, die teilweise lieblose Zusammen-
stellungen der Mannschaften enttduscht auf
ganzer Linie, und auch die vollmundig
angepriesene Transfermbglichkeit entpuppte
sich als Desaster. Im Privatleben spiele ich
trotzdem gerne die eine oder andere Runde Fifa
“97. Meine bevorzugten Mannschaften sind
dabei — wie in der Vorgéngerversion — ganz klar
Manchester United mit dem exzellenten
Stiirmertrio Cantona, Cole und dem Newcomer
Scholes sowie das australische Nationalteam
(macht das Spiel schwerer).

4, Twisted Metal World Tour
Die Mischung aus Fun-Racer und knallharter
Action kommt verdammt gut. Ahnliches gilt auch
fiir die iberwéltigende Anzahl an Vehikeln,
Locations und Waffen. Multipliziert man dazu
den hammerartigen Zwei-Spieler-Modus, steht
unter dem Strich eine rasante Actionorgie, die
keine Vergleiche scheuen muf. Twisted Metal
World Tour ist mein absoluter Favorit in Sachen
gepflegter Ballerei.

5. Cool Boarders

Als passionierter Snowboardfahrer ist dieses
Spiel natlirlich genau das richtige filr mich.
Dementsprechend heikel gestaltet sich auch der
Test. Auf der einen Seite hdtte ich dem Game am
liebsten eine Wertung von 0,1 verpaBt — auf der
anderen lautet der erste Testgrundsatz
Objektivitat. Trotz der kleinen grafischen
Ungereimtheiten und der nicht gerade groBen
Kursauswabhl ist Cool Boarders immer noch einer
meiner All-Time-Favoriten.

18 Contra:
Legacy of War

Hersteller: Konami

Genre: Action

O-Ton: Furiose Gefechte, tolle 3-D-Grafik
und ein genialer Zweispielermodus sor-

gen fiir lang anhaltenden Spielspaf.
Fliegende Einheiten beschiefen Sie aus
der Luft, hiipfende Roboter schneiden
Ihnen den Weg ab, und an die Wande
montierte Lasergewehre setzen lhnen
aufs AuBerste zu — Contra ist Stref pur!
Wertung: 1,8 - PSM 3/97
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1. Need for Speed 2
2. Tomb Raider
3. Little Big Adventure 3. Worms

4. indiziert (FOX Interactive) 4, Exhumed

5. Crash Bandicoot

17 Disruptor

Hersteller: Acclaim

Genre: 3-D-Shooter

O-Ton: Der mit Abstand schnellste 3-D-
Shooter profitiert in erster Linie von sei-
nem diisteren Endzeit-Szenario. Dieses
Spiel mit seiner sich standig andernden
Atmosphdre und dem adrenalinsteigern-
den Faktor gesellt sich zu den Toptiteln
des Jahres.

Wertung: 1,8 - PSM 1/97

16 Jumping Flash i

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment

Genre: Jump'n-Run
O-Ton: Eine kinderkompatible Hiipfor-
gie, die durch einen sukzessive anstei-

1. Tomb Raider
2. WipEout 2097

5. Resident Evil
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1. Exhumed
2. Cool Boarders

3. Formel 1

4. Command & Conquer

5. Casper

genden Schwierigkeitsgrad das rechte
Maf an Motivation bietet. Jumping Flash
2 ist ein absoluter Megahit.

Wertung: 1,8 — PSM 10/96

15 NHL "97

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Sportspiel

0O-Ton: Wer von Eishockeyspielen
spricht, meint mit Sicherheit den Mega-
seller NHL '97. Die tolle Grafik, der at-
mospharische Sound und die ausgefeilte
Steuerung machen NHL '97 zu einer an-
spruchsvollen und gelungenen Simula-
tion des Eishockey-Sports.

Wertung: 1,8 - PSM 1/97

14 Pitball

Hersteller: GT Interactive

Genre: Action-Sport

O-Ton: Riides Ballspiel mit dem nétigen
und motivierenden Schuf} an Strategie -
Pitball ist erstligareif. Sie beginnen mit
einer Kombination aus Sportsimulation
und Beat’Em-Up, am Ende finden Sie
sich dann in einer Art Fuball-Manager
wieder.

Wertung: 1,8 - PSM 1/97
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1. Tomb Raider 1. indiziert (FOX Interactive) 1. indiziert (FOX Interactive) 1. Space Hulk 1. Discworld

2. Suikoden 2. Soviet Strike 2. Tekken 2 2. Alien Trilogy 2 Formel 1
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13 Space Hulk

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Action/Strategie

O-Ton: Dieser Genremix ist nur etwas fir
anspruchsvolle Spieler, die sich gerne
den Kpf zerbrechen und auch unter
Stref3 noch klar denken kdnnen. Das
Spiel ist gespickt mit Texturen, welche
fast allesamt von einer wirklich gemei-
nen, diisteren Pracht sind und dadurch
ein wahrhaft gewaltiges Gefiihl von
Klaustrophobie hervorrufen.

Wertung: 1,8 - PSM 9/96

12 Spider

Hersteller: BMG Interactive

Genre: Jump'n-Run

0-Ton: Das Spiel ist atmosphdrisch
spannend gewebt und abwechslungs-
reich, dabei aber nie zu hektisch. Die
Animation des Kérpers ist absolut reali-
stisch und beispielhaft umgesetzt.
Wertung: 1,8 - PSM 4/97

11 The Crow

Hersteller: Acclaim
Genre: Action-Adventure
O-Ton: Stimmungsvolles, diisteres Ac-

tionspektakel, dessen Mixtur aus Adven-

ture und Beat'em-Up wegweisend ist.
Auf Ihrem Rachefeldzug kennen Sie we-
der Freund noch Feind und vernichten
alle Individuen, die es wagen, sich Ihnen
in den Weg zu stellen.

Wertung: 1,8 - PSM 3/97

4
10 WipEout 2097

Hersteller: Psygnosis

Genre: Rennspiel

O-Ton: Was soll man zu einem derarti-
gen Klassiker noch grof erzahlen? Mit

der 2097er-Version haben die
Psygnosis-Entwickler jetzt den ultima-
tiven Geschwindigkeits-Rausch fiir die
Sony Computer Entertainment-Konsole
auf die Beine gestellt.

Wertung: 1,8 - PSM 10/96

1. Spider
Dieses traumatische Krabbelspiel steht bei mir
an erster Stelle. Ich mag die Spinne einfach.

PlayStation Magazin, freier Autor

Marcel Peters

2. Spot goes to Hollywood
Ich bin siichtig nach dem roten Punkt mit dem
Handy. Konsequent gutes Spieldesign, verblif-
fend intelligente Level. Das ist ganz nach
meinem Geschmack.

3. Disruptor

Wer dieses Game nicht spielt, verpaBit eine der
actionreichsten schwarzen Scheiben, die ich
kenne.

4. Cool Boarders

Ein Spiel, wie das leben selbst: In atemberau-
benden Tempo geht's aufund ab ... und
irgendwann ist man am Ziel.

B. Rage Racer

Was fiir ein angenehmes Kribbeln in der
Magengrube, wenn ich mit 250 km/h um die
Kurven brettere. "Tage des Donners" - live und
zum Mitmachen.

09 Star Gladiator

Hersteller: Virgin

Genre: Beat'em-Up

O-Ton: Star Gladiator prdsentiert sich in
bester Toshinden-Manier als echtes 3-D-
Priigelspiel. Die aufwendigen Hinter-
griinde, Sternenbasen, Raumschiffhan-
gars oder futuristischen Skylines sind
voll animiert. Die hervorragenden Sound-
effekte unterstreichen die Atmosphare,
ebenso die gelungenen musikalischen
Arrangements aus sphdrischen Synthie-
Klangen und bombastischen Orchester-
stiicken.

Wertung: 1,8 - PSM 11/96

08 Lost Vikings Il

Hersteller: Acclaim

Genre: Jump'n-Run

O-Ton: Aufgrund der strategischen Kom-
ponente — jeder der drei Wikinger hat
seine Starken — liegt der Motivationsfak-
tor auf hochstem Niveau. Das erfri-
schend andere Spielkonzept macht Lost
Vikings 2 zu einem potentiellen Hit-Kan-
didaten mit hohem Suchtfaktor.
Wertung: 1,8 - PSM 4/97




Aut 1, 7 schafften es:

07 Formel 1

Hersteller: Psygnosis

Genre: Rennspiel

O-Ton: Trotz einiger unschéner Bugs ist
Psygnosis” Meisterwerk das realistisch-
ste Rennspiel aller Zeiten — Kurse, Autos
und Fahrer sind allesamt Original. Trotz
der detailreichen Grafik rauschen
Bdume, Werbetafeln und auch nahezu
bildschirmfiillende Tribiinen und Ge-
baude in einem Affenzahn am eigenen
Rennwagen vorbei.

Wertung: 1,7 — PSM 8/96

06 Pandemonium

Hersteller: BMG Interactive

Genre: Jump'n-Run

O-Ton: Ein klassisches Jump'n-Run, in
dem Sie zweidimensional in angedeute-
ten 3-D-Welten unherspringen. Pande-

monium wirkt wie ein lebendig geworde-

ner raumlicher Cartoon.
Wertung: 1,7 — PSM 12/96

05 Resident Evil

Hersteller: Virgin
Genre: Action-Adventure

O-Ton: Der Begriinder des Action-Adven-

ture-Genres hat nichts von seiner Anzie-
hungskraft verloren. Der zweite Teil wird
dieses Jahr zeigen, ob es noch besser

geht. Resident Evil ist der perfekte inter-

aktive Horrorfilm. Die edle Grafik begei-
stert ebenso wie die stimmungsvolle
Soundkulisse.

Wertung: 1,7 - PSM 9/96

04 Tobal No. 1

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment

Genre: Beat'em-Up

O-Ton: Das brandneue Kampfspiel aus
dem Hause Sony Computer Entertain-
ment tbertrifft alle Erwartungen. Rasend
schnelle Grafik, coole Combos und ein
spitzenmafiger Soundtrack. Tobal No. 1
erzielt 60 Bilder pro Sekunde im hoch-
auflésenden Modus der PlayStation, der
normalerweise ausschlielich fiir FMV-
Videosequenzen reserviert ist.
Wertung: 1,7 —PSM 4/97

03 Virtual Pool

Hersteller: Acclaim
Genre: Sportspiel
O-Ton: Die einzige
ernstzunehmende Bil-
lardsimulation {iber-
rascht durch die kon-
sequent gute Umset-
zung der realen Kugel-
physik. Herausra-
gend: die inte-
grierte Billard-
"Schule"”.
Wertung: 1,7
-PSM 4/97

Uber eine 1,6 konnte Sich
freuen:

02 Tekken 2

Hersteller: Sony Computer Entertain-
ment

Genre: Beat'em-Up

O-Ton: Der zweite Teil der Tekken-Saga
ist und bleibt das spektdkuldrste
Beat'em-Up, das es fiir die PlayStation
gibt. Die Animationen und der flotte
Spielablauf kdnnen mit nur einem Wort
umschrieben werden: legendar. Tekken 2
muf} man gesehen, gespielt und genos-
sen haben.

Wertung: 1,6 —PSM 9/96

And the winner is...

01 Tomb Raider

Hersteller: Eidos

Genre: Action-Adventure
0O-Ton: Die mit Abstand be-
ste Wertung, die wir jemals
vergeben haben, geht an
Core Designs Spitzenti-
tel. Dieses wegweisende
Action-Adventure zeigt
auf spektakuldre Art
und Weise, was ge-
wiefte Programmierer

aus einer 32-Bit-Konsole

herauskitzeln kénnen. Wer

soll dieses Spiel vom Thron

stofRen? Dieses unglaublich atmosphari-
sche Actionspektakel ist nicht mehr und
nicht weniger als das beste Spiel des
Jahres. Kein anderes Game fesselte mich
so sehr an den Bildschirm, wie die Aben-
teuer der Superfrau Lara Croft. Game-
play, Motivation und Atmosphdre sind so
stimmig, daf® man meinen kodnnte, live
"dabeizusein”. Dazu der grandiose
Soundtrack, die (iberraschend auftau-
chenden Gegner und die coolen Puzzles.
Spielerherz, was willst du mehr? Falls
Sie ein Spiel suchen, das auch nach dem
ersten Durchspielen noch interessant ist,
miissen Sie bei Tomb Raider unbedingt
zugreifen. Wer dieses Game links liegen
laRkt, wird zur Strafe mit einem Halma-
spiel auf einer einsamen Insel ausge-
setzt. Das war's, ich mufd ndmlich weiter-
spielen, um Lara nicht in die Hande der
Bosen fallen zu lassen!

Wertung: 1,4 — PSM 12/96
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Angespielt| Raven Project

I

RS2

fur Wing Commander?

ine CD-ROM verflgt
uber satte 630 MByte
Speicherplatz. Ein
durchschnittlicher
PlayStation-Titel be-
gnugt sich allerdings mit 4 bis
10 MByte. Warum also den
massenhaft vorhandenen Platz
einfach brachliegen lassen,
wenn es doch den Byte-Fresser
Full Motion Video gibt? Die mei-
sten Spiele enthalten ein paar
Minuten solcher Mini-Filme,
meist fur nette Intros und
kurze Zwischensequenzen.
Doch echte "interaktive Spiel-
filme" sind auf der Sony-Kon-
sole - im Gegensatz zum damit
reich gesegneten PC — eher sel-
ten anzutreffen. Die Ausnahme
der Regel ist "Wing Commander
lI". Ein eher durchschnittlicher
Weltraum-Shooter wird darin
von exzellenten Filmsequenzen
begleitet, was den Titel in die
Sphdren der besten erhdltlichen
PlayStation-Programme hievt.

Genau nach demselben Kon-

zept arbeitet der erste "Spiel-
Film" von Konami, Raven Pro-
ject. Nur verhadlt es sich hierbei
genau umgekehrt wie bei der
Konkurrenz: Ein an sich recht
ordentliches 3-D-Actionspiel
wird von Videoschnipseln ein-
gerahmt, die im besten Fall
das Attribut "Amateurvideo"
verdienen.

Die Story von Raven Project
ist beliebig und austauschbar.

Die Erde wird von bdsen AuRer-

irdischen bedroht, die zu allem
UberdruR auch noch den letz-
ten irdischen Raumkreuzer Ra-
ven gekapert haben. Sie als
Spieler missen sich durch 30
actionreiche Levels kampfen,
bevor Sie die "Raven" zuruck-
erobern und damit die fiesen
Aliens aus dem Erdorbit fegen
durfen. Fir lhren harten Job
stehen lhnen verschiedene Ve-
hikel zur Verfligung: ein Raum-
gleiter, ein "Ceher" und ein

Bislang hat Origin's
Wing Commander als einziger
"Spiel-Film" den Sprung von der
PC-Plattform auf die
PlayStation geschafft.
Nun erscheint Konkurrenz
auf der Bildflache:
Konami's Endzeit-Opus
"Raven Project" kommt auf
zwei CDs iNS Haus und bietet
unter anderem 60 Minuten
Full-Motion-Video.

von Michael Schmithauser

Kampfandroid. Die Missionen
spielen sich in planetarischem
Terrain ab und sind eine echte
Augenweide. Das flinke 3-D-
Scrolling, die zahlreichen Waf-
fensysteme und die schwer zu

knackenden Gegner bieten eini-

ges furs Auge und halten die
Motivation konstant hoch.

Leider muBte der solide
Actiontitel mit stimperhaft
gemachten Videosequen-
zen unbedingt zu einem ;
interaktiven Spielfilm ver- €
wurstet werden.
Die Schauspieler
sehen so aus, als
ob Sie zum Dreh
von der StraRe
wegrekrutiert wor-
den waren, die Ka-
merafuhrung ist
einschlafernd sta-
tisch; Drehbuch-
autor und Regis-
seur scheinen ge-
rade ihre ersten
Erfahrungen mit dem unbe-
kannten Medium "Film" ge-
macht zu haben.

Uberboten wird dieses
cineastische Desaster nur
noch von der grotten-
schlechten Qualitat der
deutschen Synchronisation.
Derart unmotiviert drein-
brabbelnde Sprecher hat man
noch in keinem anderen Play-
Station-Spiel zu Gehor be-
kommen.

Somit wird Wing Comman-
der Ill wohl auch in Zukunft
der einzige annehmbare in-

Bis der vierte Teil er-
scheint... pat

teraktive Spielfilm fur die
Sony-Konsole bleiben. E
PayStation

[1]1 Raven Project: Tol-
les Spiel, schlechte
Videosequenzen. [2]
Im Hangar wihlen Sie
lhr Vehikel.
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Angespielt|Swagman

Die britische Kreativschmiede Core Design meldet sich wieder zu Wort.

Diesmal steht allerdings kein dreidimensionales Action-Spiel sondern ein

nettes Adventure auf dem Programm. von Artur Hoffmann

as erste Mal, daR wir
dieses Spiel live erlebt
haben, war bei unse-
rem Core-Design-Be-
such (PSM 11/96). Wir
wollten uns damals uber die
anstehenden Neuerscheinun-
gen aus dem Hause Core infor-
mieren. "Thunderhawk 2",
"BLAM! Machinehead" und
“Tomb Raider" waren bereits

fertig. Und dann war da "Swag-

man", zwar noch in einem
frihen Stadium, aber dennoch
schon sehr nett anzusehen.

Der Entwickler Richard Mor-

ton beschreibt, wie das Game

entstand: "Swagman ist ein Ar-

cade-Adventure mit Rollen-
spiel-Elementen. Alle Hinter-
grunde und Gegner bestehen

komplett aus gerenderten 3-D-

Grafiken. Das Spiel selbst ist
enorm umfangreich und uber-

raschend. Bereits im ersten Le-
vel bekommen Sie 20 verschie-

dene Grafik-Sets zu Gesicht.
Daher hatten wir eine Menge
Arbeit, um alles fertig zu be-
kommen. Wir wollten eine vir-

tuelle Cartoon-Welt erschaffen,
die der Spieler nach und
nach erforschen sollte.
Dabei gelang es uns,
so glaube ich,
einen einzigarti-
gen Grafikstil zu
entwickeln. Ob-
wohl Swagman

fur bestimmte Ob-
jekte Polygone ver-
wendet, ist der
groRte Teil des Games
in einer gerenderten 2-D-
Welt angesiedelt.”

Zwei Welten

Die Geschichte des Spiels han-
delt von Zack und Hannah, die
beide von |lhnen gesteuert
werden. Diese bekdampfen den
bosen, Traume stehlenden

[11 Die Entwickler entschie-
den sich aus Ubersichts-
griinden fiir eine 3-D-Per-
spektive. [2] Swagman
kombiniert Puzzies mit Ac-
tioneinlagen und arbeitet
sogar Rollenspiel-Elemente
ein. [31 Der hése Swagman
stiehit Traume.




B HERSTELLER: Eidos Interactive B HERKUNFTSLAND: England
M ENTWICKLER: Core Design M GENRE: Adventure
MW VERFUGBAR AB: Mai B ANZAHL DER SPIELER: 1

FUR DEN

MYTHOS?

[11 Es gibt insge-
samt 56 Unterlevels,
die zu erforschen
sind. Die Welten
sind dabei vorge-
rendert und zweidi-
"Welcome fo the nicht ZTack. 14's mensional. [2] Lésen
' Sie die Puzzies und

SRt LT | 8 e o
::”.;”:r’l ':n:';, _FAHHN heben Sie die
pecially now the Power-Ups auf... [3]
lurks in its shadows... Buf don'f « ach ja, und kamp-
fen Sie mit 50 Geg-
nern.
Swagman. Dabei sind massen- in Dreambeasts (das sind Cha-
weise Level zu durchqueren raktere mit speziellen Fahig-
und Puzzles zu losen; alles keiten) und sorgen als solche
gegen den Widerstand von far mehr Action. "Der starkste

EinfluR war Tim
Burtons "Night-

A]]e Hintergrﬁnde Und mare Before
Gegﬂer‘ bestehen Christmas”, fiigt

Richard hinzu.

komplett aus gerenderten ‘pessen st und
3+D-GrafiKken, “owmungk

ten perfekt zum
anfanglichen
uber 50 Feinden. Es konnen 16  Konzept des Games. Wir sahen

interne und externe Orte er- uns auch "Zelda" und "The
forscht werden, welche sich in Zombies" auf dem SNES an und
56 Unterlevel aufteilen. Das blendeten Elemente beider
ganze Geschehen betrachtet Spiele in Swagman ein, um so
man dabei durch eine 3-D-Per- ein Mega-Adventure fur die
spektive. PlayStation zu schaffen.”

Die Handlung spielt ab- Ob ein solches daraus ge-
wechselnd in zwei Universen: worden ist, werden wir denn

der echten Welt und dem Reich  auch in Kiirze zu se-
von Swagman. Im letzteren ver-  hen bekommen. L
wandeln sich Zack und Hannah pat

PiayStation

=

>
PlayStation




Angespielt| Tiger Shark

AUNS efe

Erinnern Sie sich an das esoterische Abenteuer Aquanaut’s Holiday?
In dhnlicher Unterwasserwelt spielt " Tiger Shark", nur daR Sie hier russische U-Boote
jagen. Tauchen Sie ein in das gefahrliche Meeresabenteuer. von Markus L. Wiedemann

=
r
i
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s war nur eine Frage
der Zeit, bis Kriegs-
schauplatze in Aqua-
rius' Tiefen versinken.
In den alten Video-
spielezeiten fuhren Sie mit
Panzern iiber die Acker. Dann
erfiillten Sie Ihre Auftrage mit
dem Helikopter, und heute ja-
gen Sie den roten Oktober in
der Unendlichkeit der Ozeane.
Tiger Shark ist ein 3-D-Shooter
im Geiste von "Black Dawn"
oder der erfolgreichen "Soviet
Strike"-Serie von EA. Am An-
fang jedes Levels erhalten Sie
lhren Einsatzbefehl, um dann
umgehend lhre Gegner in die
ewigen Jagdgrunde zu
schicken. Der winzige Unter-
schied ist nur, daR Sie diesmal
Ilhre Geschicklichkeit mit einer
Mischung aus Batmobil und
Katamaran unter Beweis stel-
len. Mit diesem hoch explosi-
ven Produkt japanischer Inge-
nieurskunst kreuzen Sie uber
die Meere und verschwinden
bei Bedarf in den Wellen. lhre
Feinde bitten Sie sowohl auf
dem Wasser als auch in den
Tiefen zum letzten Cefecht.

Der hybride
KampfkoloR

Auf der Wasseroberfliche
schieBen Sie mit Maschinenge-
wehren und Raketen; als Fisher-
man’s Friend feuern Sie mit
Laser und Torpedos. Jede lhrer
Missionen verlauft nach einem

bestimmten Schema. Zuerst lo-

kalisieren Sie einen Unterwas-
serreaktor. Ist dieser in feindli-
cher Hand, so pulverisieren Sie
ihn. Gehort er zu lhrem Reich,
genugt die Deaktivierung. Um

aber keine Langeweile aufkom-

men zu lassen, haben sich die
Jungs von N-Space einige Her-
ausforderungen fur Sie ausge-
dacht. Mit lhrem futuristischen
Unterwassergleiter bergen Sie
U-Boote aus Minenfeldern und
steuern diese in ihren Heimat-
hafen. Oder lassen Sie sich
durch ein Lasergefecht mit
lhren Cegnern in die Zeiten
von "Raumschiff Enterprise”
versetzen.

Die Crafik dieses Unterwas-
ser-Spektakels ist nicht bril-
lant, aber Tiger Shark hat doch
seine Reize. So gibt es z.B. ein

[11 Hier sehen
Sie einen der
feindlichen Un-
terwasserreak-
toren, die Sie
ausschaiten
miissen. [2] Die-
ses feindliche U-
Boot verarbeiten
Sie mit lhrem La-
ser zu Fischfut-
ter. [31 Am An-
fang Ihrer Mis-
sion erhalten Sie
ein ausfiihrliches
Briefing. [4] Am
Ende docken Sie
lhre Unterwas-
serfledermaus
an dieses Stahl-
gebilde.

3

Level aus dem Reich
der Finsternis. Aus si-
cherer Entfernung se-
hen Sie die feindlichen
Suchscheinwerfer. Ver-
schwinden die U-Boote
hinter Korallen und Un-
terwasserhigeln, so
farben die Lichtkorper
das Gestein. Aber
keine Angst, von dort
haben deren Laser und
Torpedos keine
Chance. Erst wenn die
Beleuchtung wieder di-
rekt sichtbar wird,
brennt der rote Strahl
schmerzhafte Locher in
lhren Stahl.

Die Schwierigkeits-
stufen von Tiger Shark haben
es in sich. Schon im Normal-




B HERSTELLER:
B ENTWICKLER:
B VERFUGBAR AB:

GT Interactive
N-Space

2. Quartal

[1]1 Ein Lasergefecht unter Wasser, da kom-
men die Erinnerungen an die alten "Star
Wars" Tage an die Oberfliche. [2] Diese
Gegner sind ziemlich schwer zu eliminie-
ren. Sie sind verdammt beweglich, und es
braucht ordentlich Schmackes, um sie zu
pulverisieren. [3] Ein "kieines" Leck ist
auch der Titanic zum Verhangnis

geworden.

Modus verarbeiten lhre Feinde
Sie leichter zu Fischfutter, als
lhnen lieb ist. Sie kreuzen
durch die Tiefen auf der Suche
nach einem Reaktor und wer-
den eine ganze Weile nicht
attackiert. Urplotzlich finden
Sie sich in einem Feuergefecht
wieder und durfen sich mit
funf Gegnern gleichzeitig aus-
einandersetzen. Fur diese ist

M HERKUNFTSLAND:
B GENRE:

England

DEIN

BOXSTER

RTET SCHON.

U-Boot-Shooter

B ANZAHL DER SPIELER: 1

Ilhr Kampfgerat
genauso leicht
zu offnen wie
eine Olsardi-
nendose. Im-
merhin sehen
Sie mit Hilfe
des Radar-
schirms lhre
Kontrahenten
fruhzeitig und
haben die
Chance, die
Hohle des
Lowen zu um-
schiffen. Zum
AbschluB jeder
Mission, derer
es leider viel zu
wenig gibt,
docken Sie Ihr Kampfgerat
dann an einen schwimmenden
Stahlberg. Ob sich bei diesem
Titel derselbe Suchtfaktor ein-
stellt wie bei so vielen anderen
Vertretern dieses Genres, wird
lhnen der Spieltest zeigen.
Doch mit wirklich langweiligen
Spielen hat uns GT In-
teractive bisher noch
mom PlayStation

nie geplagt.

Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum

Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder

Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ohne
Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:
Porsche Challenge — Fahrvergniigen pur

PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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Angespielt | War Gods

L 2

S
Ein ArcaE: Beat'em-Up, das entfernt mit "Mortal Kombat Trilogy"
verwandt ist und im dreidimensionalen Look im stil von "Toshinden"
die Playstation auf Touren bringt - dahinter kann sich nur €in neues Spiel
verbergen: "War Gods" — zu deutsch Kriegsgotter... von Marcel peters

yborgs, Gladiatoren, Hause Williams/ PAGCAHN OSSN T A RT
C Teufelsanbeter, Sold- Midway. War Cods, = M) o —_——
ner und Crabrauber - das ist ein weiterer I .
fast konnte man mei- 3-D-Vertreter, der,
nen, daR sich die und das ist angeb-
Hauptdarsteller eines neuen lich neu, getreu
Quentin Tarantino-Schockers dem Pflichtenheft
die Ehre geben. Weit gefehlit! auf gangige Ren-
Es sind Charaktere des neue- der- und Polygon-
sten Prugelspieles aus dem techniken komplett
verzichtet.

Auf den ersten
Blick wirkt War
Gods wie ein origi-
neller AufguB der
besten Grafik aus
der Mortal Kombat
Trilogy und dem
dreidimensionalen
Szenarium Toshin-

dens. Um den
Hier treibt Kabuki Jo seine Matzchen -

Spielfiguren
Leben einzu- fiir Sie nicht unbedingt lustig!
hauchen,
verwenden die ruckseiti-
die Pro- gen Schalter,
grammierer wobei ein
digitale Knopf eine
Technik. Da- spezielle 3-D-
bei wird auf Bewegung aus-
Polygone ver- fuhrt. Sie konnen
zichtet, also frei in der Arena
keine Wurfelkorper herumlaufen, nach
ala "Tekken". links und rechts rollen, An-
griffen geschickt ausweichen
Polygone ade und lhre Kontrahenten auf die
Matte klatschen.
Jeder der vier Hauptbuttons |h- Die Kampfhandlungen er-
[1]1 Umwerfende Action in 3-D-Echtzeit. [2] Das ist res Steuerpads ist mit ver- folgen in Echtzeit und sind
Vallah, eine waschechte Eisprinzessin. Was fiir eine schiedenen Bewegungen und flussig programmiert. Wahrend
Frau! Schlagoptionen belegt, ebenso  Sie mit verbissenem Ehrgeiz
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versuchen, den Kampf fir sich men mit der Ambition, lhnen

zu entscheiden, zischen todli-
che Projektile Ihrer Gegner
durch die Luft. War Cods ver-
eint spezielle 3-D-Effekte mit
todlichen Fallen. Multi-Level-
Sektionen, packende (Zu-)
Griffe und geheime Spielzlge
geben dem Spiel seine beson-
dere Note. Der Fighter kann
durch geschickt kombinierte
Wurftechniken jeden Gegner in
die ewigen Jagdgriinde
schicken.

WARHEAD

e —— — — -

samtliche Knochen zu brechen.
Beispiele gefallig? vallah ist
eine "Amazone”, der ein groRes
Badehandtuch sicherlich auch
nicht schlecht stehen wurde.
Die interessanteste Figur ist
zweifellos Kabuki Jo, ein furcht-
loser Samuraikampfer, der be-
sonders mit seinem feuerroten
Haar und einem Clownskostum
fur Aufsehen sorgt. Das Spiel
bringt es immerhin auf funf
schwere Level zuzuglich derer,

[11 Der sogenannte Triangle-Wurf ist sehr schmerzhaft ...
und todlich [2] Eine gefahrliche Attacke von rechts. Jetzt
nur nicht den Kopf verlieren.

Neun auf einen
Streich

War Cods bietet insgesamt
neun Spielcharaktere, darunter
einige sparlich bekleidete Da-

die im Verborgenen liegen und
noch auf lhre Entdeckung war-
ten. Wenn bei Williams/Mid-

way alles wie geschmiert lauft,

konnen Sie schon im
April in die Kriegsgott-
arena steigen. mom

L
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cherheil Jber den Ersc termin besteht
wir
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® Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200 - frei

id.h. am Loger vmdhae!p-ede (oas sind die MeslmJ sind innerhalb
von |-2 Tagen beim Besteller. st sin Spiel noch nichl erschienen .
[dann wird es sofort noch Verdifenfichung versandl. Da sich even-
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k&nnen, empfehlen wir bei Vorbesielungen oder schriffichen
Bestellungen eine felefonsche Nochiroge rur Ki8rung. wenn Unsi.
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Angespielt| Little Big Adventure

Ein kleiner, gemeiner Querulant
vom bosen Diktator
In diesem opulenten iso-Adventure ist nichts so, wie es laut Handbuch

kleiner Mann,

der Adventureprogrammierung sein sollte. von Artur Hoffmann

ntweder dauerte die

Umsetzung dieses Ad-

ventures so lange,

oder die franzosi-

schen Programmierer
trauten dem PlayStation-Hype
der letzten zwei Jahre noch
nicht so recht. Altere PC-
Zocker werden sich schlieBlich
noch an die guten Noten erin-
nern, die Little Big Adventure
im Jahre 1994 einheimsen
konnte. Nahezu jeder, der die-
ses Teil zu Gesicht bekam war
angesichts der hervorragen-
den Grafiken mehr als begei-
stert. Verantwortlich zeichnete
sich Adeline — bekannt durch
die Adventure-Serie "Alone in
the Dark".

Nun steht dieses Spiel kurz
vor dem endgultigen PlaySta-
tion-Release. Aufmerksame Le-
ser unseres Magazins wissen,
daR die Portierung von PC-
Spielen nicht immer begeistern

kann. Auf der einen Seite ste-
hen Perlen wie "Command &
Conquer”, "Baphomets Fluch"
oder das indizierte Spiel mit
den vier Buchstaben. Cegen-
beispiele gibt es leider auch
genugend. Bei Minusspielen

wie "Sim City 2000" oder "NAS-

CAR Racing" scheint der Spiel-
spaR zusammen mit dem De-

bug-Code plotzlich verschwun-

den zu sein.

Gehen Sie ins
Gefangnis...

Twinsun — einst als Synonym
fir Lebensqualitat bekannt -
verkommt zu einer Zwei-Klas-
sen-Gesellschaft. Auf der einen

Seite stehen die vier unterjoch-

ten Volker, auf der anderen
das gemeine Regime des fin-
steren Dr. Funfrock. Dieser
herrscht allmachtig uber den
Planetoiden und schaltet alle
Andersdenkenden gnadenlos
aus. Dazu bedient er sich der
tbelsten Methoden, die Sie
sich vorstellen kénnen. Das
Staatsgefangnis ist eines die-
ser Druckmittel. Mieses Essen,
fiese Warter und der vollige
Verzicht auf zwischenmensch-
liche Beziehungen lassen keine

[11 Ein Paradehbeispiel fir die Farbenpracht die-
ses Spiels. [2]1 Warum der Herr im grauen Anzug
wohl so geknickt ist? [3]1 Lassen Sie in der Bar
die Finger von den alkoholischen Getrianken!

rechte Freude aufkommen.
Warum wir lhnen das alles er-
zdhlen? Nun, Twinsen, der
Held dieses Adventures, ver-
bringt seine besten Tage in
dieser Einrichtung. Dabei hatte
er nur seine nachtlichen
Traume zum Besten gegeben.
Doch unter der totalitaren Re-
gierung, die Twinsun unter-
jocht, ist dies bereits ein
Schwerverbrechen.

Bereits |hre erste Aufgabe
konfrontiert Sie mit dem ein-
zigartigen Bedienungskonzept
dieses Spiels. Der Westenta-
schenrebell kennt vier ver-
schiedene Verhaltensweisen.
Neben der normalen Einstel-
lung kénnen Sie Twinsen zu
unauffalligen, aggressiven und
sportlichen Aktionen verleiten.
Diese Zustdande sind nicht nur
als grafischer Gag gedacht,
sondern haben immense Aus-
wirkungen auf den Spielver-

macht sich auf, Um die Welt
Dr. Funfrock zu befreien.

[11 Die Ubersicht-
lichkeit der einzel-
nen Orte ist bei-
spielhaft. [2] Die
Spielewelt ist enorm
grofl und beinhal-
tet einige Uberra-
schungen.
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lauf. Ob Sie sich an Wachtern
vorbeischleichen, mit Feinden
kdampfen oder einfach nur
weglaufen — die Wahl der rich-
tigen Einstellung ist die halbe
Miete. lhre jeweilige Stimmung
erkennen Sie dabei am Bewe-

Die polygonalen Charak-
tere bewegen sich in
einer atemberaubend
schonen und vor allem
hochauflosenden Umgebung.

gungsablauf des Protagoni-
sten. Mal trippelt er auf FuR-
spitzen umher, mal hampelt er
rum wie ein Raver . Die Um-
schaltung erledigen Sie mittels
eines Drucks auf die vier Zu-
satztasten.

Die Handhabung dieser Be-
wuBtseinsspaltung ist am An-
fang nicht unbedingt einfach

und fihrt oft zu Frust. Wenn
Sie z.B. in Kampfstellung mit
Leuten sprechen oder Gegen-
stande untersuchen wollen,
fuhrt das unweigerlich in eine
Sackgasse. Im Laufe des Spiels
werden Sie sich aber derart
daran gewohnen, daR Sie
fortan jedes Game auf dieses
Feature prufen.

..ziehen Sie keine
4.000 Mark ein!

Wie Sie bereits anhand der
Bildschirmfotos erkennen kon-
nen, lebt Little Big Adventure
in erster Linie von seiner coo-

len Atmosphare. Die polygona-

len Charaktere bewegen sich
in einer atemberaubend scho-
nen und vor allem hochauflo-
senden Umgebung. Diese wird
lhnen aus einer isometrischen
Perspektive prasentiert, die
vor allem zwei Vorteile hat.

Designermode

Anhand dieser Charakterstudien erkennt man, wie sorgfiltig das franzdsische Ent-
wicklerteam arbeitet. Besonders der Pac Man auf zwei Beinen ist liebevoll designt.

Zum einen erhoht diese Dar-
stellungsweise die Ubersicht-
lichkeit, zum anderen ver-
starkt sie den dreidimensiona-
len Eindruck und somit den
Realitatsfaktor.

Das Puzzledesign ist durch-
schnittlich bis gut und wendet
sich vor allem an den gesun-
den Menschenverstand. Um
z.B. aus dem Gefangnis zu ent-
kommen, mussen Sie einen
Warter niederschlagen, bevor
er den Alarmknopf driickt, sich
als Krankenschwester verklei-
den und sich anschlieBend in
einem Millhaufen verstecken.
Eine zweite Komponente
kommt durch das Inventar ins
Spiel. Hier bunkern Sie alle ge-
fundenen Gegenstande wie
z.B. Goldmiuinzen. Da aber
nicht alle Utensilien auf der
StraRe rumliegen, mussen Sie
auch in Schranke, Vasen oder
Fasser schauen.

Da diese Vorabversion noch
nicht komplett ubersetzt bzw.
synchronisiert wurde, konnen
wir uns tber die Qualitat der
Sprachausgabe noch kein Ur-
teil bilden. Die englischen
Kommentare sind zumindest
horenswert und lassen hoffen.

Falls Sie nun glauben, daR das
kleine groRe Abenteuer in die
ubergroRen Tomb-Raider-FuR-
stapfen tritt, tiuschen Sie sich
ein wenig. Hier liegen die
Schwerpunkte ganz klar auf dem
Losen von Ratseln, der Interak-
tion und dem Ausweichen vor
meist Ubermachtigen Gegnern.
Das schmadlert weder das Spiel-
vergnugen, noch die Motivation.
In der nachsten Ausgabe werden
wir Sie ausfihrlicher
uber die Qualitat dieses ‘g
Games informieren. mom [ 72r@en
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Angespielt| Wing Gomander IV

Eines der teuersten Spiele, die jemals produziert wurden,

steht vor seinem grofRen PlayStation-Auftritt. Hat sich das lange

Warten gelohnt oder ist “Wing Commander VI* nur ein grolSes - wenn auch
interaktives — SChwarzes Loch?

in Blick auf das Bud-
get von “Wing Com-
mander IV“, welches
nach Schatzungen
zwischen funf und
zehn Millionen Dollar betrug,
legt den Gedanken nahe, daR
das Projekt ernstzunehmen ist.
Warum ist die ganze Chose so
kostspielig? Zwei Worter er-

Jetzt zeigen die Stars
der Vorstellung

ihre erstklassigen
Qualitdten in traditio-
nellen und hochst
beeindruckenden Sets.

klaren alles: Interaktiver Film.
Aber lassen Sie sich nicht ab-
schrecken — dieser hier ver-
spricht recht gut zu werden.
Vielleicht erinnern Sie sich
noch an “Wing Commander III*,
den ersten Teil der Sternenge-
fechts-Serie, der es auf die
PlayStation schaffte. Wenn ja,

2

[11 Die Weltraumschlachten werden nun weitaus
detaillierter dargestelit. [2]1 Db dieser Raumschiffpi-
lot wohl irgendwelche Probleme hat?

von Artur Hoffmann

Raumschiff.

dann konnen Sie sich wahr-
scheinlich auch noch an die
sehr gemischten Reaktionen
erinnern, die das Game auslo-
ste. Einige schdtzten seine
groRartigen Filmsequenzen,
die vor blauen Schirmen auf-
genommen und danach um
den Hintergrund erganzt wur-
den, sowie das akzeptable
Weltraumkampf-Gameplay. An-
dere dagegen befanden die

Moviesegmente als viel zu auf-

dringlich und das Cameplay
als inakzeptabel seicht. Im Be-
reich der PCs, wo komplexe
und technisch beeindruckende
Titel wie “X-Wing" oder "Tie-

[11 Das Flug- und auch das Kampfsystem
sind stark verbessert worden. [2] Die Be-
nutzung echter Sets sorgt fiir ein noch reali-
stischeres Erscheinungsbild. [3]1 Was gibt's
da zu glotzen? [4] Ein klasse gerendertes

Fighter" den Markt der Space-
simulationen beherrschen,
waren die Meinungen dhnlich
zwiespaltig.

Introwahnsinn

Hier setzt nun "Wing Comman-
der IV" an. Mark Hammill (Luke
Skywalker aus der Star-Wars-
Trilogie) kehrt als Colonel Chri-
stopher Blair zuriick. Dieser ist
ein Rebellenpilot, welcher be-
achtlichen Respekt fir seine
fliegerischen Fahigkeiten ge-
nieRt. Mit von der Partie sind
auch Malcolm McDowell, so-
wie einige Jungs aus "LA Law".




M HERSTELLER: Electronic Arts M HERKUNFTSLAND: USA

B ENTWICKLER: Origin W GENRE: Interaktives Actionspiel
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[1]1 In den modernen Raumstationen ist immer ein wenig Platz fiir atemberaubende
Explosionen. [2] Die Luftkimpfe sollen fairer geworden sein - warten wir es mal ab.
Die computergesteuerten Schiffe drehen nun nicht mehr auf einem Pfennig um.

[31 Ein explodierendes Raumschiff.

Wenn Sie auf Rake-
ten stehen, dann
wihlen Sie doch
eine aus diesem
Arsenal! Jede hat
ihre eigenen Charak-
teristika, von Ge-
schwindigkeit iiber
Gewicht und Durch-
schlagskraft bis hin
zu den Aufgaben,
die sie erfiilit. Ubri-
gens: Die meisten
von ihnen sprengen

auch andere Sachen
in die Luft.

Der Krieg gegen die katzenar-
tigen Kilrathi, der noch in Epi-
sode |Il witete, ist vorbei und
Colonel Blair hat sich auf einer
friedlichen Landwirtschaftsko-
lonie niedergelassen.

Da es bei Wing Commander
IV aber nicht um Dinger oder
die Hihnerzucht geht, brau-
chen wir natiirlich einigen Ar-
ger. Fur diesen sorgen Unru-
hen in den entlegensten Win-
keln der Foderation. Krafte,
die behaupten aus den halbre-
bellischen Grenzwelten zu
kommen, haben dort unschul-
dige Zivilisten angegriffen. Da-
her sattelt die Foderation nun
ein weiteres Mal zum Krieg. So
ungefdahr konnen wir uns das
jedenfalls vorstellen...

Vom Beginn des 15-minuti-
gen Intros an ist klar, wo das
ganze Geld hingeflossen ist.
Die nachtraglich hineinge-
schnittenen Kulissen sind ver-
schwunden. Jetzt zeigen die
Stars der Vorstellung ihre
erstklassigen Qualitaten in
traditionellen und hochst be-
eindruckenden Sets. Daraus
resultieren dann auch die Ka-
meraaufnahmen aus der Ver-
folgerperspektive, Zooms und
andere Effekte, die den Sek-
tionen ein weitaus vollkom-
meneres Feeling vermitteln.
Naturlich haben diese Profise-
quenzen wieder die interak-
tive Komponente des Games
zu implementieren. So bieten
sich dem Spieler wie gewohnt
verschiedene Handlungslinien
an, von denen einige ausein-
ander- und andere wieder zu-
sammenfihren. Am Ende der
vier CD langen Odyssee wird

dann hoffentlich alles jeweils
ein konsequentes Ende fin-
den. Leider gibt es immer
noch das Problem mit der
schwierigen Kommunikation
zwischen lhnen und lhren
empfindlichen Flugelleuten.
Daneben wartet Wing Com-
mander IV mit einem breite-
ren Spektrum an Auftragen
auf, die es zu erfullen gilt; auf
diese Art soll die strategische
Seite aufgepeppt werden.

Ist nun das eigentliche
Game, wenn man durch den
Schleier der multimedialen
Neuerungen hindurchblickt,
wirklich besser als sein Vor-
ganger? Die PC-Version prasen-
tierte sich durch und durch
deutlich starker. Die Vielfaltig-
keit der Missionen stieg merk-
lich an und es wurden auch ei-
nige der argerlichsten Fehler in
den Combat-Sequenzen besei-
tigt. So fiuihren z.B. die Schiffe,
die der Computer steuert,
keine Instant-180"-Wendungen
mehr durch. Die Steuerung
bleibt weitgehend unverandert
zur Vorversion. Grafisch haben
die Entwickler bei Origin je-
doch einige Steigerungen er-
reicht. Raumschiffe sehen nun,
vor allem auf klirzeste Distanz,
weitaus besser aus.

Die PC-Version ist seit uber
einem Jahr auf dem Markt.
Trotzdem ist Wing Commander
IV einer der Titel, die auf der
PSX einfach nicht erscheinen
wollen. Bleibt nur zu hoffen,
daR nicht ernsthafte Konvertie-
rungsprobleme der Grund sind.

Was genau Sache ist
werden wir schon sehr

PayStation

bald wissen. pat

Das neue Medium?

Mark Hammill, der sich
wohl am meisten von
allen auf das Revival von
“Star Wars“ freut, spricht
iiber seine Rolle und
seine Hoffnungen.

Was ist die Pramisse von
Wing Commander IV?

Der Kilrathi-Krieg ist vaorbei.
Es gibt Spionagemissionen, in
denen man herausfinden muf
wo Geiseln gefangengehalten
werden, um sie dann zurtick-
zubringen. Es geht dabei
mehr um politisches Intri-
gieren, als um den reinen
Raumkampf. Wing Comman-
der IV ist intellektueller als
Star Wars.

Unterscheidet es sich also
von Wing Commander III?
Ja, und die Handlung ist viel
faszinierender. In Wing
Commander Il spielt man und
hofft zu gewinnen. Man laRt
sich rekrutieren, tritt an und
kampft gegen die Feinde.
Wing Commander IV dagegen
stellt die Moral des Protago-
nisten in Frage. Es wird ge-
fragt: “War der Krieg richtig?”.
Die Integritat des Spielers
wird ebenso geprift, wie
seine Intelligenz. Dies fordert
viele verschiedene Dinge zu
Tage, die es in Wing Com-
mander lll nicht gab.

Wie haben die Fans
reagiert?

Die Leute haben auf meine
Arbeit an Wing Commander
sehr positiv angesprochen.
Wenn ich ins Internet gehe,
sagen sie mir, was sie gut
fanden und was nicht. Nun
geben mir auch Gamer
Ratschlage. Frither waren die
Fans, die mit mir sprachen,
nicht in die Dinge einbe-
zogen, die ich gemacht
hatte. Das ist heute anders.
Der Zuschauer nimmt nun
am Geschehen teil. Es ist, als

wire der Vorhang zwischen
Darsteller und Zuschauer
gefallen. Ich finde dies sehr
spannend.

Wie fihlt man sich als
Schauspieler in einem
interaktiven Film?

Aus der Perspektive eines
Schauspielers nimmt Live-
Theater den Zuschauer mehr
in Besitz als Filme. Der
interaktive Film ist fast schon
einen Schritt dariuber hinaus,
da das Geschehen durch
meine Augen nicht zu sehen
ist. Dies ist die engste Art
der Verbindung zwischen
Zuschauer und Drehbuch-
gestaltung. Ich dachte immer,
es gabe Filme, Fernsehen
und Theater. Das hier geht
daruber hinaus, da meine
Rolle eigentlich vom Spieler
kontrolliert wird. Es ist nicht
wie ein traditionelles lineares
Drama.

Sind echte Sets anders?
Ich hdtte mir nie ertrdumt,
wie sehr die Arbeit an Wing
Commander IV echten Dreh-
arbeiten dhnelt. Ich denke,
die Schauspieler waren
anfangs der ganzen Sache
etwas miltrauisch gegen-
tibergestanden. Das war wohl
die Angst vor dem Unbe-
kannten. In unserem Beruf
muR man immer seine Vor-
stellungskraft benutzen,
wenn man dreht. In der
Gaming-Welt bewegen wir
uns langsam in Richtung
eigentlicher Filmproduk-
tionen. In Wing Commander
Il war ich nervos, weil wir
ohne Anhaltspunkte vor einer
grinen Wand drehen muRten.
Verstehen Sie mich nicht
falsch — ich liebe die Idee
der computeranimierten Hin-
tergrinde, weil man Kosten
sparen kann. Fruher als Sie
ahnen, werden wir ganze
Welten erschaffen konnen,
groRe Sets aber nicht.
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[1-21 Langzeitmoti-
vation garantiert:
Bubble Bobble 2 hat
iiber hundert Level.

Neuauflagen von alten Kultspielen sind momentan "in".
Nach Konamis Arcade Klassikern und "Williams Greates Hits" erscheint nun ein Game,

das schon in den 80ern viele Spieler
vor den Daddelautomaten z0g. von Philipp Schneider

T‘)‘J‘f‘ .l
M)
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piele wie "Command & Conquer
sprihen nur so vor perfektem
Spieldesign und tollen Grafiken.
Doch nicht nur das macht ein gu-
tes Spiel aus. Das Leveldesign
solite ebenso gelungen sein wie das Hand-
ling und die Spielbarkeit. Leider werden
sehr oft die Entwicklungsgelder nicht in die
wichtigen Kriterien wie Gameplay gesteckt, son-
dern in wunderschone FMV-Sequenzen, die nach
zweimaligem ansehen langweilig werden.
Friher, als die Technik noch nicht so fortge-
schritten war, zahlten noch die "alten” Tugenden
beim Programmieren. Davon konnen die etwas
erfahreneren Spieler unter lhnen wahrscheinlich
ein Lied singen.

Drachenherz

Zuriick zu Bubble Bobble 2: Zur Story gibt es
nicht sehr viel zu sagen: Funf frohliche Kinder
werden eines Tages aus Rache von einem Bose-
wicht in niedliche Drachen verwandelt und in
eine fremde Dimension geschleudert. Nun liegt
es an lhnen, diese armen Gestal-
ten wieder in die urspringliche
Welt zurick zu beférdern. Dazu
konnen Sie nun eine (im Allein-
gang) oder zwei (im Duett) Echs-
enwesen auswadhlen, die alle ver-
schiedene Eigenschaften haben.
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Diese Talente untergliedern sich in Geschwindig-
keit, Gewandtheit und Kraft. Die jedoch wichtig-
ste und spielentscheidende Fahigkeit ist, wie die
Drachen Blasen produzieren. Mit diesen sperren
Sie namlich die Feinde ein und durch einen ge-
konnten Sprung schicken Sie sie ins Monsternir-
vana. Im ersten Moment mag sich das etwas stu-
pide anhoren, doch es steckt eine Menge SpaR im
Spiel. Nun gilt es, die rund 100 Level von kleinen
Robotern und anderen Widersachern zu befreien.
Je nach Welt stoRen Sie auf andere Gegebenhei-
ten und Feinde. Wahrend z.B. im Spielzeugland
frohliche Puppen l|hnen das virtuelle Leben
schwer machen, werden Sie im "Radish Island”
von Schnecken attackiert.

Natirlich konnen Sie sich auch ausreichend
gegen diesen feindlichen Overkill zur Wehr set-
zen. Dazu stehen lhnen zwar nicht diese wunder-
schonen Wummen, wie Sie sie aus First-Person-
Shootern kennen, zur Verfiigung, dafiir aber be-
sonders ausgefallene Waffen. Zu diesen zahlen
unter anderem Regenbdgen, Blitze, Wirbelstiirme
oder Wasserfadlle. Auffallend ist, daR jedes dieser

Naturelemente fiur verschiedene Gegner
| 2 geeignet ist. Taktik ist also angesagt, be-
sonders wenn Sie gegen einen der zehn
Endgegner antreten. Die etwas wuchtige-
ren "Geschitze" fallen in Form von Bom-
ben, die das ganze (!) Level auf einmal sdu-
bern, oder in Uhren, die die Zeit stoppen.
Apropos stoppen: Den Entwicklern ist ein
geniales Feature eingefallen. Sie konnen,
das Spielgeschehen durch dricken der
Select-Taste extrem verlangsamen. So
kann man sehr schnell auf die feindlichen
Attacken reagieren. Und das ist auch wirk-

[1-21 Zweckmaifige
Grafil: Nicht gerade
der letzte Schrei,
aber ganz putzig.
[31 Multi-Player:
Bubble Bobble
macht im Team dop-
pelt so viel Spaf.
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lich von Noten, denn in den einzelnen Level
warten zum Teil bis zu 20 Roboter auf Sie, die
nur darauf aus sind, lhrem Alter Ego das Licht
auszupusten.

Zwischen den einzelnen Welten konnen Sie im
ubrigen manchmal selbst wahlen, wodurch auch
mehrmaliges Durchspielen SpaB macht. Damit
Sie jedoch nicht jedesmal von vorne anfangen
mussen, bekommen Sie regelmaRig ein PaRwort.

Die Grafik von Bubble Bobble 2 ist zweidi-
mensional und Uberaus niedlich. Das spiegelt
sich besonders bei den bunten Hintergrinden
und den putzigen Charakteren wider. Schnell er-
kennt man, daR das Game einer japanischen Soft-
wareschmiede entsprungen sein muR. Der unver-
wechselbare Charme, den das Spiel ausstrahit
und die unverkennbare Musik machen dies klar.
Besonders die Figuren, sei es Freund oder Feind,
sind mit riesigen Augen und kleinen Stupsnasen
ausgesprochen typisch. Poppig bunt erscheint
auch das restliche Design. Die einzelnen Balken,
aus denen sich ein Level zusammensetzt, wurden
mit grellen Farben texturiert. Und wahrend
man nun die Bosen in die Flucht "blast” und
die Musik urplotzlich von dramatisch zu

frohlich wechselt, spurt man tief im Inne-
ren dieses Gefiihl, daR man dies alles doch ‘l"p
sehr genau kennt. pat Lo

Bubble Bobble 2

Meine Meinung: Dieses
Spiel wird die Nation in
zwei Gruppen teilen. Die
einen, die Nippongames
wie "Bubble Bobble" liechen
und die anderen, die diese
Spieleart verpihnen. Ein
Klassiker wie dieser lifit
sich sowieso nur schwer
testen. Ist das Game nun
genial oder einfach nur
uberholt? Sicherlich ist die
Musik manchmal wirklich
gut und die Grafik knudde-
lig, aber mehr als schwer
ist es, einen Vergleich mit

W GENRE:

der Konkurrenz anzustel-
len. Im Endeffekt mufi dies
jedoch jeder fiir sich selbst
entscheiden. Fiir alle, die
damals lhre schwerver-
dientes Geld in den Auto-
maten "Bubble Bobble" ge-
steckt haben, ist es be-
stimmt empfehlenswert.
Alle anderen soliten mal
beim Spielehandler einen
Blick riskieren. Es lohnt
sich! Doch passen Sie auf:
Taitos neuestes Game wird
nach einiger Zeit hdllisch
schwer. Philipp Schneider

Geschicklichkeitsspiel

B VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

B HERSTELLER: Virgin

B ENTWICKLER: Taito

B SPRACHE DES SPIELS:

englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2.5
W GRAFIK: 3
W SOUND: 3
W PRASENTATION: 2
W GAMEPLAY : 2

W MOTIVATION:
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Memo Card 15 Block ~ 3&99 ' Link Kabel 3999
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Deutsche
Anleitung
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2XwemeGames DA 8499 Ul 99 Pitball DA 8499
4-4-2 FuBball DA x84.99 Player Manager DV 8899
Andretti Racing Dv 7899 | PorscheChallenge DA 84,99
_ DA iV Pro Pinball 7999

m Hits g: &g . Psycho Force DA x8399
Ayrton Senna Kart Duell 8999 | Job mnﬂ 4 33233
Baphomets Fluch DV 8899 ‘i Riot DA :66,99
Battle Sport DA x8499 | Rototron X DA x88,99
Battle Station DA x79,99 Samurai Showdown DA x84,99
Bedlam DA 8499 Sentient DV 97,99
Black Dawn DA 84,99 Soviet Strike Dv 7999
Space Jam DA 7999

| Bestell-‘llalefon.
Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10

Spider DAx83,99
SpotgtHollywood DA 8899
Stadt d.verlor. Kinder DV x88,99
Super Pang Collection DA x88,99

Swagmann DV x84.99
BLAM Maschinehead DA 8999 Syndicate Wars DV x83,99
Blast Chamber DA 8899 Tekken DA 44,99
Blazing Dragon DA 7899 Tekken 2 DA 9399
Bubble Bobble 2 DA x78,99 TemptestX 3 DA 8499
BustaMove 2 DA 6499 Ten Pin Alley DA 6999
Carnage Heart DA x8499 The Devide:E. Within DA x88,99

Command & Conquer DV 98,99
Contra:Legacyo.War DA V.

Wabcrters D349 || HaGndleranfragen
Crow:Cityo.Angel DA 79,99 erwuonscht!
Crusader No Remorse DV 83,99

Dark Forces DV x89.99

Darklight Conflict DV x83.99

Davis Cup Tennis DA 8499

Descent 2 DA 7999

DestructionDerby DA 44,99

DestructionDerby2 DA 9499

Dragonheart DA 8499

Enemy Zero DA iV

Epidemic DA x84,99

Excalibur2055AD. DV x88.99

Exhumed DV 79,99

Fifa Soccer 97 oV 839

Formel 1 DV 9899

Grid Run DA x84.99

Hardcore 4x4 DA 89 DA 44,99
Herks Adventure DA x8899 WipEout 2097 8999
Hexen DA 88,99 Worms DV 8999

H. Final Match Tennis DA 9499 WWFinyouHouse DA 8399

Vemndbedlngungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket

Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebdhr. Fir bestellte und annahme-
verweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

Zeichenerkl.: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

\ Fiir Druckfehler keine Haﬂung! Irrtiimer u. Andemggen vorbehalten! )
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[1]1 Der Weg zum Dreighton Sternensystem
ist streng bewacht. [2-4] Hier ver-
schwimmt der Unterschied zwischen
selbst ablaufender Zwischenszene und den
interaktiven Spielszenen. [5-81 Sowohl bei
den Zwischenszenen als auch im Spiel
selbst wirken echte Schauspieler mit.

Ein Spiel zum Thema Krieg der Sterne ist ein MuB fiir alle Hobby-Jedis.
Mit bombastischem Sound, kunstvollen Intro- und Spielsequenzen sowie
- nicht zu vergessen - der Vielfalt der einzelnen Szenarios, ist "Rebel Assault II"
eine Mischung aus Game und Spielfilm. von ingo Bshme

ach kleineren Erfolgen der Rebellen hat
das Imperium eine neue Superwaffe er-
funden: Einen Tarnschild, mit dem
ganze Planeten und Sternenbasen un-
sichtbar, aber nicht wehrlos wer-
den. Die Auswirkung dieser Technolo-
gie erleben Sie gleich mit. Wahrend
drei Fighter-Piloten auf einem
routinemdRigen Kontrollflug
mehr als gelangweilt ihre Pa-
trouille fliegen, ereilt sie ein
schnelles Ende, als urplotzlich
Schisse aus dem - scheinba-
ren — Nichts die Spaher vom
Firmament pusten.

Nein, nein! Sie sind schon auf
der richtigen Baustelle. Es geht
hier tatsachlich um ein Spiel. Doch
dieses ist von einem Film kaum zu un-
terscheiden. Nun sind interaktive Spiele mit
Filmcharakter ja nichts Neues. Aber Rebel As-
sault ist eine echte Studioproduktion, mit richti-
gen Schauspielern und den typischen Effekten
des SciFi-Klassikers.

Der Wechsel von Zwischensequenzen und der
von |lhnen gesteuerten Action ist derart nahtlos,
daB man oft gar nicht bemerkt, daB es schon wie-
der zur Sache geht. Funfzehn Missionen gilt es
hinter sich zu bringen, bis Sie endlich als strah-

lender Held und Retter gefeiert werden. Alle
Einsatze schlieRen chronologisch aneinander an.
So fliegen Sie zunachst zum Dreighton Sternen-
system. Von hier aus fiuhrt Sie lhre Suche nach
den Unterlagen der Tarnkappen-Technik
auf Sternbasen, imperiale Kreuzer und
unbewohnte Planeten.
Die Aufgaben, die Sie zu bewalti-
gen haben, lassen sich in vier
Arten einteilen: Beim Kampfge-
timmel im Weltall geht es
darum, gegnerischen Tie-Figh-
tern und anderen unliebsamen
Schergen ein schnelles Ende zu
bereiten und sich den Weg frei-
zuschieRen.
Sehr viel schwieriger ist da schon
die Navigation durch die Rohrensy-
steme von Corellia oder mit den Dusen-
radern Uber einen dschungelartigen Planeten,
wie Endor im letzten Teil der Star Wars Trilogie. In
diesen Leveln werden Sie sicherlich das eine oder
andere Leben lassen.

Eine Kombination aus beiden Varianten finden
Sie in funf Missionen. Dabei werden Sie automa-
tisch durch Schachte, Asteroiden- und Mienenfel-
der gelotst. lhre Aufgabe ist es, alle imperialen
Schergen mit Ihrem Laser zu atomisieren.

Cenau drei Auftrage spielen am Boden. Hier




Meine Meinung: Trotz aller
technischer Finesse will
bei Rebel Assault kein rich-
tiger Spielspafi aufkommen.
Die Grafik ist perfekt, der
Sound hombastisch, die
Handlung gut durchdacht.
Dennoch kommt die Faszi-
nation von Spielen wie
"Tekken", "Micro Machines"
oder "Command & Conquer”
nie auf. Sind Sie bei Rebel
Assault zum Ende gelangt,
so kinnen Sie die CDs be-
ruhigt in der hinterste Ecke

fuhrt Sie das Spiel selbstidndig auf lhrem Weg
und von Zeit zu Zeit erscheinen Sturmtruppler,
die es ... na Sie wissen schon. In diesen Leveln
findet auch die Lightgun - so Sie eine besitzen
—ihren Einsatz. Zielen, schieRen und rechtzeitig
ducken ist die Devise.

CroRtenteils ist Rebel Assault jedoch ein
reines Ballerspiel. Schon ist die abwechslungs-
reiche Mischung der - leider nur sparlich vor-
handenen — Missionen. Und da sich der schwie-
rige vom leichten Modus nur dadurch unter-
scheidet, daR Sie schneller zugrunde gehen,
werden Siesicherlich nach der Siegesfeier im
Modus "Easy" nicht noch einmal alles durch-
spielen wollen.

Die brillante Aufmachung tauscht zunachst
einmal Uber einen gravierenden Mangel hin-
weg: Bei jeder einzelnen Episode sind |hre Bah-
nen exakt vorgegeben. Keinen Millimeter kon-
nen Sie von der vorgegebenen Strecke abwei-
chen. Und versuchen Sie es doch einmal, lhr
Raumschiff nach links zu lenken, wahrend das
Storyboard des Levels vorsieht, dal Sie nach
rechts abbiegen sollen: Dann scheinen |hre
Steuerraketen blockiert zu sein und Sie
folgen dennoch den vorgezeichneten ,g
PlayStation
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Rebel Assault 2

Game werden Sie sicherlich
nie wieder spielen. Der ein-
zige Grund, warum Sie den-
noch mehr als drei Stunden
beschiftigt sind, sind ganz
vereinzelte, wahllos ver-
streute Level, die extrem
schwer zu schaffen sind.
Alles andere gelingt auch
ungeiibten Shootern meist
beim ersten Mal. Ein per-
sonlicher Tip: Leihen Sie
sich das Spiel und gehen
Sie lieber fiir das gesparte
Geld in die Neuaufiage der

verstauen. Denn dieses Saga im Kino! Ingo Béohme
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1] Ein schwindel-
freier Lohnempfinger
schlagt sich durch.
[21 Bitte licheln! -
Der Hauptdarsteller
und sein Werkzeugy.
[31 Nicht Dick und
Doof sondern klein
und stark.

Man nehme einen wiIIigen "Arbeiter“, der seine iiberwiegend korperlich ausgefiihrte
Arbeitskraft zur Verfiigung stellt und gebe Ihm einen
Hammer in die rauhen Hande. voila - fertig ist ein Zzerstorerischer Kraftakt -
verpackt in ein betonhartes "Hammer'n-Run'-Spiel. von marcel peters

@ Das offizielle PlayStation Magazin

ie angestauten Aggressionen des Alltags
konnen Sie in der Rolle des schlagkraf-
tigen Jack Hammer in einer Demolie-
rungsorgie ungehemmt ausleben. Jeder
Level besteht aus zahlreichen Hochhau-
sern, Baustellen und abbruchreifen Immaobilien,
die noch wiuster in den Himmel ragen als die
unfertigen Birokomplexe und Krane auf der
groRten Baustelle Europas, dem Potsdamer Platz
in Berlin.

Rivalen der Baustelle

Im Hauptmenii wahlen Sie eine von funf Spra-
chen und erreichen einen weiteren Menubild-
schirm. "Trash It!" bietet drei Spielmodi: den fir
ein bis zwei Spieler gedachten Partner-Modus,
den Schlachtmodus fur zwei bis vier Spieler oder
den groRangelegten Arcade-Modus, in dem bis

zu vier Teams mit jeweils bis zu vier Spielern die
Hammer gegeneinander schwingen. Die Bauar-
beiter konnen sich auf hinterhdltige Art und
Weise gegenseitig ins Handwerk pfuschen, in-
dem die Kontrahenten z.B. unter Gebaude-
blocken begraben werden. Selbst das Hand-
werkszeug der Mitstreiter kann man sich unter
den Nagel reilen.

Eine kleine Hintergrundstory legt den Grund-
stein fir ein neuartiges Spielprinzip: Ein verriick-
ter Arzt namens "Moonbeam” ubernimmt in
Trash It! die Rolle des Oberbosewichts, der nichts
anderes im Sinn hat als abstoRende Experimente
an den sogenannten Timmies durchzufuhren. Er
vermauert die niedlichen Tierchen ohne mit der
Wimper zu zucken kurzerhand in monstrosen
Bauwerken - die Mafia 1aRt griRen. Sie ahnen es
schon: Jack Hammer heiRt der Erloser, der mit
kraftigen Schlagen nicht nur die Hochhduser und
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Rohbauten in Schutt und Asche legt, sondern ne-
benbei auch noch den armen Cefangenen die er-
sehnte Freiheit schenkt.

Doch Jack Hammer ware nicht der geflirchtet-
ste AbriRbagger auf zwei Beinen, handelte er nur
aus Tierliebe. Der Erfolg wird gemessen an der
Menge der Trummer und Timmies, die er im An-
schluR an seine Zerstérungsorgien mit einem
Staubsauger einsaugt. Habe ich Staubsauger ge-
schrieben? — Trummmersauger mit Staubsauger-
beutel palRt besser, und den konnen Sie garan-
tiert nicht im Geschaft kaufen. Zwei Arten von
Timmies fetzen nach der Befreiung durch Jack's
Powerschlage aufgeregt durch die Level: Nor-
male Timmies und die Konigtimmies, die sich
nach einer deftigen KopfnuR mit lhrem Schlag-
werkzeug in zahlreiche “"normale” Timmies
zurtuickverwandeln. Je mehr Sie einsammeln, de-
sto groRer fallen die Himmer aus, die im Bau-
markt um die Ecke im Regal stehen. Das fallt
enorm ins Gewicht, denn nur mit kraftigeren
Hammern als dem Standardmodell werden Sie
die Ausgdange am Levelende aufbrechen kénnen,
um lhrer Zerstorungswut weiter zu fronen.

Sau(g)stark!

Spdtestens im virtuellen Baumarkt fur Hammer
bekommen "Selbst ist der Mann"-Spieler feuchte
Augen und schweilRnasse Hande. Hier finden
ambitionierte AbriRunternehmer so ziemlich alle
Hammermodelle, die sie sich nur vorstellen kon-
nen — und selbst kithnste Hammertraume wer-

den erfullt. Insgesamt kénnen Sie mit den ange-
sammelten Timmies zehn verschiedene Modelle
in je drei GroRen kaufen: GroR, Extra groR und
der absolute Traumhammer "Oh my God!". Jeder
neue ist dem Vorgdangermodell in der Schlag-
kraft Gberlegen, allerdings mussen Sie sich je-
des Werkzeug mit einer auf dem Preisschild aus-
gezeichneten Anzahl an Timmies "zusammen-
schlagen”. Sagt lhnen ein Modell zu, konnen Sie
weitere Details abrufen, wie z.B. besondere Ei-
genschaften und den Preis. Wer den Hammer
nicht im Sack kaufen mochte, schaut sich das
Objekt der Begierde in einer gerenderten Se-
quenz an. Wie jeder gut sortierte Heimwerker-
markt halt Trash It! finf Bonushammer auf Lager,
die jeweils mit Special Moves ausgestattet sind.
Auf jeden Fall gilt hier das Motto: GroRer ist bes-
ser ist zerstorerischer.

Knock it out!

Mulltonnen symbolisieren die Leveleingdange,
und wahrend Jack vor einer der Metallbottiche
steht und Sie eifrig den X-Knopf lhres Pads
driicken, erscheint eine Dialogbox, die AufschluR
uber den Levelinhalt gibt - so z.B. die Anzahl der
versteckten Timmies. Das ist hilfreich, denn die
sind recht originell im Betondschungel versteckt,
und die Spielzeit pro Level ist begrenzt. Anhand
der mitlaufenden Uhr kann der Spieler abschat-
zen, ob er noch einige Gebaude fachmannisch
kaputthaut, Punkte und/oder Timmies ein-
sammelt oder mangels Zeit doch besser die
Alarmglocke anschlagt, die gleich-
bedeutend ist mit: Level beendet.
Sind die AbriRarbeiten danebenge-
gangen und die Timmi-Ausbeutema-
ger, so darf Jack jederzeit den Spiel-
abschnitt wiederholen, verliert da-
bei aber alle angesammelten
Punkte.

Was sich leicht liest, entwickelt
sich in der Praxis zu einem immer
kniffligeren Abtragen von Betonske-
letten und anderen im Bau befindli-
chen Domizilen. Funktioniert es an-
fangs noch ganz gut, ist das hem-
mungslose Zerstoren von allem,
was im Weg steht, in den spdteren
Spielstufen kein Erfolgsrezept. Nicht
jedes Gebaude versinkt auf die glei-
che Weise in Grund und Boden, denn
einige Tower mussen wie bei echten
Sprengungen an ihren tragenden
Punkten geschwdcht werden, bevor
diese wie ein Kartenhaus in sich zu-
sammensturzen. Andere Baukon-

struktionen kann Jack mit Hilfswerk-
zeugen wie z.B. einer Kanone zer-
storen. In Bonus-Leveln wird es rich-
tig gesetzlos: War lhnen die Frei-
heitsstatue schon immer ein Dorn
im Auge? Dann eben weg
damit...aus SpaR wird Ernst, und Sie
hauen MiR Liberty vom Sockel. Und
das alles in bester Slapstickgrafik
animiert wie so viele Szenen in Trash
It!. Fur stimmungsvolle Umgebungen
sorgen die gerenderten Hintergrund-
grafiken und die wirklich komischen
Animationen, die Bewegung in

[11 Jack Hammer -
der neue Star einer
Abrififirma. [2] Ge-
spielter Level ungiil-
tig - Jack Hammer
war gedopt!
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“Trash It!"" bringen. Verwirrte Krdne, die |hre Ab-
riRkugeln durch die Luft schwenken, alte Fern-
seher, die mit einigen Schlagen auf die Matt-
scheibe garantiert kein Bild mehr zeigen, einge-
staubte Badewannen, Gerumpel... wer sich
gerne auf Schrottplatzen herumtreibt, ist hier
genau richtig.

Trotz aller Vorsicht kann es passieren, daR
Sie eben doch einen Stein zu viel aus tragenden
Elementen herausschlagen und das Gebaude
zusammenbricht. Das kostet lhnen ein Leben
und dummerweise auch die bis dahin ergatter-
ten Timmies. Das muR nicht sein! Denn auch in
Trash it! gilt das Gesetz der Berufsgenossen-
schaft, die einen Schutzhelm zwingend vor-
schreibt. Der garantiert lhrem kleinen Jack
(oder darf ich Jackie sagen?) einen perfekten
Rundumschutz. Ist der Trimmerregen vorbei,
kriechen Sie einfach wieder unter dem Helm
hervor, und der kleine "Demolition Man” kann
sich wieder seiner destruktiven Lust hingeben.
Und wie! Wie ein Feuerwehrmann klettert unser
molliger Jackie in Windeseile Leitern auf und
ab, springt sicher wie ein Steinbock uber Trim-
merfelder, belastet seine Wirbelsaule mit akro- ( A 2 5‘

batischen Hebeaktionen und schmet- _ . ? “
tert die Hammer durch die Lufte. ‘g 4 . y ¥
PlayStation - 4 . g . !

mom

Meine Meinung: Der Ein-
stieg in Trash It ist leicht.
Die ersten Zerstorungsor-
gien sind noch ohne grofie
Uberiegung zu eriedigen,
doch dann wird es immer
komplizierter und es ist
Vorarbeit von Niéten, doch
eben das motiviert den
Spieler. Es macht einfach
einen Mordsspall, mit dem
agilen, testosteroniiber-
frachteten Arbeitstier tau-
sende Tonnen Steine, Bau-
schutt, Gerdll, sanitire
Iinneneinrichtungen,

Kisten... eben alles, was
in einem gut sortierten
Haus steht, kaputtzuhauen.
Nur abgelenkt durch haa-
rige Puzzles, geben lhnen
verheerende Spezialmoves,
Kanonen und Wippen ab-
solute Narrenfreiheit fir
unbeschwertes Zerstoren.
Wer sich mit einer mittel-
prachtigen Grafik zufrieden
gibt und SpafB daran hat,
imaginire Gebaude zu pul-
verisieren, ist genau die
Zielgruppe von Trash It
Marcel Peters
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Interplay kennt keine Gnade

Gleichgewichtssinn der Action-Fans
Schwindelorgie "Descent".

die verwinkelten Schachte der
gewagt, um einen priifenden Blick auf die Fortsetzung der
wahnwitzig-rasanten Minenhatz zu werfen. von Michael Schmithiuser

[11 Schnipp, Schnipp:
Ob diese Kreuzung
aus Hummer und Ro-
boter mit seinen Sche-
ren etwas gegen lhre
Schilde ausrichten
kann, steht zur De-
batte. [2] Diister, dii-
ster: Licht- und Schat-
teneffekte sorgen fir
eine bedrohliche At-
mosphire. [3] Dieser
Roboter wird lhnen
nicht mehr langer auf
die Nerven gehen...

as Leben ist schon ungerecht: Kaum hat
der mutige Soldner aus Descent seine
Aufgabe erledigt und will sein ihm zu-
stehendes Geld kassieren, schicken ihn
seine Auftraggeber mit leeren Taschen
auf eine weitere Mission. Im Asteroidengurtel un-
seres Sonnensystems bekommt er kurzerhand
ein Hyperraum-Triebwerk an sein Raumschiff
und wird zu den entlegensten AuBRenbezirken
des bekannten Universums geschickt. Dort war-
tet eine ganze Reihe verricktgewordener Robo-
ter auf ihn, die ihre Arbeit als mechanische
Asteroiden-Bergleute quittiert und die menschli-
chen Besatzungen der Weltraum-Minen gefan-
gengenommen haben.
Vor ziemlich genau einem Jahr hat Interplay
die Actionfreaks mit der rasanten 3-D-Ballerei

und maltratiert den

mit dem Nachfolger zur

Wir haben uns tief in

Bergbau-Asteroiden

Descent begeistert. Nun erscheint der offizielle
Nachfolger mit dem schlichten Titel "Descent 2".
Das wurde auch Zeit, denn auf der PC-Plattform
ist der zweite Teil schon seit mehr als zehn
Monaten zu haben.

Sequel mit Verspatung

Fur die wenigen PlayStation-Besitzer, die den Vor-
ganger noch nicht kennen- und liebengelernt ha-
ben, hier ein kurzer AbriR tber die Aufgaben des
Weltraumsoldners: In den besagten Bergbau-
Asteroiden mussen Sie Jagd auf allerlei wild um
sich schieRende Roboter machen, Codekarten
zum Offnen von Sicherheitstiren aufspiren, ein-
geschlossenes Personal befreien und im finalen
Showdown den Hauptreaktor des Asteroiden ver-




Geschafft: Der Reak-
tor ist zerstort. In ei-
ner beeindruckenden
Filmsequenz wird die
Flucht aus dem ex-
plodierenden Stollen-
system prisentiert.

nichten. Dann geht die Hektik erst richtig los:
Ziemlich genau eine Minute bleibt lhnen, um
durch die verwinkelten Minenschachte zum ret-
tenden Ausgang zu rasen, bevor der Reaktor
explodiert.

Auf dem PC entwickelte sich Descent 2 trotz
- oder gerade wegen — seines simplen Spiel-
konzepts zu einem der erfolgreichsten Titel al-
ler Zeiten. Kein Wunder, denn die phanomenale
3-D-Engine ist rundum gelungen und kann auch
gegenuber aktuelleren Konkurrenztiteln uber-
zeugen. "Mit unserer 3-D-Engine haben wir
seinerzeit angefangen und sie dann immer wei-
ter verbessert und optimiert”, verrat Rusty Bu-
chert, seines Zeichens verantwortlicher Pro-
duktmanager bei der Entwicklerfirma Parallax
Software. Da konnen wir vorbehaltlos zustim-
men: Wie schon in Teil 1 beeindrucken die vol-
lige Bewegungsfreiheit um alle Raumachsen
und der iberaus flotte Bildschirmaufbau.

30 vollig neu designte Level durften die
meisten Hobby-Piloten einige Wochen lang in
Schach halten. Auf das ausge-
feilte Leveldesign hat man bei
Parallax Software besonders
groRen Wert gelegt. Buchert:
"Wir haben jeden Level direkt
auf dem Bildschirm mit spezi-
ellen 3-D-Programmen kon-
struiert. Die meisten anderen
Firmen zeichnen ja erst ein-
mal auf Papier. Aber den Lu-
xus haben wir uns schon aus
Zeitgrinden nicht geleistet -
und moglich ware es vermut-
lich auch nicht. Der groRte Teil
der Zeit geht furs Feintuning
drauf, wenn die Hohlen zu
verwirrend sind oder man
sich nicht darin zurechtfin-
det." Auch in Sachen Ober-
flachen-Texturen haben die
Entwickler nochmal einen
Gang zugelegt. "In Descent 2
sind wir viel flexibler, was
Texturen angeht”, verrat uns
Rusty Buchert. "Wir bestim-
men schon beim Leveldesign,
welche Stimmung und Atmosphare wir schaf-
fen wollen".

In dieser Hinsicht haben die Klinstler ganze
Arbeit geleistet. In den bedruckend engen
Schachten sorgen realistische Oberflachentex-
turen, sparliche Beleuchtungseffekte und du-
stere Schattenbereiche fur das richtige Platz-
angst-Feeling. Verstarkt wird das realistische
Spielgefiihl durch die kompromiRlose Bewe-
gungsfreiheit um alle drei Raumachsen. Dank
der ausgefeilten Joypad-Belegung konnen Sie
Ihren Raumgleiter nach rechts und links steu-
ern, ihn nach oben oder unten lenken und so-
gar um die eigene Vertikalachse drehen. Wer
dann noch volle Pulle durch die Gange dust,
wahrend er sein Raumschiff frohlich herumwir-
beln I14Rt, sollte auf jeden Fall schwindelfrei
sein. Denn durch die Aufhebung des gewohn-
ten "Oben und Unten"-Cefliges stellt sich beim
flotten Durchqueren der Minen ein irrwitziges
Schwindelgefuhl ein.

Neben der optimierten 3-D-Darstellung ha-
ben auch eine Reihe interessanter neuer Fea-

Die 97er NBA-Saison, alle Teams,
alle Spiele und Du mittendrin. Zeig den Jungs,
was ‘ne richtige Offence ist.

Slam it! Dunk it! Move it!
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tures Einzug in die hektische Ballerorgie
gehalten. Die wichtigste Neuerung ist der
sogenannte "Guide Bot". Dieser hilfreiche Ce-
selle, ubrigens ein ehemaliger Tour-Fuhrer fur Mi-
nenbesucher, weist lhnen den Weg durch die ver-
winkelten Stollensysteme und hilft Ihnen bei der
Suche nach Extras. "Der Guide Bot war eine per-
sonliche Idee von mir", verrat Rusty Buchert. "Ich
bekam mit, daR sich viele Leute beschwerten,
weil sie sich in Descent 1 verlaufen hatten. Oder
noch schlimmer, sie starben und wollten wieder
an ihr Spielzeug, wuRten aber nicht mehr, wie sie
dahin kommen sollten. Wir wollten das andern,
gingen verschiedene Moglichkeiten durch und
fanden den modifizierten Minen-Tourfuhrer bei
weitem am besten."

Doch die meisten der mehr als 30 neuen Ro-
boter wollen dem Spieler ans Leder, statt ihn hilf-
reich zu unterstutzen. Ein besonders lastiger
Blechkopf ist der "Bandit Bot", der unvermittelt
auftaucht und lhnen lhre Lieblingswaffe entwen-
det. Alle mechanischen Gegner verfligen im
zweiten Teil Uber eine wesentlich verbesserte
kiinstliche Intelligenz. Buchert: "Der Trick ist,
kleine "Personlichkeiten" zu schaffen, die man
zwar besiegen kann, die aber dennoch eine Her-
ausforderung fir den Spieler darstellen.”" Die
Cegner in Descent 2 verhalten sich also weniger
wie wehrloses Kanonenfutter, sondern lassen
nichts unversucht, um lhren Lasersalven zu ent-
kommen und Ilhnen Schaden zuzufiigen.

Die Waffensysteme von Descent 2 sind um
zehn nitzliche Extras erweitert worden; darunter
ein Afterburner fur besonders schnelle Fluchtak-

Hartes Soldnerieben

tionen, ein verbessertes
Automap-Feature, neue
Schilde, Minen und ein
paar durchschlagkraf-
tige Raketen.

Ein minimalistischer
Techno-Soundtrack und
fetzige Special Effects
sorgen dafir, daR es
auch auf akustischer
Ebene richtig kracht.
Dank der Linkkabel-Op-
tion konnen sich nun
auch zwei  Spieler
gleichzeitig in den
Hohlensystemen ver-
gnugen.

Alles in allem ist die
Fortsetzung des 3-D-
Spektakels von Parallax
Software ein in wichti-
gen Belangen verbes-
serter, immer noch sehr
innovativer Titel mit ho-
her Langzeitmotivation
und knackigem Schwie-
rigkeitsgrad. Besitzer
des ersten Teils werden vielleicht enttauscht sein
uber die recht gering ausgefallenen Veranderun-

gen gegenuber dem Vorganger. Doch
was will man an einem nahezu perfek-
an‘;lauon

ten Spiel noch verbessern? pat

Aus dem mehrminii-
tigen Intro: Der Sold-
ner kehrt von seinem
Auftrag in unser Son-
nensystem zuriick,
fliegt den Werft-Aste-
roiden an und he-
kommt einen neuen
Warp-Antrieb.

Descent Il
Meine Meinung: Auch der getan hat es mir der niitz- B GENRE: Action-Shooter
zweite Teil des 3-D-Spiels liche Guide-Bot. Mit Hilfe -
hat mich voll in seinen dieses Gesellen habe ich W VERFUGBAR AB: April
Bann gezogen. Die vollige mich nie mehr - wie so oft B HERSTELLER: Acclisim
Bewegungsfreiheit sorgt im ersten Teil - in den weit-
fiir den notigen Kick, wih- laufigen Minensystemen W ENTWICKLER: Interplay
rend man sich vorsichtig verirrt. Allerdings mufi man -
durch die mit Gegnern ver- auch sagen, daB sich bis L i Sl i Siptiach
seuchten Stollengdnge ta- auf ein paar Detailverbes- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
stet. Die diistere Atmo- serungen nicht allzu viel im
sphéare sorgt manchmal fiir Descent-Universum getan

B E: 2 MOTIVATION: 1.5

echte Angstzustande, und hat. Nichtsdestotrotz: Des- e > » p S vuneh 2'
die hitzigen Gefechte mit cent 2 ist ein absolutes e MEREE SIS TUNSS
den intelligenten Gegnern Mu# fiir alle Fans turbulen- o i 2
garantieren Schweifi- ter 3-D-Action. B PRASENTATION: 1.5 GESAMTWERTUNG
ausbriiche. Besonders an- Michael Schmithiuser W GAMEPLAY : 1,5 '




[1]1 Dieser Damon hat
von nun an in der Un-
terwelt nichts mehr
zu meiden. [2] In der
Glaswelt begegnen
Sle Drachen, die mit
Frosthillen um sich
spucken. [3] In einem
gleifiend hellen Feu-
erball wird einer der
vielen Gegner einge-
éschert.

Wenn Sie ein "PC-Uberldufer" sind, werden sie bei dem Stichwort

Rollenspiel sicherlich an Perlen wie "'Lands of Lore" oder

"Sternenschweif" denken. Nach "suikoden" erscheint auf der PlayStation

nun immerhin das zweite Rollenspiel. von philipp Schneider

entimentale GCeflihle erwachen, wenn
Sie in bester "Ultima Underworld” - Ma-
nier durch distere Gange schleichen.
Ilhren besten und einzigen Freund - den
Dolch - in der rechten und das Schild in
der linken Hand haben Sie schon so manche tod-
liche Kampfsituation tUberstanden. Der Schweil
sammelt sich auf lhrer Stirn. Es sind nur noch ein
paar Schritte bis zum verlockend glanzenden
Zweihdnder. Doch was kriecht da um die Ecke?
Oh nein! Eine duBerst gefdhrliche Riesenkrake.
Verzweifelt schleudern Sie einen feuerroten Ball
aus purer Magie nach ihr, um mit dem Leben da-
vonzukommen. Doch es ist wiedermal zu spat.
Der Meeressauger hat schon eine seiner vielen
Tentakel um |hr
Bein geschlungen.
Ja, mit "Kings
Field" hat SCEE
einen potentiellen
Hit geschaffen.

[11 Alle wollen lhnen ans Leder:
Lassen Sie sich das nicht gefallen. durch die betonte
[21 Wir wulfiten es ja schon immenr: Fantasy-Atmosphare,
Rauchen gefihrdet die Gesundheit. zum anderen durch

Weit auf dem offenen Meer befindet sich eine
Insel. Die wurde vor einiger Zeit, von einem Me-
teoriten schwer getroffen. Dieser liegt nun tief
im Inneren des Eilands begraben und hat durch
den lauten Knall — wie sollte es anders sein? — ein
gefahrliches Monster geweckt. Und als wdre der
Heldenalltag nicht schon schwer genug, machen
Sie sich nun auf, dem Ungetier eins auf die Miitze
zu geben. Kurz darauf beginnen Sie direkt vor
den geheimnisvollen Katakomben. Mit einem
mickrigen Dolch bewaffnet treten Sie nun durch
das Portal. Gleich nach dem Eingang werden Sie
von Kraken und Riesenpflanzen bearbeitet. Zum
Glick finden Sie bald das eine oder andere Kraut-
lein, das Heilung verspricht oder Sie vor dem Tod
durch Gift bewahrt.
(Es empfiehlt sich,
samtliche Fasser ab-
zuklappern.) Auch
niutzliche Utensilien,
wie z.B. ein Eisen-
helm, Magiekristalle
oder ein Lederschild
helfen, diesen mehr
als miesen Tag lebend
zu Uberstehen. Sie se-
hen schon, Kings
Field ist kein schnel-
ler 3-D-Shooter, son-
dern ein waschechtes
Rollenspiel. Dies
macht sich zum einen
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die tollen Items bemerkbar. Auch sonst ist Kings
Field eher gemachlich. Ihr alter Ego schleicht
durch die Gange, und manchmal werden Sie auch
ein Ruckeln vernehmen. Gott sei Dank gibt es
eine Renn-Option, auch wenn dadurch die Kraft-
leiste zurtickgeht und Sie fiir ein paar Sekunden
kampfunfahig sind.

Brehms Tierleben

Die Gegner in diesem Spiel sind duRerst vielfaltig
und ausgefallen. Das fangt mit fliegenden Fi-
schen an und geht uber grinen Clibberschleim
bis hin zu feuerspeienden Schnecken. Eine Kurio-
sititenshow ist wirklich nichts dagegen. Auch
die obligatorischen Geister auf dem Friedhof
wurden nicht vergessen — sehr zum Leidwesen
des Spielers, da diese recht hartnackig sind. Um
sich der Monster zu entledigen, stehen lhnen im
Ubrigen zahlreiche Optionen zur Verfigung. Ent-
weder Sie erlegen das Monster mit drei kraftvol-
len Schlagen, oder Sie attackieren mit vielen,
kleinen Stichen. Eine Taktik ist, vor allem bei den
groRen Hoéhlenbewohnern, besonders nutzlich.
So ist es empfehlenswert, sich langsam heranzu-
pirschen, um sie dann hinterriicks zu Uberfallen.
Auch das taktisch kluge Abfeuern von Zauber-
spriichen ist meist lebensrettend.

Kings Field ist kein

schneller 3-D-Shooter, sondern
ein waschechtes Rollenspiel.

Der Magiemodus in diesem Game ist wirklich
gut. Sie legen im Inventar einfach einen Zauber-
spruch auf die Select-Taste, und schon feuern Sie
gekonnt Eisbélle auf die bosen Hohlenbewohner.
Zuvor will allerdings ein Magiekristall gefunden
werden, der nach einer kleinen Umwandlung den
Spruch freigibt. DaR diese nicht sinnlos in der
Cegend herumliegen, dirfte jedem klar sein.
Stattdessen sind die Kristalle gut bewacht. Sei es
nun von mies gelaunten Drachen oder von Krie-

[11 Die Dungeons sind
weit verzweigt: Wo-
hin fiihrt wohl diese
Treppe? [2]1 Mann ge-
gen Monster: Kampfe
erfolgen aus der Ich-
Perspektive. [3] Auch
dieser Untote findet
endlich seine Ruhe.

gern, die mit einer Lanze bewaffnet sind.
Leider sind bei verschwenderischem Magie-
gebrauch die Energiereserven |hres Helden
schnell erschopft. Sie sollten sich also vor-
her Uberlegen, ob der jeweilige Feind nicht
moglicherweise doch mit dem bloRen
Schwert zu besiegen ist.
Der einzige Kritikpunkt bei Kings Field liegt
leider sehr schwer im Magen: Die Programmierer
waren etwas schlampig in der Darstellung der
Umgebung. Das fangt bereits bei der Grafikge-
schwindigkeit an. Wie oben schon genannt lau-
fen Sie nicht sonderlich schnell durch das
Dungeon. DaR hierbei allerdings auch noch
ein leichtes Ruckeln zu vernehmen ist, hatte
sicherlich verhindert werden koénnen, zumal
das an der Atmosphare kratzt. Ein weiterer
Punkt ist das manchmal auftretende Clipping.
Dies ist zwar nicht ganz so auffdllig wie bei
"Tomb Raider", aber trotzdem sehen Sie des
ofteren die Monster durch die Wande. Als
letztes waren da noch Linien, die sich teil-
weise perspektivisch falsch andern. Am besten
erkennen Sie dies, wenn Sie sich direkt vor
einen Kamin stellen und sich drehen. Folge: Die
Backsteine verzerren sich.

Nichtsdestotrotz wurde diese kleine Welt sehr
abwechslungsreich gestaltet. Nach einiger Zeit
des Monsterbekdmpfens und des Sammelns von
Magiegegenstanden erreichen Sie eine Stadt,
eine Mine oder eine Glaswelt. In der Stadt kon-
nen Sie sich mit den Einwohnern unterhalten, die
manchmal niitzliche Tips fur Sie parat haben.
Auch ein Schmied oder ein Krauterhdndler woh-
nen dort. So erweitern Sie |hre Ausrustung um
ein Mondschild, ein Kriegsschwert oder ein paar
wichtige Krautlein. Selbst die Mine ist bewohnt,
auch wenn Sie nur auf einen Grubenarbeiter tref-
fen. Wirklich wichtig ist bei diesem Spiel ein aus-
gepragter Orientierungssinn, denn die wertvolle
Bergarbeiterkarte ist sehr, sehr teuer. Und so ver-
bringt man des Ofteren seine Zeit damit, den
richtigen Gang zu finden.

Alles nur Fantasy?

Kings Field hebt sich vom normalen First-Person-
Shooter insofern ab, als die typischen Merkmale
eines Rollenspiels eingebaut wurden. Im Setup
bekleiden Sie lhren Helden oder werfen einen
Blick aufs Inventar. Auch die Werte lhres Helden
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konnen Sie hier begutachten. So finden Sie typi-
sche Spalten wie Kraft, Gewandtheit, Lebens-
energie, Manareserven usw. Und nachdem Sie
erst einmal einige Monster besiegt haben,
steigt lhre Figur ganz schnell in hohere Stufen
auf, wo Sie z.B. eine hohere Lebenskraft be-
kommen.

Zudem sehen Sie im Setup auch, in welcher
Verfassung sich Ihr Alter ego befindet. Manchmal

Monstern in verschiedene Zustande versetzt. So
fuhlen Sie sich unter anderem dunkel, langsam,
gut oder schlecht. Ersteres ist am schlimmsten.
Fast blind torkelt man durch die Gange, in der
Hoffnung, auf keinen gefdahrlichen Widersacher
zu treffen. Falls doch, sind Sie dem sicheren Tode
geweiht. Zum Cluck speichern Sie so oft Sie
wollen in speziellen "Sicherungsrau-
men". Einmal sichern kostet zwei Blocke

werden Sie namlich von besonders bosartigen  auf der Memory Card. pat. | 2
King’s Field
Meine Meinung: Kings Field zerschligt man wahre Mon- B GENRE: Rollenspiel

ist tiickisch: Da setzt man
sich am Nachmittag mit
dem Vorsatz, nur eine halbe
Stunde zu spielen, vor den
Fernseher, und ehe man
sich versieht, hat die Nacht
Einzug gehalten. Und das,
obwohl das Game am An-
fang gar nicht so recht be-
geistern mag. Relativ lust-
los stolpert man durch die
Géange. Doch hat lhr Cha-
rakter erst einmal Erfah-
rung gesammelt, kommt
Freude auf. Voller Euphorie

sterhorden und entdeckt
vorher nicht beachtete Ge-
heimgéange. Far alle, die
schnelle, actionlastige Spie-
le migen, ist Sony’s Nest-
hikchen nicht empfehlens-
wert. Wer sich aber fiir Fan-
tasykost begeistern kann,
solite getrost den einen
oder anderen Blick auf die-
ses Game werfen. Kleine
Bemerkung am Rande: Beim
Intro hitte sich SCEE mehr
Miihe geben konnen.

W VERFUGBAR AB: bereits im Handel

W HERSTELLER: SCE

M ENTWICKLER: SCE

W SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION: P
M GRAFIK: 2 B PREIS/LEISTUNG: 2
MW SOUND: 2

B PRASENTATION: 3 e TN ERTUNG

B GAMEPLAY: 2.5 2 ' 2
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[1]1 Die gute Fee gibt
den Wikingern eine
neue Chance. [2]
Nichts kann die drel
Nordlichter und ihre
Freunde stoppen.

31 In der Hille erhal-
ten die Wikinger
Unterstiitzung von
einem Schinling. [4]
Gemeinheiten stellen
Ihr Denkvermdgen
auf eine harte Probhe.

was machen drei Wikinger, die in einer geheimnisvollen Parallelwelt
gefangen sind? sie gehen Ihnen gehérig auf den Geist. Das heil’t, daB Sie lhre
kleinen grauen Zellen gewaltig anstrengen miissen, um die drei wackeren
Nordmanner in die Freiheit zu geleiten. von Michael Schmithiuser

a Das offizielle PlayStation Magazin

nobeln ist angesagt! Mit “Lost Vikings 2"

startet Interplay eine Attacke auf die

Hirnwindungen der ansonsten eher mit

grobschldchtigen Actionspielen bedach-

ten PlayStation-Gemeinde. Schon vor ei-
nigen Jahren bereitete der erste Teil der Wikinger-
Saga den PC-Besitzern schlaflose Nachte. Damals
wie heute ziehen die bartigen Cesellen den Spie-
ler mit einem einfachen Konzept in den Bann:
Durch das geschickte Kombinieren von Spezial-
fahigkeiten mussen die verlorenen Wikinger
durch 30 vertrackt aufgebaute Levels geleitet
werden.

Angriff auf die
Gehirnwindungen

Zum besseren Verstdndnis hier eine Liveschal-
tung in die Unterwelt, wo die kautzigen Nord-
manner ihrer Befreiung harren:

Baleog, Olaf und Eric stehen Rucken an
Riucken inmitten einer mit Monstern, Abgrinden
und Felsvorspriingen gespickten Plattform-Welt.
Ein grimmig dreinschauendes Skelett kommt des
Weges. Flugs wird durch Umschalten mit den R-
und L-Tasten der kraftige Baleog aktiviert. Er
stirmt auf das Monster zu und streckt es mit
einem gezielten Schwerthieb nieder. Der Weg zu
einer Leiter ist frei, und die drei werden nachein-
ander zum FuB des Aufstiegs bugsiert. Dummer-
weise feuert eine automatische Kanone am obe-

ren Ende der Leiter in schnellem Rhythmus
glihend heiRe Kugeln tber die Plattform. Ein Fall
fur Olaf. Flugs wird er aktiviert, erklimmt die Lei-
ter und postiert sich vor der SelbstschuBanlage.
Dort ziickt er seinen Schild und halt es schit-
zend vor die Miindung des Feuerball-Spuckers.
Nun konnen die anderen beiden gefahrlos die
Plattform bezwingen und auf der anderen Seite
wieder nach unten steigen. Dort blockiert eine
Tur das Weiterkommen der drei Wikinger. Der ret-
tende Schalter dazu befindet sich in luftiger
Hohe, unerreichbar fur Olaf und Erik. Nicht fir
Baleog: Mit seinem ausfahrbaren Federarm Uber-
briickt er die meterlange Distanz muhelos und
legt den Schalter um - Bahn frei. Doch die nach-
ste Tur ist selbst fir den Arm von Baleog un-
tiberwindbar — der Knopf liegt auRer Reichweite
hinter der Tur. Doch kein Problem fur unser fle-
xibles Team: Olaf hadlt sich seinen Schild Uber
den Kopf und baut somit fur Erik eine Rauber-
leiter. Dieser erklimmt den Schild, springt Uber
die Tur hinweg und fliegt mit seinen Turbo-Stie-
feln ein paar Meter durch die Luft, bis er den
Schalter erreicht. Doch das nachste Hindernis
kommt bestimmt...

der PlayStation-Spieler

Mit Lost Vikings 2 startet Interplay
eine Attacke auf die Hirnwindungen
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Heute mochten wir lnen zeigen, wie
man aus twei kieinen Funfern drei

grofartige PC PLAYER-Ausyaben macht:

und wie man fiir ein BiBchen mehr sogar noch
drei vollgepackte CD-ROMs hekommt
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Wenn das kein Deal ist: Zwei Fiinfer
fur drei Monate kritisch-kompe-
tenter Spiele-Tests, ausfiuhrli-
cher Losungsteile und
Hintergrundberichte uber
Hard- und Software.
Uberzeugen Sie sich

selbst, warum die

PC PLAYER bei

Lesern und Spieleherstellern einen
exzellenten Ruf als unabhangige
Beratungsinstanz im PC Spiele-
markt geniel3t. Holen Sie sich
die nachsten drei Aus-
gaben der PC PLAYER
und sparen Sie dabei
50% - egal, ob mit
oder ohne CD-ROM!

1 3x PCPLAYER fiir 10.- DM!

Testen und S0% parem: 2 3« pcPLAYER s ur 20- o

Schicken Sie mir die ndchsten drei Ausgaben wie —
Name. Vorname

oben angekreuzt! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt = Bitte ausne""“e“
der dritten Ausgabe rtnchls von mir horen. freue ich " chlﬂllI! an IJMH-‘IIurInu
mich auf die regelmaBige Zustellung per Post frei Stralle. Nr PC PLAYER d
Haus - mit 15% Preisvorteil | PC PLAYER:DM 6.- pro Yl '

Misgsbe statt OM7- PCPLAYERplukDM 1080pr0 75— 4 Abo-Service CSJ,
Ausgabe statt DM 12.80) fur DM 72.-/PC PLAYER I & Postiach 14 02 20,
DM 129.60,/PC PLAYER plus -_ v 80452 Munchen
Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzeit kundi- 2,Um *- =Mer . 35 schicken oder unter
gen. Geld fur bezahlte. aber noch nicht gelieferte J. R | ] . i D89 - 202 40 215
Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zurlick. Birte - s -+ s ; i v 1) . faxen!

keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

Sollte sich meine Adresse ndern. erlaube ich der Deutsche
Post AG. meine neue Anschrift dem Verlag mirzuteilen Datum. 2. Unterschrift
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Flexible Nordmanner

Die drei Protagonisten des Denkspiel-Kniillers geizen nicht mit Spezialfihigkeiten. Hier eine Ubersicht
iilber das Trick-Repertoire von Olaf, Baleog und Eric

Baleog the Fierce

Dieser kurze AbriR 1aRt Sie erahnen, was in
Lost Vikings 2 auf Sie zukommt: Ein Knobel-
Kntller erster Guite. Wobei es sich bei den be-
schriebenen Situationen noch um die einfach-
sten Puzzles handelt. Nur durch scharfes Nach-
denken und gezieltes Kombinieren der hochst
unterschiedlichen Fahigkeiten von Olaf, Baleog
und Eric konnen
Sie die hochst
komplex aufge-
bauten Plattform-
Levels meistern. In
jeder Spielstufe
gilt es, drei Ingre-
dienzien flur den
Zaubertrank einer

[1]1 Auf den Sprunglianen geht's besonders flink nach
oben. [2]1 Man mufl doch irgendwie an diesen dummen ro-
ten Schaliter herankommen! [32] Im grafisch heeindrucken-
den Piratenschiff-Level beweist Baleog seine direkte Ab-
stammung von Tarzan. [4] In der Unterwelt solite man sich
nicht so leicht erschrecken lassen. [5]1 Verkettete Aufziige
sind besonders schwierig einzusetzen. [6] Auch der nied-
liche griine Drache schiiefit sich im Veriauf der abenteuer-
lichen Reise den veriorenen Wikingern an.

Olaf the Stout

Erik the Swift

- Schwerthiebh - Schild-Abwehr - Springen

- Fausthieb - Sanft fallen - Schwimmen
- Distanzschilag - Winde sprengen - Fliegen

- Gegenstinde greifen - Rauberieiter bauen - Mauern

- Uber Angriinde schwingen - Verkleinerung sprengen

Hexe zu sammeln, die lhre Mannen daraufhin in
den ndchsten Level teleportiert.

Wihrend die ersten Spielstufen noch recht
einfach zu meistern sind, steigt der Schwierig-
keitsgrad mit jedem weiteren Level. Diese pro-
gressive Tuftelkurve sorgt dafir, daB Sie am
Anfang mit den Charakteren und ihren besonde-
ren Eigenschaften vertraut werden, wdrend die
knackigen héheren Level Ihre grauen Zellen zum
Glithen bringen durften.

Horden von fiesen Monstern, geschickt ver-
steckte Gegenstinde, gemeine Felsabhdnge und
bosartig plazierte Turen machen lhren drei Wi-
kinger-Freunden das Leben schwer. Manche Kon-
struktionen bergen gar besonders fiese Sackgas-
sen: Wer nicht scharf genug nachdenkt und wie




Memory card
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kompatibel

beim Schach mehrere Ziige im voraus plant, sitzt  Detail gestaltet. Naturlich darf man bei einem
ehe er sich versieht in einer Falle, aus der es kein ~ Knobelspiel keine dreidimensionalen Grafik-Es-

Entrinnen mehr gibt. kapaden erwarten, doch darauf kommt es ja bei
Ilhre Reise fiihrt die drei Nordmanner durch  dieser Spielegattung gar nicht an.
vier vollig unterschiedlich gestaltete Welten: Un- Als Belohnung fiir eine geschaffte Spielstufe

terwelt, Holle, Dschungel und Piratenschiff. Die gibt es jeweils ein kurzes Render-Video, in dem
grafische Aufmachung ist durchweg geschmack- die drei Wikinger ihre trockenen Scherze
voll, die zwei bis vier Bildschirme umfassenden in hervorragender deutscher Sprachaus-
Level sind farbenprichtig und mit viel Liebe zum  gabe zum Besten geben. Hat: | Deas

Meine Meinung: Worauf Trab bringt. Eine herausfor- E B GENRE: Knobel-Plattformer

warten Sie noch? Auf dernde Knobelei, verpackt = .

geht's! Drei arme Wikinger in eine grafisch attraktive % B VERFUGBAR AB: April

warten auf einen hochintel- Umgebung, gewiirzt mit 5 B HERSTELLER: Rcelihe

ligenten PlayStation-Spie- witzigen FMV-Sequenzen. j

ler, der sie aus ihrer miflli- Die richtige Kombination® W ENTWICKLER: Acclaim

chen Lage hefreit! ich fir der Fihigkeiten von Olaf, ]

meinen Teil habe den drei  Eric und Baleog stellt fiir W SPRACHERIES SPIELS: - .deutsch

Rauschebiirten sehr gerne jeden Knohelfan eine echte M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

aus der Patsche geholfen. Herausforderung dar. Bevor

Lost Vikings 2 ist endlich SIe_nun loseilen, um den ® SPIELIDEE: 1,5 m MOTIVATION: 1.5
mal wieder ein Titel, der drei Nordminnern beizu- monideth 2 5 moac N 1.5
weniger auf das Training stehen, seien Sie gewarnt: 8 i . :
des rechten Daumens setzt, Das Suchtpotential ist WSO 2

sondern meine kieinen enorm! & W PRASENTATION: 3 e e

grauen Zellen so richtig auf Michael Schmithiuser i B GAMEPLAY : 1.5 F

aden und : Schiitzenstr. 20 =

£ Kom IeH reisliste anforde | (reenppperpmeme.  Neustadt / Wstr.

Bestellannahme Mo- Fr 11 - 20 Uhr & Sa 11 - 18 Uhr Haupstr. 5

Beyond th Beyond y Uggéngerzon

Baphomets Fluch
Command & Conquer NINTENDO®

Cronicles of the Sword = = .
Dark Stalkers 2 N reysnon * Ludn\mgshafen
Destruction Derby 2 Al e SChU‘I'ZenSh'. QO

Disruptor 86
Exhumed (Mérz) 89 [

Hexen (Feb.) 89 D 389 DM
Konami Open Golf 89 DM °
Int. Superstar Soccer Deluxe 89 DM« % : be
Legacy of Kain 85 o= - . Replay Game Buster 85 D
Onside Soccer i e 47D
54D
Reloaded 65D
Sim City : 15D
Soviet Strike ad incl. Ped. 139D
Spot goes Hollywood d 8 Meg. 73D
Tomb Raider C ard bunt 45D
Warhammer - Im Sch. ... 89 DM J 360 Block 89 D
Wipe Out 2097 gCon Pad 84D
X-Com - Terror from ... . | Kabel 29D
| o satz incl. Farbkopie 79 D
| Multinorm-Playstation spiele erhaltlich !!
. Angebote: Solange Vorrat reicht :
Clhroniokit bE il incl. RGB-Kabel |9"ﬂ"f':80"
" jinscht.
Disruptor 479 DM e

Versandkosten: K cchal 20 DM.

Lade

X 0621-

en

56265 X




a Das offizielle PlayStation Magazin

NHL Face Off 97
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Sakit

[11 Einer lhrer Riva-
len in GroBauf-
nahme. [2-3] Ein
perfekt vorbereite-
ter Angriff.

Von einem guten Spiel ein noch besseres Nachfolgeprodukt

auf den Markt zu bringen, gelingt nicht bei jedem Game. Eine Ausnahme ist

"NHL Face Off 97", die neue Version der €rsten
Eishockey-Simulation fiir die PlayStation. von michael Hundt

elbstverstandlich ist, daR die Mann-
schaften auf den aktuellen Stand ge-
bracht wurden — nicht nur, was den Ka-
der betrifft, sondern auch die Namen
der Teams wurden aktualisiert. Was in
der deutschen Sportlandschaft nahezu unvor-
stellbar ist, ist dagegen in den Vereinigten Staa-
ten fast an der Tagesordnung: Teams ziehen aus
der einen Stadt einfach in die nachste — auch in
der NHL. Den letzten Wechsel vollzogen die Win-
nipeg Jets nach Phoenix, Arizona. Dort sind sie
jetzt unter dem Namen Phoenix Coyotes behei-
matet. Eine Veranderung, der auch bei NHL Face
Off 97 Rechnung getragen wurde. Daruber hin-
aus sind die beiden All-Star-Teams der Eastern
und der Western Conference aufgenommen wor-
den. Selbstverstindlich wurden auch Spieler-
wechsel beriicksichtigt. So spielt ER wieder zu-
sammen mit Mark Messier bei den New York Ran-
gers. Fiir alle Laien: ER ist Wayne Gretzky, einer
der besten Eishockeyspieler
auf Mutter Erde. Okay, mag
sich mancher sagen. Aber ist
das alles? Mitnichten. Neu ein-

Fedos

. [11 Vorsicht ist angesagt. Teilweise ist der Gegner
" recht gewitzt. [2] Hier hat er allerdings keine b

gefiihrt wurden auch noch einige andere Dinge
bei NHL Face Off 97. Dinge, die wesentlich wich-
tiger sind als diese Wechselgeschichten.
Eishockey ist ein harter Sport. SchlieRlich ver-
suchen Sie, die Gegenspieler mit allerlei legalen
und illegalen Mitteln daran zu hindern, Tore zu
schieRen. Gehen Sie auf die Dauer mit einem lh-
rer Kontrahenten zu hart um, wird dieser sicht-
lich gereizt und verwickelt Sie in einen deftigen
Boxkampf. Eine der Showeinlagen, die bei den
richtigen Eishockeyspielen immer fir Stimmung
auf den Ridngen sorgen. Allerdings gilt dies nurin
der NHL, denn in Deutschland wird diese Form
der korperlichen Auseinandersetzung durch die
Regeln strikt unterbunden. Bei NHL Face Off dir-
fen Sie sich aber nach Herzenslust mit lhrem
Gegner knuffen. Wer gewinnt, ist nur sekundar,
denn beide Ubeltater wandern nach dem Ende des
Fights regelgerecht fur funf Minuten auf die Straf-
bank. Damit Sie das Uber- und Unterzahlspiel aber

=




[1]1 Face Off.. [2-3]
Rechts oben sehen

aktiven Spielers.

auch richtig uben, ist jetzt neben
den alten Moglichkeiten der
Freundschaftsspiele, des Saison-
modus und der Playoffs auch ein
Training moglich. In diesem Modus
schicken Sie zwischen einem und sechs
Spieler pro Mannschaft aufs Eis. Ubung
macht schlieRlich den Meister.

Die Verbesserungen

Schon das Intro |aRt erkennen, daR das Team von
"KillerGame", den Entwicklern von NHL Face Off
97, sich ins Zeug gelegt hat. Der Auftakt ist nicht
so langatmig wie andere Intros und setzt sich
aus animierten Grafiken und echten Eishockeyse-
quenzen zusammen. Sie sind ein Freund von Tak-
tiken und Statistiken? Nun, dann kommen Sie bei
NHL Face Off 97 voll auf lhre Kosten. lhnen ste-
hen sieben unterschiedliche Formationen zur
Verfuigung. Alles schén und gut, werden Sie jetzt
denken, hat sich ja nichts verandert. Doch u.a.
wurden die Blocke besser differenziert, so daR
Sie jetzt leichter taktieren konnen. AuRerdem
kommen nun auch Laien mit den unterschiedli-
chen Bezeichnungen der Blocke zurecht. Auf der
Strategieseite kommt noch der Umstand hinzu,

daR Sie lhren
Teammitgliedern

Arbeitsanweisun-
gen mit auf den
Weg geben. Waren
lhnen die Statisti-
ken beim alten
Spiel noch etwas
zu mager und nur
mit wenig Aussa-
gekraft behaftet, durfen Sie sich erst recht auf
die aktuelle Version freuen. Ausfuhrliche Zahlen
uber Teams und Spieler helfen Ihnen bei der Ana-
lyse und der Einschatzung der Fahigkeiten lhrer
Mannen.

Aber auch Sound und Grafik wurden im Ver-
gleich zum Vorganger verbessert. Die Bewegung
der Spieler ist flussiger, doch die Konturen wir-
ken leider immer noch so pixelig wie beim Vor-
ganger. Gerade beim Aussehen der Spieler hatten
sich die Programmierer etwas mehr anstrengen
durfen. Immerhin sind die Nummern der Spieler
nun andeutungsweise zu erkennen.

An der Tonqualitat war schon bei NHL Face
Off 96 nur sehr wenig auszusetzen. Dennoch
fand das Programmiererteam noch einige Klei-
nigkeiten, die verbessert wurden. Neben einem
Stadionsprecher, der Torschutzen und Assists
sowie die Strafzeiten nebst Siindern und deren
Vergehen ansagt, ertont jetzt noch die kanadi-
sche oder die amerikanische Nationalhymne. Die
Fans gehen bei den Aktionen der Akteure we-
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sentlich mehr mit. Einen groRen Schritt nach
vorne unternahmen die Programmierer bei der
PaRsteuerung. Neben der altbekannten Form,
den Puck per Richtungstasten voranzutreiben,
driicken Sie jetzt einfach die L2-Taste und das
entsprechende Symbol, und schon passen Sie die
schwarze Hartgummischeibe nach Herzenslust
uber das Eis.

Trotz der zahlreichen groRen und kleinen
Verbesserungen gibt es immer noch Dinge,

NHL Face Off 97
Meine Meinung: Mit NHL effekt der Spielspafl ein- B GENRE: Eishockey-Simulation
Face Off 97 liegt wieder ein fach nicht zu kurz kommt. & ;
Game fiir die PlayStation Alte Highlights wie das W VERFUGBAR AB: sofort
vor, welches sich nicht hin- Handeln mit Spielern oder W HERSTELLER: SCE
ter seinem Vorginger zu das Zusammenbasteln von
verstecken braucht. Ein neuen sind nach wie vor W ENTWICKLER: SCE

len Nachfolgespielen zu-
trifft. NHL Face Off 97
macht einen Schritt weg

sante Features wurden ein-
gebaut, weilche das Spiel
einfach interessanter ma-

die bei NHL Face Off 97 fehlen. So koénnen
sich die Spieler immer noch nicht in einen SchuB
des Gegners werfen um diesen abzublocken.
AuRerdem fehlt die Option, die Spieler auch im
"fliegenden Wechsel" auszutauschen. Auch
dirfte der Stadionsprecher etwas gesprachiger
sein, wie man es von Total NBA bereits kennt.
Aber schlieRlich soll es ja auch im nach- ‘g

sten Jahr wieder eine Version von NHL
mom PlayStation

Face Off geben...

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

v..

vom reinen Spielspafi hin chen. Wenn Sie auf der Su- W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 1.5
zur Simulation. Trotz des che nach einem Eishockey- W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG: 2
gestiegenen Anspruchs spiel sind, das nicht allzu = SooHG- 2
bleibt NHL Face Off ein kompliziert ist, dann sind PR
ideales Spiel fiir Einsteiger, Sie bei diesem Spiel richtig. W PRASENTATION: LU —— 1 9
da neben dem Simulations- Michael Hundt B GAMEPLAY: 2 i
e PR i - i T - = —

1oWwaowi

Bruce Lee konnte es, Jacky Chan kann es schon lange, und viele wollen es
noch lernen. Die Rede ist von der berithmten japanischen Kampfkunst.
Jetzt ist der ultimative Trainer fiir zu Hause erschienen. von Philip Schneider

Ui ¢
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a die PlayStation als Konsole fur 3-D-Gu-

rus deklariert wurde, erscheinen kaum

noch zweidimensionale Spiele, die wirk-

lich gut sind. Von wenigen Ausnahmen

wie "Street Fighter" oder "X2" naturlich
abgesehen. Deshalb waren wir richtig gespannt
auf die Umsetzung von "Samurai Showdown 37,
das bereits auf dem Neo Geo fiir Furore sorgte.
Doch zu allererst missen sich die an flussige
360°-Drehungen gewohnten Augen an diesen
anderen Grafikstil gewohnen.

Rumble in the Box

Wie schon oben erwahnt, ist das neueste Werk
von SCEE ein reines 2-D-Came im japanischen
Stil. Sie fragen sich jetzt vielleicht, was zwolf
Kampfer dazu bringen mag, sich in einer Arena
gegenseitig die Kopfe weichzuklopfen. Die Ant-
wort ist gar nicht mal so einfach: Vor vielen Jah-
ren zog ein bosartiger Krieger mit dem Namen
Zankuro Minazuki (auch schlicht "Der Damon"

genannt) durch die Lande und léschte ein Dorf
nach dem anderen aus. Doch ein kleines Kind
konnte ihm trotzen und seiner todlichen Klinge
widerstehen. Seitdem hat sich der mittlerweile
zum Krieger gereifte Minazuki geschworen, je-
den Samurai ins Jenseits zu befordern. Gleichzei-
tig wollen nun zwolf Fighter fir die vielen un-
schuldigen Opfer Rache an ihm nehmen. Nun ja,
die Vorgeschichte zu einem Prigelspiel war noch
nie sonderlich sinnvoll. Um diesem Bdsewicht
nun Mores zu lehren, wéhlen Sie einen der vielen
Kampfer aus. Die Palette reicht hierbei von einem
Ninja Gber einen Sumoringer bis hin zu einer
Wahrsagerin, die mit ihrer Kugel um sich schlagt.
Selbstverstindlich sind auch Allrounder mit von
der Partie. Schon ist, daR die Akteure sehr detail-
liert gezeichnet wurden. So haben einige Fighter
kleine Beutelchen an ihrem Glrtel oder Bander an
der Kleidung. Auch eine typische Animations-
phase fir den Sieg wurde nicht vergessen.
Ebenso hat jeder Charakter etwas anderes beim
AbschluR des Kampfes zu sagen.




[11 Das ist das Aus fiir Kyoshiro.
[2]1 Je schneller Sie hier den X-
Button driicken, desto grofier ist
die Chance, daf Sie dem Gegner
die Waffe abluchsen. [3]1 Rimo

Ruru iiberzieht gerade ihren Geg-
ner mit Eis.

PO

Sie sehen schon, Samurai Showdown 3 hat Flair wird auch durch die Gppigen Lichteffekte

einen gewissen Fantasytouch. Das erkennen Sie noch verstarkt.

besonders an den vielen unterschiedlichen Waf-

fen und an den furiosen Special Moves. Fur diese Features
konnen Sie sich ubrigens das Joypad optimal
nach eigenem Ermessen belegen. Befindet man
sich dann jedoch auf dem Schlachtfeld, stechen
die relativ einfach gezeichneten Hintergrunde
und die ruckeligen Animationen der Figuren her-
vor. Doch all dies ist durchaus beabsichtigt und
schafft eine gute Spielhallenatmosphare. Dieses

Wie gewohnlich wahlen Sie anfangs zwischen
einem Spiel gegen die PlayStation oder einem
Duell gegen Ihren Freund. Neu ist allerdings, daR
Sie lhre innere Kampfhaltung auswahlen dirfen.

So entscheiden Sie sich zwischen "Bust" und
“Slash", wobei ersteres die Defensive und
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zweiteres die Offensive darstellt. Eine weitere
Entscheidung treffen Sie bei den verschiedenen
Schwierigkeitsgraden. Es ist dadurch auch mog-
lich, gegen einen uberlegenen Kumpel anzu-
treten. Sie stellen einfach seine Figur in die
"Upper Class," und somit verliert er viel mehr
Lebensenergie als Sie.

Es scheint momentan "in" zu sein, dem Spieler
das Lesen des Handbuchs ersparen zu wollen.
Nach "Super Puzzle Fighter 2 Turbo" hat nun
auch dieses Game einen "How-to-play"-Modus,
der lhnen die Grundlagen des Kampfens nahe-
bringt. Unter anderem wird dort die Funktion
des Seitenwechsels erklart und wie Sie z. B. den
Gegner von seiner Waffe wegdrangen, nachdem
er sie verloren hat. Auch sonst bringt Samurai
Showdown frischen Wind ins Genre. Besonders
toll sind die Goodies, die ab und an auf der
Spielfliche landen. Es kann fir Sie lebens-
rettend sein, wenn kurz vor lhrem Ende auf

einmal ein Item erscheint, das die Energieleiste
wieder fillt. Meist erreicht die Musik in diesem
Augenblick ihren Hohepunkt, was selbstver-
standlich reichlich Euphorie auslost. Apropos
Musik: Die kann sich echt hdren lassen. Wenn
auch manchmal ein biRchen zu klassisch, weiff
sie dennoch den Spieler in die richtige Stimmung
zu bringen. Besonders die dusteren Trommeln
am Anfang stimmen Sie so richtig gut auf den
Kampf ein.

Zu bemangeln gibt es bei Samurai Showdown
eigentlich nur eines: Die endlos langen
Wartezeiten. Die PlayStation ladt wirklich vor
jedem Kampf, und das ist ziemlich nervig.
Besonders im Turniermodus, wo Sie einen Fight
nach dem anderen bestreiten, féllt dies be-
sonders schwer ins Gewicht. Ansonsten macht
Sonys neuestes Werk durchaus SpaB,
wenn auch die Langzeitmotivation %
etwas fehlt. mom | Pasiatien

Hier stellen wir Ihnen acht der zwolf Gegner vor...

Meine Meinung: Schon wie- die neuen Features, wie B GENRE: 2.D-Beat'em-Up
der ein Priigelspiel? Und z.B. die Goodies, die auf =

auch noch in 2-D? Ja, jaich einmal auf die Kampffliche W VERFUGBAR AB: bereits im Handel
habe mich auch tiuschen plumpsen. Auch die Cha- B HERSTELLER: SCE

lassen. Mit ruckeligen Ani- rakterauswahl, mit den un-

mationen und langen Lade-  terschiedlichen Figuren, B ENTWICKLER: SCE

zeiten ist es einfach nicht haben die Entwickler gut .

fiir jeden geeignet. Anime- hingekriegt. Trotzdem hat A U Lo ke

Fans werden trotzdem be- sich SCEE einen schiechten M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

stimmt ihre Freude daran

Zeitpunkt fiir den Release

Der Der ® Die

Allrounder. Starke. o= Geheimnis- Schnelle:

Einer der weni- - Er ist langsam, volle: Mit einem

gen Charaktere Die hat aber mit D?l’ Ein typischer Der Kiichenmesser Der -

mit einer Brave. seinen Eisen- Dlstere. Ninja mit Punia macht sie ihren SChone:

stumpfen Aber Achtung! kugein gute Dank der Drei- Schwert und Die Klinge Gegnern die Der Hund

Waffe. Mit ihrem Chancen. Klingen-Waffe  Kapuze. seiner Riesen-  Holle heifi! attackiert
Schirm kann sie hat er eine sichel ist dank Special
wirkdich gut hohe Reich- verdammt Move sehr
umgehen. weite. scharf. effektiv.

Samurai SHOWHOWI 3 =—

haben, da alle Charaktere dieses Games ausgesucht. 3 4

1 SHIGH typisch Japasisch Bows Siak (s petaiitiol W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION: 2:3
gezeichnet wurden. Gut ge- len Hits "Tobal No. 1" und W GREFERS 3 PREIS/LEISTUNG: 2,3
fallen haben mir die Art- "Star Gladiator’ wird dieses W SOUND: 2,5

works bei den Standbil- Spiel kaum eine Chance W PRASENTATION: el T RTUNG: 2

dern. Erfischend sind auch  haben. Philip Schneider B GAMEPLAY: 1.5 ' 9
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enn sich ein Elektronikgigant wie Sony
und eine Sportwagenschmiede wie Por-
sche zusammentun, darf man auf das
Ergebnis der Kooperation gespannt
sein. Mitte 1996 haben die beiden Un-
ternehmen einen Exklusiv-Vertrag uber ein ge-
meinsames Videospielprojekt geschlossen. Por-
sche stellte die Fahrzeugplane und die Nut-
zungsrechte am brandneuen Roadster "Boxster”
zur Verfuigung, und Sony machte daraus ein
Rennspiel fiir die PlayStation. Ein zugkraftiger
Name wie Porsche ist im eng besetzten Cenre
der Rennsimulationen auch notig — denn die Kon-
kurrenz hat sich als hochst emsig erwiesen, und
auch aus dem eigenen Haus, sprich Psygnosis,
weht mit "Formel 1" der scharfe
Wind der Konkurrenz.

Starke Personlichkeiten

Und so stand Sony vor der un-
dankbaren Aufgabe, aus der Li-
zenz einen Spitzentitel zu ma-
chen, der es mit Kalibern wie For-
mel 1, "Ridge Racer" oder "Rage
Racer" aufnehmen kann. Fiir Sony
kamen dafur nur absolute
Top-Leute in Frage, und so wurde
die Entwicklung der Software-

Start frei fiir den neuen Stern

am Rennspiel-Himmel: wenn man im

Porsche Boxster seine Runden auf

drei Kontinenten dreht, kommt wahre

Freude am Fahren auf.
Alles iiber den neuen Smash-Hit
vONn SONY. von Michael Schmithiuser

schmiede Team 10 uberlassen, den Schopfern
des Basketball-Uberfliegers "Total NBA '96". Eins
vorweg: Die Jungs haben ganze Arbeit geleistet.

Das Konzept hinter Porsche Challenge ist ein
Mix aus spaBigem Fun-Racer und akkurater
Rennsimulation. Im Gegensatz zu Formel 1 be-
volkern nicht Dutzende von Rennboliden die
Kurse, sondern kampfen maximal sechs starke
Charaktere um den Sieg. Fur diesen Zweck wurde
eine Besetzung auf die Beine gestellt, die den
Vergleich mit einem Beat'em-Up nicht zu scheuen
braucht. Da wire zunachst einmal Dan, der Kick-
boxer. Er tobt sich im Ring aus, so daB er auf der
Rennstrecke eher gemiutlich zur Sache geht.
Ganz im Gegensatz zur Journalistin Nikita, die
durch ihren aggressiven Fahrstil auffdllt. Wenn's
um den Sieg geht, kennt die Franz6sin kein Par-
don. Auch mit dem zweiten Mddel im Bunde, der
Schwedin Rachel, sollte man sich besser nicht
anlegen. Eher angenehme Zeitgenossen sind da-
gegen der italienische Automechaniker Marco
und der japanische Computerspezialist Taka-Bo.
Beide pflegen den vorausschauenden, hochtech-
nischen Fahrstil. Bleibt noch Beats, der Disc-
jockey von der britischen Insel. Er beherrscht
das Schlittern durch
Haarnadelkurven in Per-
fektion. Gerlichten 2zu-
folge soll es auch noch
einen mysteriosen Test-
fahrer geben, der alle

[11 Die Fahrer-Ansicht
sorgt fiir das realisti-
schere Renn-Feeling.
Allerdings mufli man
dann... [2] ...auf den An-
blick der wunderschon
gerenderten Boxster-
Modelle verzichten.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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[1]1 Mit offenem Verdeck
durch das verschneite Ski-
fahrer-Dorf - einem echten
Londoner Discjockey wird
es wohl nie zu kalt... [2]
Die Randbebauung ist lie-
bevoll ausgearbeitet. [3]
Da staunen die Langlaufer:
Einen Porsche Boxster he-
kommt man noch nicht alle
Tage zu sehen. [4] Ein Box-
ster-Modell aus dem Gra-

guten Eigenschaften in sich vereinen soll. Doch
er ward noch nie gesehen...
Falls Sie nun denken, die Charaktere erfiillen

nur rein dekorative Zwecke, liegen sie grundlich lichter und dritte Brems-
daneben: Jeder Fahrer verfiigt Gber seine hochst  leuchte sind voll funkti-
personlichen Attribute und Eigenschaften; onstiichtig.

und jeder hat ganz spezielle Freunde und
Feinde unter den anderen funf Teilnehmern.
So konnen sich zum Beispiel Dan und Beats
auf den Tod nicht ausstehen — das werden Sie
spatestens dann zu spuren bekommen, wenn
Sie mit dem Kickboxer gegen DJ als Computer-
gegner antreten.

Grahk-Eskapaden

Die Charaktere verwandeln sich im eigentlichen
Spiel nicht in unidentifizierbare Pixelmannchen,
sondern behalten auch auf der Rennstrecke ihr
eigenes Gesicht. Und nicht nur das: Dan, Nikita &
Co. bekamen nette Animationssequenzen ver-
paBt. So kann man deutlich die Lenkbewegun-
gen, das Wackeln des Kopfes beim Uberfahren
der StraRenbegrenzung und das Umschauen
wahrend des Ruckwartsfahrens erkennen. Auch
die Vehikel der Protagonisten sind eine wahre
Augenweide. Dank der Originaldaten aus dem
Hause Porsche gleichen die digitalen Replikas ex-
akt ihren groRen Vorbildern. Auf der Karosserie
des flotten Roadsters tanzen Lichtreflexe und
Schatteneffekte, die Windschutzscheibe sieht
dank Transparenz verbliffend realistisch aus,
das Interieur samt Uberrollbiigel, Lenkrad und
Armaturenbrett stimmt bis ins kleinste Detail.

Die rasenden Sechs

Selbst Scheinwerfer, Riuick-

Die Hintergrundgrafik er-
weist sich den perfekt gestal-
teten Wagen als ebenblirtig.
Jede der vier Rennstrecken
beeindruckt mit detailreicher
Randbebauung und netten
optischen Gimmicks. Oder
haben Sie schon mal wadh-
rend eines Rennspiels ein Cable-Car aus
San Francisco, ein uberdimensionales
Luftschiff, einen coolen (Snow-) Boarder
oder eine Seilbahn vorbeihuschen sehen?

Die Grafiken bauen sich flott auf, dank
der Reduzierung auf zwei Fahrzeuge
kommt es nie zu Ruckel-Effekten. Ledig-
lich das ab und an vorkommende Block-
In, also das plotzliche Aufspringen weit
entfernter Bauwerke, stort ein wenig.

Variantenreiche Kurse

Beim Design der Rennstrecken haben die Ent-
wickler tief in die Trickkiste gegriffen. Getreu der
Devise "Aus vier mach 20" sind die Rennstrecken
mit Abzweigungen gespickt, so dal sich zusam-
men mit dem finalen "Mirror-Modus” satte 20
Kursvarianten ergeben. Die Gabelungen sind je-
doch nicht immer fur den Roadster-Verkehr zu-

fikcomputer von 10 Team.

Dan Beats Taka-Bo Nikita Marco Rachel

Alter: 28 Alter: 25 Alter: 17 Alter: 26 Alter: 23 Alter: 19
Nationalitat: Nationalitit: Brite Nationalitit: Japaner Nationalitit: Franzésin Nationalitit: Italiener Nationalitit:
Amerikaner Beruf: Discjockey Beruf: Computer- Beruf: Jouranlistin Beruf: Automecha- Schwedin

Beruf: Kick Boxer Fahrstil: Schlitter- spezialist Fahrstil: Aggressiv niker Beruf: Fotomodel
Fahrstil: Entspannt Spezialist Fahrstil: Cool Lieblingsgegner: Fahrstil: Technisch gut Fahrstil: Aggressiv
Lieblingsgegner: Lieblingsgegner: Lieblingsgegner: Dan & Taka-Bo Lieblingsgegner: Dan Lieblingsgegener:
Rachel Rachel Rachel Haf-Gegner: Haf-Gegner: Nikita
Haf-Gegner: Beats HaB-Gegner: Dan HaB-Gegner: Dan Rachel Rachel Haf-Gegner: Dan
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Stuttgart

Eine exakte Replika der
offiziellen Porsche-Test-
strecke in der Ndahe von
Stuttgart. Schone lange
Gerade zum Ausreizen
der Hochstgeschwindig-
keit. Zwei interaktive Ab-
zweigungen  (blockiert
durch Barrieren, die unter

Die Kuirse

USA

Ein sehr rund gehal-
tener Kurs mit sehr
tuckischen, langge-
zogenen Kurven. Drei in-
teraktive Abzweigungen,

eine davon sehr weitlau-
fig. Zahlreiche Hinder-
nisse, wie zum Beispiel

bestimmten Voraussetzungen ver-
schwinden). Eine Abzweigung
fuhrt in eine morderische Haar
nadelkurve.

Alpen

den Hochalpen, (ber

straRen. Sehr kurvig,
kaum GCeraden. Drei in-
teraktive Abzweigungen.

Biaume, Cable-Cars und

Der technisch  an-
spruchsvollste Kurs im
Wunderschoner Kurs in ~ Spiel. Lange Ceraden
\ 2 wechseln sich ab mit bo-
schneebedeckte PaR- ] A\ sen Haarnadelkurven
: / : und 90-Grad-Ecken. Vier
Gabelungen sorgen fur
Abwechslung (eine

Die Offnung der Gabe-
lung ist abhangig von
einem Bahniibergang
und einem Schneepflug.
Manchmal blockieren
Gerollawinen bestimmte

davon ein Parkhaus).
Die Offnung der Ab-
zweigungen ist ab-
hangig von Bauarbei
ten, Feuerwehrautos
und Tempel-Absper-

[1]1 Wenn es Nacht

wird im Land der
aufgehenden
Sonne, dann knip-
sen die Boxster-
Fahrer die Schein-

Abschnitte. rungen.

gelassen, sondern werden meist durch Hinder-
nisse wie Baustellen, Absperrungen oder Schran-
ken blockiert. Wer eine offene Abkurzung neh-
men will, muR uber ein flinkes Auge und eine
héllische Reaktion verfiigen, damit er nicht an
der entsprechenden Einfahrt vorbeizischt.

Zum Abwechslungsreichtum gesellt sich noch
die traumhafte grafische Ausgestaltung der vier
Rennstrecken. Wahrend der Stuttgart-Kurs man-
gels attraktiver Umgebung und Randbebauung
eher schlicht ausféllt, verwohnen die anderen
drei Kurse lhre Augen umso mehr.

In Japan wechseln sich gigantische Hochhaus-

werfer an. [2] Die
Nachtfahrt in der
Nippon-Metropole
gehort zu den

blocke mit alten Pagoden ab, und wahrend der spektakulirsten
Nachtfahrt erstrahlt die Skyline der imagindren Abschnitten in Por-
Nippon-Metropole in tausend Lichtern. Der USA- sche Challenge.
Kurs beeindruckt mit zahlreichen Bauten am [3]1 Alle vier Kurse
Streckenrand. So rasen Sie zunachst durch ein beeindrucken
verkleinertes Las Vegas, um kurz darauf eine ver- durch ihre wun-
schlafene Stadt im Mittelwesten zu durchqueren derschonen Hinter-

- komplett mit Holzhausern und Kirche. Sogar grundgrafiken.

eine Tankstelle, einen Schnellimbis und einen
Striptease-Club haben die Grafiker integriert -
letzteren kann man leider nicht betreten. Mobile
Bautrupps, gigantische Trucks auf der Gegenspur
und besagte Cable-Cars machen lhnen das Leben

-..diirfen Sie mit ein biichen Gliick den Boxster auf jeden Fall!
Sony Computer Entertainment macht's méglich.
Gewinnen Sie

ein Wochenende fiir zwei Personen in Zuffenhausen!

Im Laufe dieser heiden Tagen hesuchen Sie das Porsche-Mu-
seum und nehmen an einer Fahrt mit dem Boxster [gefahren
von einem bekannten Porsche-Piloten) auf der Teststrecke in
Weissach teil. Dariiberhinaus erhalten Sie als Erinnerung ein
Porsche-Modell und ein Spiel "Porsche Challenge".

Eine Ubernachtung in einem guten Hotel ist selbstverstind-
lich inklusive.

Als zweiten und dritten Preis gibt's je ein Porsche-Boxster-
Modell und ein Spiel "Porsche Challenge”, der vierte und
fiinfte Gewinner erhalten noch je ein Modellauto.

Um an der Verlosung teilzunehmen, miissen sie nachstehende
Frage richtig beantworten:

Wie heiflt die Softwareschmiede,
die "Porsche Challenge" entwickelt hat?

Schicken Sie die Antwort bis spitestens 30.04.1997 als Postkarte
(bitte keine Briefe!), Fax oder E-Mail an den DMV /Franzis Verlag,
PlayStation-Magazin, Stichwort "Acclaim", Dornacher Str. 3d, 85622
Feldkirchen, Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.16@compuserve.com.
Mitarbeiter unserer Verlage sowie deren Angehorige diirfen sich -
wie immer - nicht an dieser Aktion beteiligen.

Eine Auszahlung des Gewinns ist nicht moglich; gewinnt ein/e
Minderjihrige/r die Reise, bendtigen wir aus rechtlichen Griin-
den vor Antritt der Reise das schriftliche Einverstandis der/des
Erziehungsberechtigten.




Sechs Fahrer aus
ebensovielen Natio-
nen treten an, die

Porsche Challenge fiir

sich zu entscheiden.

als Porsche-Fahrer in
den Vereinigten Staaten
schwer.

Doch der herausra-
gende Alpine-Kurs stellt
alle anderen Parcours in
den Schatten - diese
Rallye-Strecke gehort
zum Schonsten, was auf
einer PlayStation bislang
zu sehen war. Schneebe-
deckte Baume und ge-
fahrliche Abhange saumen den StraRenrand, im
Hintergrund sind hohe Bergmassive zu sehen.
Bretterzdaune, verschiedene Kirchen und ein kom-
plettes Fremdenverkehrs-Dorf mit Hotels, Ge-
schaften und Parkplatz gestalten diesen Kurs
hochst abwechslungsreich. Hinzu kommen nette
Details wie am StraRenrand herumstehende Win-
terurlauber, eine echte Zahnradbahn und Schnee-
pflige. Unbillen wie plotzlich auftauchende
Schneeverwehungen und auf der StraBRe herum-
liegendes Gerdll sorgen dafur, daR es in den Al-
pen garantiert nie langweilig wird.

Freude am Fahren

Doch was ist die schonste Grafik ohne den ent-
sprechenden SpielspaR? Davon haben die Pro-
grammierer tonnenweise in die Porsche Chal-
lenge einflieRen lassen. Im Gegensatz zu Formel
1 ist der neue Sony-Titel stark im Umfeld der so-
genannten Fun-Racer angesiedelt. Zwar beein-
drucken die simulierten Boxster durch ihre her-
vorragenden, sportwagentypischen Fahreigen-
schaften, doch von einer addaquaten Simulation
kann nicht die Rede sein. So nehmen die Fahr-
zeuge z.B. nicht einmal nach einem heftigen
Crash Schaden - nicht die kleinste Beule verun-
ziert die Karosserien der Zuffenhausener Vor-
zeige-Roadster. Somit kann es auch nicht zu
einem vorzeitigen Ausfall wegen zu starker Be-
schadigung kommen. Doch dieser Umstand stort
in keinster Weise, sondern sorgt eher fir einen
erhohten Lustgewinn. Dank Zeit-Countdown und
Checkpoint-System kommt wahrend der hitzigen
Rennen echte Spannung auf, zudem sich die flot-
ten Fahrzeuge ziemlich leicht lenken lassen. Da-

Porsche Challenge

Meine Meinung: Auch ich
gehodre zu der grofien
Gruppe von Autonarren, die
mit dem schicken Porsche-
Roadster liebaugeln, ihn
sich aber nicht leisten kon-
nen. Doch zum Gliick gibt's
ja Porsche Challenge als
Ersatzdroge. Als Fun-Racer
erster Giite garantiert
Sony's neuer Rennspiel-Hit
stundenlangen Fahrspaf
ohne iiberzogenes Bank-
konto und dicke Spritrech-
nungen. Was die edle Gra-
fik und der iiberzeugende

Sound versprechen, hilt
auch das Gameplay: Die Pi-
xel-Boxster iiberzeugen
durch ihre prizisen Fahrei-
genschaften; die vier bis
ins letzte Detail ausge-
kdiigeiten Kurse haben's
wahrhaft in sich. Lediglich
das weit auseinandergezo-
gene Startfeld bei den Solo-
Rennen bietet Anilafi zur
Kritik - ansonsten ist Por-
sche Challenge rundum ge-
lungen und solite in keiner
PlayStation-Sammiung feh-
len.

mit Sie enge Kurven
in Hochstgeschwin-
digkeit angehen kon-
nen, laRkt sich per
Druck auf die Kreis-
Taste die Handbremse anziehen. Darauf-
hin blockieren die Hinterrdder, und der
virtuelle Porsche schlittert elegant durch
jede noch so enge Haarnadelkurve.

GCelungen ist auch der simultane Zwei-
spieler-Modus: Statt der aufwendigen
Link-Kabel-Option hat das 10 Team einen
Split-Screen-Modus  einge-
baut. Somit durfen Sie sich
jederzeit mit lhren besten
Freunden im Wettkampf
messen, ohne erst aufwen-
dig zwei PlayStations an
zwei Fernsehgerdten zu in-
stallieren.

DaR auch schwichere
Spieler eine Chance gegen
ausgesprochene  Boxster-
Profis haben, dafiir sorgt
der sogenannte "Catch-Up-
Modus". Dieser registriert
automatisch oft vorkom-
mende Fahrfehler eines Kontrahenten, und
gleicht dieses Manko durch Erhohen der Endge-
schwindigkeit wieder aus. Somit steht spannen-
den Duellen zwischen Experten und Gelegen-
heitsspielern nichts im Weg.

Die Summe all dieser positiven Eigenschaften
macht deutlich, daR die Entwickler die hohen Er-
wartungen an das Porsche-Rennspiel voll und
ganz erfullt haben. Einziger Kritikpunkt sind die
fehlenden Fahrzeugpulks & la Formel 1. Da die
Start-Abstidnde zwischen den einzelnen Teilneh-
mern arg groR ausfallen, entsteht manchmal der
Eindruck, man hdtte es mit lediglich einem einzi-
gen Gegner zu tun.

Doch bis auf diesen kleinen Wermutstropfen
stimmt bei Porsche Challenge alles - so viel posi-
tives in Sachen Crafik, Sound, Streckendesign
und SpielspaR kann nur die Creme-de-la-Creme
der PlayStation-Titel bieten. Und in diese
elitdre Spitzengruppe reiht sich Porsche ‘g
Challenge nahtlos ein. pat | M

time 0: 38: 3

[1]1 Die bunten Por-
sche-Roadster brin-
gen ein wenig Farbe
in die braune Tri-
stesse des amerika-
nischen Mittelwe-
stens. [2] Auch ein
schoner Riicken
kann entziicken -
besonders, wenn es
sich um das Heck
eines Porsche Box-
ster handeit. [3]1 Das
ist Amerika: Kirche,
Palme und Tank-
stelle, diesmal aus
der schwindeler-
regenden Fahrer-
Ansicht.

B GENRE: Rennspiel
B VERFUGBAR AB: April

W HERSTELLER: SCE

W ENTWICKLER: 10

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 1

W GRAFIK: 1.5 M PREIS/LEISTUNG: 1.5

W SOUND: 1.5

W PRASENTATION: 1.5 1
GESAMTWERTUNG:

B GAMEPLAY: 1 '
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[1-21 Jede Menge Schieli-
eisen: Bei Exhumed kom-
men Action-Fans voll auf
ihre Kosten. [321 Hallo Tor-
wiachter - ich bin's, der
Schliisselmeister!

Das alte Agypten wird als Kulisse fiir die 1001. Fortsetzung
der 3-D-Shooter-Serie miRbraucht. "Exhumed” macht das Beste daraus -

und das ist nicht wenig. von Artur Hoffmann

s wurde auch langsam Zeit. Nachdem
wir |hnen dieses Spiel bereits in Aus-
gabe 2/97 kurz vorgestellt haben,
wurde uns nun die endgultige Version
zugespielt. Bei Exhumed handelt es sich
um eine Umsetzung des PC-Shooters "Power-
slave". Dieser ist in den Vereinigten Staaten be-
reits seit geraumer Zeit auf dem Markt. Als Elite-
soldat machen Sie sich auf, um die dgyptische
Stadt Karnak von auBerirdischen Wesen zu be-
freien. Gaaahn! Sorry, aber ich glaube, daR ich
diesen Satz schon ofter geschrieben habe als
meinen Namen. Nichtsdestotrotz ist Exhumed
ein rundum gelun-
genes Spiel, das
sich im dichtbesie-
delten Genre der 3-
D-Shooter mit Si-
cherheit durchset-
zen wird.
Die insgesamt

30 Level, die Sie im Laufe Ihrer Erforschungen
durchqueren miissen, werden von gar seltsamen
Gegnern bevolkert. Wild herumspringende Spin-
nen, fiese Mutanten und die rasend schnellen
und beiRfreudigen Piranhas — all diese gar nicht
netten Zeitgenossen wollen lhnen ans Leder, re-
spektive an die Lebensenergie. Da Ihr Alter ego
ein uberaus aktiver Charakter ist, wehren Sie sich
naturlich nach Leibeskrdften. Anfangs verfiugen
Sie zwar nur uber eine nicht sonderlich treffsi-
chere Machete, im Verlauf des Spieles weicht die-
ses Teil aber weit gefihrlicheren Handfeuerwaf-
fen, wie z.B. einer Pistole oder einem Maschinen-

[11 Badespaf: Was sich wohl unter der Wasseroberfliche verbirgt?
[21 Flugabwehr: Auch aus der Luft werden Sie angegriffen. [31 Aggressiv:
Die Lowenfrau will etwas von lhnen.




[1-21 Exhumed
- das ist 3-D-
Grafik pur.

gewehr. Da Exhumed aber in einer fiktiven Welt
angesiedelt ist, finden Sie auch eine ganze Reihe
aulerst ungewohnlicher Wummen. Die Spitze
der Vernichtungskraft markiert dabei das myste-
riose "Auge des Ra". Bei einem Volltreffer bleibt
da kein Auge trocken.

Das Aufsammeln von Medi-Packs und Muni-
tion verlauft nach einem einfachen Prinzip. Se-
hen Sie irgendwo tonerne Vasen herumstehen,
schieRen Sie einfach auf diese wehrlosen Einrich-
tungsgegenstande. Das Ergebnis ist eine riesige
Explosion, die entweder die wichtigen Power-
Ups, versteckte Geheimgange oder eine Horde
von Gegnern freigibt. Diese UngewiRheit erinnert
an die Ereigniskarten des uralten Monopoly: Ge-
winne ich nun einen Schonheitswettbewerb,
oder muR ich in den Knast?

Das Spielprinzip selbst hat sich aber seit den
D***-Tagen nicht wesentlich weiterentwickelt.
Sie hetzen durch die Gange, machen alles nieder,
was sich lhnen in den Weg stellt und suchen nach
Schlisseln, die Ihnen den Zugang zu weiteren Le-
vels offnen. Hier beginnt das ganze Brimborium

E|n Memory card

Spieler k.omp;i-b.el

wieder von vorne. Damit Sie sich in den Tiefen
der Levels nicht verlaufen, verfigt Exhumed
Uber eine transparente Automap, die Sie perma-
nent einblenden konnen. Zwischen all den be-
kannten Aufgaben versteckt sich aber eine wirk-
lich neue Komponente. Im Gegensatz zu anderen
"kick-alles-was-im-Weg-steht-Spielen”,  werden
bereits besuchte Level nicht hermetisch abgerie-
gelt. Vielmehr gehort die Riickkehr in abgearbei-
tete Stufen mit zur Spielstrategie. Auf diese Art
und Weise werden Sie immer im Unklaren gelas-
sen, ob Sie nicht doch irgend ein kleines Detail
ubersehen haben. Diese Idee sollte unbedingt in
das kleine A bis Z der 3-D-Shooter-Programmie-
rung aufgenommen werden.

Licht und Schatten

Die starke Grafik setzt — in diesem Genre eher
uniblich - nicht nur auf dustere Farbtone. Beson-
ders die Spielabschnitte, die unter dem freien
Himmel angesiedelt sind, bestechen durch die
Leuchtkraft der Farben. Sie kdnnen die Hitze und
den vom Wistenwind aufgewirbelten Staub form-
lich spuren. Mit einer derart dichten Atmosphare
kann kaum ein Konkurrenzprodukt aufwarten.
Nicht zuletzt wegen der phanomenalen Optik
und der sporadischen Taucheinlagen macht Ex-
humed eine sehr gute Figur. Wildes Herumballern
alleine bringt Sie niemals ans Ziel. Vielmehr miis-
sen Sie jeden Winkel der Dungeons sorgfaltig er-
kunden. Hier ist der nahezu uneingeschrankte
Blickwinkel von Vorteil. Ahnlich wie in "Tomb Rai-
der”, sind manche Goodies nur sichtbar, wenn Sie
diese Option intensiv nutzen. Sie werden also
des ofteren |lhren Kopf recken mussen, um auf
Vorsprunge zu luren und in Schluchten zu
schielen. Diese korperliche Ertlichtigung ist
essentieller Bestandteil des Games und ver-
starkt die taktische Komponente, die bei Shoot-
ern normalerweise nicht besonders stark ausge-
pragt ist. Damit neben all diesen grafischen
Leckerbissen das Ohr nicht zu kurz kommt,
haben die Macher einen wirklich coolen Sound-
teppich geknupft. Die orientalische Musik konnte
ebensogut ein filmisches Epos vom
Schlage eines "Lawrence von Arabien” ‘g
begleiten. mom | e

Meine Meinung: Exhumed zuriickzukehren, enorm &
ist ein wirklich erstklassi- verstairkt. ™

ger Shooter, der sich durch Beeindruckend ist auch die

die Einbindung einiger Grafik. Die leuchtenden

neuer ldeen wohituend von Farbhen heben sich ange-

der Konkurrenz abhebt. Da- nehm von den ansonsten
bei filit vor allem das kom- Genre-iiblichen Grautonen

plexe Leveldesign positiv ab. Auf so etwas haben wir
auf. Die hektische Jagd schon lange gewartet. |
durch die grofiziigig dimen- To cut a long story short: i
sionierten Riume und Freunde der gepflegten ac-
lichtiiberfluteten Vorhife tionlastigen Dungeonjagden
macht enorm viel Spaf. Der kdnnen bei diesem guten Y
Tiefgang des Spiels wird 3-D-Shooter ohne Gewis-
durch die Maglichkeit, in senshisse zugreifen.

bereits besuchte Levels Artur Hoffmann

W GENRE: Shooter
W VERFUGBAR AB: April

W HERSTELLER: BMG Interactive

W ENTWICKLER: Lobotomy Software
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 1.5
W GRAFIK: 1.5 M PREIS/LEISTUNG: 2

B SOUND: 1.5

B PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG: 1

W GAMEPLAY : 1.5 '
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Gehoren Sie zu den Fans, die sich genuRvoll Schokoladenstiickchen

auf der Zunge zergehen lassen, wihrend halbverfaulte ZOmbies auf dem
Friedhof ihre Graber verlassen und Richtung Stadt marschieren?
Na dann ab in die Gruft...zum SpaRB! von Marcel Peters

[1]1 Zuriick in die
Gruft, Du Schuft! [2]
Draufi’' vom Walde
komm ich her, ich
mufl Euch sagen, das
gruselt mich sehr.

assen wir zuerst Andrew Donchak, Con-
sumer Devision President von Konami,
zu Wort kommen: "Mit Crypt Killer
mochten wir das Coin-up-Feeling des
Automaten so perfekt wie moglich auf
die Spielkonsolen umsetzen." Aha. Und, was ge-
nau ist dieses...ah..."Crypt Killer"? Crypt Killer,
das ist ein in Amerika preisgekronter Spielauto-
mat, und naturlich versucht Konami an den kom-
merziellen Erfolg anzuknipfen und veroffent-
licht nun dieses 3-D-Splattergame auf dem Kon-
solenmarkt.

Was macht ein Killer in der Gruft?
Er schieRt, bis die Fetzen fliegen!

Gruftkiller ist zuerst einmal ein 3-D-Shoot'em-Up
mit schneller Polygongrafik. Es beinhaltet sechs
dreidimensionale Welten mit unterschiedlichen
Landschafts- und Lebensformen. Oder besser ge-
sagt: Unlebensformen = Zombies. Wie es lhnen
gefillt, konnen Sie entweder furchtlos alleine auf
Zombiepirsch gehen oder nach Nimm-2-Art, d.h.
mit einem Partner, die Untoten in Fetzen
schieRen. Ein besonderes Schmankerl fir die
Grufties unter lhnen: Crypt Killer ist mit der "Pre-
dator Gun", einer massigen Lichtpistole fur die
Sony-Konsole, kombatibel. Im Klartext heiBt das
fur ambitionierte Zombiekiller und anspruchs-
volle Actionprofis: VergeRt das Joypad, denn mit
der priazisen Optik der Lichtpistole erzielen Sie
eine weitaus hohere Trefferquote als durch hekti-
sches Hin- und Herscrollen mit Joypadcursor. Das
geht nicht nur auf die Nerven, sondern verkirzt
dummerweise auch lhre Lebenszeit. Wer dieses
ca. 80 DM teure Accessoire noch nicht zu seinem
Zubehor zihlt, sollte sich eine Anschaffung fur
dieses Spiel wirklich ernsthaft uberlegen, denn
ohne Lightgun sind Sie den Zombies technisch

unterlegen und schneller, als es Ihnen lieb ist, ein
untotes Mitglied der Gruftgemeinschaft. SpaR bei
Seite, kommen wir auf den Punkt.

Zu Anfang des Spiels lassen sich einige Fea-
tures im Optionsbildschirm einstellen. So mani-
pulieren Sie z. B. die Anzahl der Leben, legen au-
tomatisches oder manuelles Nachladen der Waf-
fen fest und regulieren die Zahl der verfugbaren
Bomben. Alles aber in einem abgesteckten Rah-
men. In einem bestimmten Menupunkt 1aBt sich
die Lightgun justieren, um eine optimale Treffer-
genauigkeit zu erreichen. Zu Beginn des Spieles
konnen Sie sich nur in einer Welt austoben. Erst
spater, genauer gesagt, wenn Sie eine Welt kom-
plett durchgespielt und das Hauptmonster am
Levelende besiegt haben, bekommen Sie ein "Eye
of guidance". Das ist so eine Art Eintrittskarte zu
einer anderen Welt, ohne die die anderen Spiel-
stufen verschlossen bleiben.

Komm, Fleischbubi, tanz mal!

Zu Crypt Killer spielen Sie aus der Ich-Perspek-
tive. Eine weitere Besonderheit kommt jetzt zum
Vorschein. Sie konnen sich nicht wie gewohnt in
den Dungeons, Gruften und Hohlen frei bewe-
gen, sondern werden wie in einer Ceisterbahn
auf einem vorgegebenen Weg durch die Unter-
welt gefiihrt. Auf einer imaginaren und unsicht-
baren Schiene dreht sich die Welt nach links oder
rechts, und wie in einer SchieRbude auf dem
Rummelplatz erscheinen an allen Ecken und Kan-
ten schwertschwingende Skelette und miRgestal-
tete Flugmenschen.
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[1] Diese Blondine
will nur das eine ...
Sie in die Gruft

locken! [2]1 Hoch iiber

den Dicherspitzen
sah ich grofie Zom-
bies sitzen. [3] Eine
paar gezielte Schiis-
se, und das Gefliigel
ist Asche von
gestern.

Todliche Absichten

Die porosen Skelette und halbverwesten Zom-
bies zeigen sich von ihrer schlimmsten Seite und
wirken alles andere als tot. Unbarmherzig stack-
sen sie auf Ihre Spielfigur zu und schleudern Ih-
nen Schwerter, Bomben und ekelerregende, un-
definierbare Dinge hinterher. Das hinterlaRt bos-
artige Verletzungen, und nach einigen nicht ab-
gewehrten Attacken verlieren Sie eines |lhrer Le-
ben. Aber das muR nicht sein! Feuern Sie auf die
gammeligen Cestalten, machen Sie keine unnoti-
gen Pausen und achten Sie auf die obligatori-
schen Kisten am Boden, die mit klein- und groR-
kalibrigem Kriegswerkzeug gefullt sind. Ist die
Munition der neuen Waffe verbraucht, kehrt das
Spiel automatisch zum Gewehr zurlick. Kommen

Sie trotz actionreichem SchieBvergnugen in eine
hoffnungslose Situation, bleibt nur noch der
Druck auf den Bombenknopf. Sekunden spater
wirbeln lhnen dann die Knochen und Innereien
der unsympathischen Mordsbuben um die Oh-
ren. Dreimal konnen Sie sich auf diese feine Art
freisprengen. Wohl dem, der sorgsam mit den
Bomben haushaltet, denn die Sprengkorper hebt
man sich am besten fir das Ubermonster am
Weltenende auf. Den "Eye of guidance"-Wachtern,
an dieser Stelle sei besonders auf die siebenkop-
fige Hydra hingewiesen, ist mit normalen Ge-
wehrkugeln nur sehr schwer beizukommen. Die
Zundung einer oder mehrerer Bomben wirkt hier
schon stark blutdrucksenkend, noch einige Ge-
wehrladungen hinterher, dann herrscht wieder
Ruhe in der Gruft.

30°PS PROPAD
flega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69.95*

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der
Art.-Nr. SV 1102

SV 461
ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

SV 1107
PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fiir Sony-

Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten Auch ohne Display und § ouer unter der

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar, Art.-Nr. SV 46( DM 39,95*
SV 1101 und all das im transparenten Gehause. DM 69.95*
PS ARCADE

Top-Konsole fiir Sony- ",I :' EIZIJ,[F
Playstation.100% kompatibel

mit zusatzlichem Dauer- und

GAME PRODUCTS

ICiToniuer; Sowid Zeiape. = Sega Saturn und Mega Dave'€ind geschitzte Warenzeichen von Sega Interact of Europe - Jollenbeck GmbH - Far-East-mport - Export
DM 99: 95 SNES rs! ein ggsehfitztes Warenzeichen von Nintendo 2 - D - 27404 Weertzen
So [ation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66

*unverbindliche Preisempfehlung Vertrieb nur iiber den Fachhandel



Technisch betrachtet, plaziert sich Crypt Killer
im Mittelfeld. Die 3-D-Engine ist ordentlich
schnell, was auf der PlayStation allerdings keine
groRe Kunst ist. Allerdings darf der interessierte
Spieler nicht auRer acht lassen, daB er in
seiner Handlungsfihigkeit sehr eingeschrankt
ist. Der Weg ist strikt vorgegeben. Ein selbstan-
diges Erforschen der unheimlichen Hohlen
und Gruften fallt komplett aus. Kein neugieriges

Herumstreifen in furchterregenden Dungeons,
sondern mehr oder weniger gespanntes Warten
auf mordlustige Zombiehorden oder todbrin-
gendes Krabbeltier. Fiir ruheloses Dauer-
schieRen sorgen fetzige Zombiescharen, bis-
sige Piranhas in Unterwasserwelten, untote
Wasserwesen und dhnliche Gestalten,
die nun mal zum Inventar einer gruse- ‘g
ligen Gruft gehoren. mom [ Perseren

I —

Meine Meinung: Bald... im
PlayStation-Magazin, die
endlose Serie aus der Re-
daktion: "Die 08/15-
zuckende-Monster-und-ki-
chernde-Skelette-tot-
schiefien-3-D-Welt-Spiele".
Heute: "Mama, s' Crypt Kil-
ler is da!" Mag ja sein, daf

passabel amiisant, die an-
gefaulten Gerippe und
herzlosen Zombies ins end-
giiltige Jenseits zu befor-
dern. Aber dann ganz
schnell die Erniichterung.
Dreimal der Buchstabe S.
Schieflien, Schiefien,
Schieflien... Mehr passiert

W GENRE: 3-D-Shoot'em-Up

W VERFUGBAR AB: April

W HERSTELLER: Konami

W ENTWICKLER: Konami

W SPRACHE DES SPIELS: Englisch 1l
W SPRACHE DES HANDBUCHS: Deutsch
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eue Hardware braucht die Konsole — die-
ses Motto scheinen sich die Hersteller
von Peripheriegerdten zur Zeit auf die
Fahnen geschrieben zu haben. Denn in
den vergangenen Wochen flatterten
gleich funf hochinteressante PlayStation-Erweite-
rungen in die Redaktion.

Lenkrad VRF 1

Aus dem schonen Frankreich erreichte uns ein
brandneues Lenkrad fir die Sony-Konsole, das
sich durch seine hohe Flexibilitit auszeichnet.
Mit seinem futuristischen Design erinnert das
"VRF 1" eher an ein Requisit aus einem Science-

Crypt Killer in Amerika ein nicht. Da vermag auch das
erfolgreicher Automat ist Gruftambiente nicht fir B SPIELIDEE: 3 B MOTIVATION: 4
maéfBigen Erfolg auf der setze ich mir lieber meine B SOUND: a
PlayStation wiederholen Sonnenbrille auf und gehe o 3 '
maochte. Ja, gut, in den er- an der frischen Luft spa- B PRASENTATION: GESAMTWERTUNG:

. 3 :
sten Minuten ist es noch zieren. Marcel Peters W GAMEPLAY: 3

- Neue Hardware

Alles neu macht der

‘ Im Wonnemonat Mai warten eine ganze Reihe von
Hardware-Erweiterungen darauf,
AnschluR an die PlayStation zu finden:

Ein Lenkrad fiir heire FOormel-1-Duelle,

eine Lightgun mit echtem Laser-Zielsuchgerat
und drei brandneue Joypads. von Michael Schmithiuser

Fiction-Film als an ein herkémmliches Lenkrad.
Der schwere FuR sorgt fir hohe Standfestigkeit,
die auf glatten Oberflichen durch groRflachige
Saugnapfe noch erhéht wird. Das griffige Steuer-
element liegt gut in der Hand und sorgt fir ein
realistisches Fahrgefihl. Lediglich der arg groRe
Drehbereich bietet AnlaR zur Kritik. Zwar lassen
sich die virtuellen Vehikel oder Raumschiffe da-
mit besonders feinfiihlig um die Kurven zirkeln,
doch ein schnelles Ausweichmandver gerat auf-
grund des Uppig dimensionierten Drehwinkels
(45 Grad in jede Richtung) zum Kraftakt. An der
Tastenbestiickung gibt es nichts zu makeln: EIf
Aktionstasten, darunter vier sensible Analog-
Buttons zum gefiihlvollen Gasgeben und Brem-




Sieht futuristisch aus
und lenkt sich gut:
Das VRF 1 von Guille-
mot.

sen, bieten lhnen volle Kontrolle.
Der Clou am VRF 1 ist jedoch die
ergonomische Hohen- und Nei-
gungsverstellung. Wie bei hoch-
wertigen Autos |aBt sich das Lenk-
rad in drei Neigungswinkeln und
drei Hohenstufen auf lhre person-
lichen Bedirfnisse einstellen. Da
ist es fast schon wieder ver-
schmerzbar, dalR sich im Lieferum-
fang des VRF 1 keine zusatzlichen
Gaspedale finden.

Das gut verarbeitete PlaySta-
tion-Lenkrad arbeitet mit allen
Spielen zusammen, die mit dem
Logo "Analog Joystick Compatible”
gekennzeichnet sind (z.B. Ridge
Racer, Wip-Eout oder Porsche Challenge).

Fazit: Ein solides und standfestes Lenkrad,
das vor allem durch seine Ergonomie und
Anpassungsfédhigkeit beeindruckt.

Laser Gun 97

Sich mit einer richtigen Wumme durch diverse
indizierte PlayStation-Titel zu schieRen bringt fir
viele PlayStation-Besitzer den ultimativen Kick.
Doch die Scharfschiitzen vor den Bildschirmen
haben auch mit Problemen zu kampfen: Mit der
Zielgenauigkeit ist's oft nicht weit her, und wer
halt sich die Lightgun zwecks Anvisieren (ber
Kimme und Korn schon gerne umstandlich vor

die Nase? Die Entwickler haben sich die neuesten
Waffensysteme der amerikanischen Armee und
Polizei zum Vorbild genommen und prasentieren
mit der "Laser Gun 97" eine Lightgun mit Laser-
Zielsuchgerat.

Ja, Sie haben richtig gelesen: Direkt iiber der
Mindung der blauen Plastikwaffe prangt ein klei-
nes zylindrisches Gehduse, das einen echten Mi-
niatur-Laser birgt. Wahrend des Tests hatten wir
schon bei ausgeschaltetem Bildschirm einen Rie-
senspal, Lichtpunkte auf hunderte Meter ent-
fernte Blirowande oder die Stirn von verdutzten
Mitarbeitern zu projizieren. Doch solcherlei SpaRe
sind nicht der Sinn des laut Herstellerangaben
vollig ungefahrlichen, weil
leistungsschwachen Laser-
strahls. Der schimmernde
rote Lichtpunkt dient auf
dem Bildschirm als exzel-
lente Unterstitzung beim
Anvisieren von Bosewichten.

Wenn man sich daran ge-
wohnt hat, den Lichtpunkt
immer ein wenig uber oder
neben dem zu treffenden Be-
reich anzusetzen, will man
die geniale Zielhilfe der La-
ser Gun nicht mehr missen.
Tuftler konnen durch ma-
nuelle Justage die Ziel-
genauigkeit der Laser Gun
bis hin zur absoluten Prazi-

Ergonomie wie bei Luxus-Autos:
Das VRF 1 1aft sich in drei Hohen-
und Neigungswinkeln auf lhre per-
sonlichen Bediirfnisse einstellen.
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Ein echter La-

serstrahl unter-

stiitzt Sie beim
Anvisieren der
Gegner.

Sieht gut aus und
liegt perfekt in der
Hand: Das Designer-

Sieht aus wie eine
Wasserpistole, ist
aber eine Lightgun:
Die Laser Gun 97.

sion verbessern. Zudem sorgen das geringe Ge-
wicht, die zwei zusitzlichen Buttons und der
leichtgangige Abzug fir unbeschwertes Spiel-
vergnugen.

Fazit: Der integrierte Zielsuch-Laser ist der
Clou, doch auch in allen anderen Belangen
weifd diese Lightgun zu iiberzeugen.

Alps Gamepad

Alps, der renommierte Hersteller fir Schaltele-
mente, bringt mit dem "Gamepad" den ultimati-
ven Controller fiir die Designerwohnung auf den
Markt. Das sanft geschwungene, in dunklem Blau
gehaltene Pad wurde glatt
jeden Schonheitswettbewerb
fur sich entscheiden. Doch die
auBergewohnliche  Formge-
bung dient nicht nur rein opti-
schen Zwecken: Das futuristi-
sche Teil liegt verdammt gut in
der Hand. Die GbergroRen, mit
rutschfestem Kautschuk uber-
zogenen Griffe sorgen fiir ein
hochst entspanntes Spielge-
fuhl; auch nach stundenlan-
gen Sessions stellen sich keine
Ermidungserscheinungen ein. Dafir muB man
Abstriche bei der Funktionalitat in Kauf nehmen:
Das Alps Gamepad kann nicht viel mehr als ein

Slow-Motion-Funktionen und packt
es in ein ziemlich unansehnliches
Gehiduse — was soll das? Der eckige
Station Master sieht haRlicher aus
als das Original von Sony und hinter-
|aRt einen allgemein schwammigen
Eindruck bei der Tastenbedienung.
Fazit: Total iiberfliissig.

Fighting Commander Station

Ein wenig mehr Gedanken uber Funktionalitat
hat sich der franzésische Hersteller Guillemot
beim Pad namens "Fighting Commander Station”
gemacht. Zum ersten sind zwei der R- und L-
Tasten von der Stirn- auf die Vorderseite des Pads
gewandert. Somit zieren sechs Aktionstasten die
rechte Seite des durchdachten Controllers. Zum
zweiten lassen sich per Schiebeschalter zwei ver-
schiedene Tastenbelegungen vor-

Das eckige Station-
Master-Joypad:
Uberfliissig wie ein
Kropf.

wahlen. Die Alpha-Einstellung wurde
speziell fir Kampfspiele entworfen
und verlegt die Tasten R1 und L1 an
die Joypad-Front. Die Beta-Einstel-
lung laRt die drei Aktionstasten Qua-
drat, Kreuz und Kreis nach unten
wandern, wahrend die oberen drei
Tasten mit L2, Dreieck und R2 belegt
sind.

Das Design des Gehauses orien-
tiert sich leider an Uralt-Pads vergangener PC-Ge-
nerationen und glanzt nicht gerade durch Ergo-
nomie. Auch die obligatorische Dauerfeuer-Funk-
tion fehit.

Fazit: Die innovative Idee des Alpha- und
Beta-Modus wird durch die unergonomische
Gehduseform wieder zunichte gemacht.

Tolle Button-Anord-
nung, miese Gehiu-
seform: Beim Fight-
ing Commander
begeistern die But-
tons und enttiuscht
die antiquierte
Gehduseform.

Meine Meinung: Schén, dai
sich die Zubehdr-Hersteller
immer wieder nette Gim-
micks fiir die PlayStation
einfallen lassen. Das
hdohenverstellbare Lenkrad
zum Beispiel, oder das ge-
nial geformte und gutaus-

kann ich nur noch ver-
stindnislos den Kopf schiit-
tein. Wer braucht ein Joy-
pad, das sich kaum vom
Sony-0Original unterschei-
det, bis auf die Tatsache,
daf es unergomomischer in
der Hand liegt? Liebe Hard-

Joypad von Alps. Standard-Joypad von Sony. sehende :;r-.lay&ad. Auch Iraro-ﬂeut;::eﬂ Lafit :ru_ell
Fazit: Der Schénling unter den Joypads e l4es m dom Laser- innovative Hardware-
. . Zielsuchgerit auf einer weiterungen einfalien und
iiberzeugt durch perfekte Ergonomie.
Lightgun verdient grofite vergeudet Eure Zeit nicht
Station Master Joypad Anerkennung. Doch wenn mit dem Entwickeln von
die Billig-Hersteller mit Trash-Produkten, die kei-
: : ihren taiwanesischen ner braucht.
Na ja, was soll man dazu sagen? Da bringt der x-
te Hersteller das y-te Joypad auf den Markt, spen- 08/15-Joypads anriicken, Michael Schmithauser
diert ihm die obligatorischen Dauerfeuer- und
Produkt Funktion Hersteller Preis Besonderheiten Kabellinge Verarbeitung Ergonomie Funktionalitit Gesamtwertung'
VRF 1 Lenkrad Guillemot DM 120,00 Hbhen- und Neigungsverstellung 2,0 Meter 2,0 13 2,0 1,8
Lasergun 97 Lightgun Direkt Import DM 130,00 Laser-Zielsuchgerét 2,0 Meter 25 1,5 25 2.1
Gamepad Joypad Alps DM 90,00 Designer-Gehause 2,0 Meter 1,5 1,0 35 ;o
Station Master Joypad Logic 3 DM 40,00 Autofeuer & Slow Motion 2,0 Meter 3,0 35 35 3.3
Fighting Commander Joypad Guillemot DM 50,00 Umschaltbare Tastenbelegungen 2.0 Meter 2,5 4,0 25 3.1

*) Verarbeitungsqualitat und Ergonomie flieBen mit doppelter Gewichtung in die Gesamtwertung ein
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Dark Forces

Der Todesstern ist zersort. Aber statt dak sichn Darth Vader
in den wohlverdienten Ruhestand zuriickzieht, baut der imperiale Bosewicht

ein neue Eliteeinheit auf: die "Dark Forces". Die Antwort auf diese Bedrohung
und der letzte Hoffnungsschimmer der freien Galaxis Sind Sie. von ingo Bshme

[11 Verriter und Ver-
lierer haben beim
Imperium schlechte
Karten. [2-31 lhre
Gegner kommen von
oben und von unten.
Da hilft manchmal
nur 'ne richtige
Granate.

1 ’.,\'ﬂ b

patestens seit der Mutter aller Shoot'em-
Ups wissen wir, was die beste Mischung
fur ein erfolgreiches Ballerspiel ist: Viele
Waffen, verwinkelte Gange und genau
so viele Gegner, daR es zwar nie lang-
weilig wird, aber dennoch zu schaffen ist. Von al-
lem hat Dark Forces reichlich. Aber hier kommt
noch ein weiterer Punkt hinzu, der das Spiel aus
der Masse hervorhebt: die Story. Denn bei dieser
hat George Lucas mit seiner Star Wars Saga Pate
gestanden. Nun ja, so genau darf man es jedoch
als echter Cineast nicht nehmen. Wissen wir
doch alle, daR Darth Vader kurz vor der Zer-
storung des neuen Todessterns zur hellen Seite
der Macht zurtickkehrte und kurz darauf selbst
starb — nicht ohne noch den Imperator selbst
iiber die Wupper zu jagen. Das Drehbuch von
Dark Forces sieht die imperiale Geschichte etwas
anders. Sie selbst erbeuten — als Commander Ka-
tarn — in der ersten Mission die Pline des Todes-
sterns, der nach lhrer erfolgreichen Rickkehr
von den Rebellen zerstort wird. Dann aber de-
monstriert Darth Vader, der nicht einmal Anzei-
chen einer rigor mortis zeigt, was alles Teufli-
sches in ihm steckt. Kein Gedanke an seinen
guten Kern! Statt dessen entwickelt er eine neue
Sturmtruppen-Generation: die Dark Forces. Und
was es mit dieser Eliteeinheit so alles auf sich hat,
erfahren Sie zu Beginn der zweiten Mission: In nur
zwei Tagen haben eine Handvoll dieser Superkil-
ler den kompletten Planeten Taca 4, auf dem sich
ein Rebellenstiitzpunkt befand, von jeglichem
Leben befreit. |hre Aufgabe ist es nun, diesen
Star Wars Terminatoren die Stirn zu bieten.

Vom Prinzip her ist Dark Forces aufgebaut wie
alle Vertreter der First-Person-Shooter. lhnen ste-
hen zu Anfang nur wenige Waffen, begrenzte Le-
bensenergie und 100 SchuR Munition zur Verfu-
gung. Im Laufe lhrer Streifziige stoRen Sie dann

immer wieder auf Gegenstande, die lhr Inventar
bereichern. Statt aber Lebensenergie und Muni-
tion zu sammeln, heiBen hier die kleinen Find-
linge Energy- und Shield-Packs — logisch, wir be-
finden uns ja im Star Wars Universum.

Was Dark Forces von anderen Games dieses
Genres unterscheidet, ist seine Dreidimensiona-
litit. Denn anstatt lhre Gegner nur auf derselben
Ebene zu jagen, verlduft das Spiel iber mehrere
Etagen. So kann es passieren, daR Sie bei lhrer
Jagd auf die Bosen schon mal mit einem SchuB von
oben oder unten angegriffen werden, wenn Sie un-
ter einer Briistung oder am Rand einer Empore ste-
hen. Dann heiRt es: Blick in die entsprechende
Richtung und feuern, was das Zeug halt.

lhr personlicher Assistent

Auf allen lhren Streifziigen im heiligen Auftrag
der Rebellion steht Ihnen lhr PDA beiseite, ein
kleiner Computer mit allen wissenswerten Infor-
mationen. Neben einer Ubersichtskarte enthalt
dieser nochmals eine komplette Missionsbe-
schreibung sowie eine Checkliste mit allen Teil-
zielen. Bereits erledigte Aufgaben sind hier abge-
hakt, so daR Sie immer wissen, was als nachstes
auf dem Plan steht. Da das Spiel nicht nur auf
eine Ebene beschrankt ist, ist auch die Uber-
sichtskarte mehrstufig aufgebaut und merkt sich
auf jedem Stockwerk, wo Sie schon uberall wa-
ren. So behalten Sie den Uberblick in der verwin-
kelten Architektur der Sternbasen, Raumkreuzer
und Planetenstutzpunkte.

Wenn es einmal brenzlig wird, werden Sie froh
sein, daR Sie neben den energiegeladenen Baller-




Darth Vader kommt
in lhr Wohnzimmer!

Die Firma

Funsoft

hat tief in die Tasche gegriffen, um Ihnen richtig tolle
Preise zur Verfigung zu stellen:

» Funf Darth Vader — Aufsteller warten darauf, Einzug
in lhr Wohnzimmer zu halten.

» Zehn original Filmplakate wol-
len lhre Wande verschonern.

» Je 15 Baseball-Kappen und T-
Shirts fullen Ihren Kleider-
schrank. B

Noch einen
draufgesetzt
hat die

vgs
verlagsgesellschaft:
Aus der Star Wars-Serie gibt's fir drei
Leser den allerneuesten Band

Young Jedi Knights: Die Verlorenen
Sie wollen gewinnen? Dann beantworten
Sie die folgende Frage:

Welcher Planet wurde von den Dark Forces iiberfallen?

Ihre Antwort senden Sie als Fax, Postkarte (bitte keine Briefe!) oder
E-Mail an den DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort
"Dark Forces", Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen, Fax:089/99115-
499, E-Mail: 104706.16@compuserve.com. Der EinsendeschluB ist der
30. April 1997. Mitarbeiter unserer Verlage sowie deren Angehorige
sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

mannern noch tber einige weitere nutzliche Ge-

genstande verfugen, die allesamt in |hrem PDA

genauer beschrieben sind. Zundchst einmal ist

da die Taschenlampe, denn an einigen Stellen ist

es schon ganz schon duster. Ihre Gegner sehen

Sie dann nur als Silhouette. Die aber scheinen

: : uber Eulenaugen zu verfugen, denn kaum erken-
Alternatwe smele nen Sie die Schemen eines Gegners, trachtet die-
Final Doom 28 ser auch schon mit vollem Elan - und meist
groRem Erfolg — nach lhrem Leben. Wer aber jetzt
glaubt, daR er bloR die Lampe anknipsen braucht

Disruptor 1,8

Alien Trilogy 2,1  und schon bringt er Licht ins Dunkel, der hat sich
— zumindest auf Dauer — getauscht. Denn wenn
Sie die Leuchte dauernd brennen lassen, ist ir-
gendwann die Batterie leer. Und ebenso wie die
lhres Walkmans immer dann ausfallen, wenn
weit und breit keine zu kaufen sind, sind auch
die Energieblocks in Dark Forces rar gestreut.

“Start |
Mission Missiog

[1]1 Das Missionsbrie-
fing ist essentiell
wichtig, damit Sie den
Sinn lhrer Handlung
verstehen. [2] Auf Eis
kann es ganz schin
rutschig werden.

[3]1 Ihr Transporter
holt Sie ab: Mission
beendet. [4] Handeln
Sie wie die Volks-
bank: Machen Sie den
Weg frei!

WAS MACHT
DIESE DAME,
WENN SIE VOLL IN
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Memory card

kompatibel

Die Gasmaske und die Schutzbrille sind nicht
so verganglich. Diese stehen lhnen aber nicht
von Anfang an zur Verfigung. Und in dem Wirr-
warr der Ginge ubersehen Sie leicht einmal
einen Gegenstand. Und damit kommen wir auch
gleich zu einem Kritikpunkt des Spiels. Denn im
Gegensatz zu anderen berihmten Vertretern die-
ses Genres ist Dark Forces farblich sehr arm an
Kontrast. Alles ist in Grau- und Metalltonen ge-

Story, erschwert jedoch die Unterscheidung zwi-
schen baulichen Finessen und Gegenstanden, die
mitzunehmen sich lohnen.

Noch ein Tip zum SchluB: Wenn Sie Dark For-
ces spielen, versuchen Sie es gar nicht mit einem
geringeren Level als "Hard". Denn ansonsten ha-
ben Sie Ihre Gegner bereits nach wenigen Minu-
ten zur Strecke gebracht und irren dann %

durch — im wahrsten Sinne des Wortes —

halten. Das entspricht zwar der Stimmung der  ausgestorbene Raume. gt L
Dark Forces
Weniger schin finde ich B GENRE: Shooter

Meine Meinung: Ich bin ein
grofier Fan von Star Wars.
Alleine aus dem Grund ist
Dark Forces fiir mich der-
zeit der First-Person-Shoo-
ter meiner Wahl. Sowohl
die Hintergrundmusik als
auch die Gerausche der
Tiiren und Waffen entspre-
chen exakt denen aus den
Zelluloidstreifen der Lucas
Studios. Dafl es nicht nur
heifit "Téten was das Zeug
héalt", sondern auch takti-
sche Aspekte ins Gewicht
fallen, gefilit mir sehr gut.

hingegen, daB die anson-
sten sehr aufwendige und
stimmungsvolle Grafik
stark aufpixelt, wenn Sie
nidher an ein Objekt heran-
treten. Etwas makaber
sind dagegen die Uber-
reste, die zuriickbleiben,
wenn Sie einen Offizier er-
ledigt haben. Das verkohite
Skelett, das spastisch ge-
kriimmt in der Ecke liegt,
ist selbst fiir Hartgesotitene
kein schoner Anblick.

Ingo Béhme

W VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

A

AR e T =

W HERSTELLER: Funsoft

W ENTWICKLER: Lukas Arts

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 WM MOTIVATION: 2
W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG: 2
W SOUND: 1.5

MW PRASENTATION: 1.5

& EAMEPLAYS 2 GESAMTWERTUNG: '

Flieger, grif mir die Sonne - dieser NDW-Schlager aus den friihen achtziger Jahren
diirfte wohl kaum zu den Lieblingsliedern der Icarus-Besatzung zdhlen.
Angesichts der groRen Probleme, die das Leben in der Raumstation
zur Holle machen, ist es auch kein Wunder. von Artur Hoffmann

dventures und die PlayStation passen

ungefihr so gut zusammen wie Hund

und Katz. Das beste Beispiel dafur ist

das grafisch mehr als ansprechende

"City of Lost Children”, das wir Ilhnen im
PSM 4/97 ausfuhrlichst vorgestellt haben. Nun
schiebt Psysgnosis mit "Sentient” einen weiteren
Vertreter der digitalen Abenteuer nach. Der ein-
zige Unterschied der beiden Spiele besteht darin,
daR Sentient eine Mixtur aus Adventure und Rol-
lenspiel ist. Dazu wartet das Game mit einer -
noch vor kurzem fir unvorstellbar gehaltenen -
Kunstlichen Intelligenz auf. Diese spiegelt sich in
einer nahezu unbeschrdankten Interaktion der
einzelnen Charaktere wider. Einmal getroffene
Entscheidungen haben weitreichende Auswir-
kungen auf den kompletten Spielverlauf. Verprel-
len Sie beispielsweise einen Ingenieur, so wird
sich dieser schmollend zuruckziehen und sich
huten, lhnen bei einer technischen Frage weiter-
zuhelfen. Andererseits konnen Sie mit einer

guten Tat oder einem netten Wort eine Freund-
schaft fiir das ganze Spieleleben schlieBen. Jeder
Ilhrer Schritte sollte also wohluberlegt sein.

Hallo, Welt!

Obwoh! wir lhnen die Vorge-
schichte bereits in Ausgabe
2/97 verraten haben, wollen
wir fur alle Neulinge noch ein-
mal rekapitulieren: Die Raum-
station Icarus, die um die Sonne
kreist, ist in groRen Schwierig-
keiten. Aus irgendeinem Grund
tritt radioaktive Strahlung in
das Innere der Spacestation.
Zahlreiche Besatzungsmitglie-
der sind bereits erkrankt und
liegen im Sterben. Also beauf-
tragt Sie die Muttergesellschaft
damit, etwas Licht in diese Vor-




[11 Hier sehen Sie
die Raumstation
icarus von aufien...
[2-5] ... und hier von
innen. Erstaunli-
cherweise scheinen
die Besatzungsmit-
glieder stets bei der
Arheit zu sein.

gdnge zu bringen. Sie sind natirlich nicht Sie,
sondern Garrit. Dieser Tausendsassa ist Medizi-
ner und Techniker in Personalunion. Daneben
scheint er noch eine Vielzahl weiterer abendli-
cher Nebenjobs zu haben. Kurzum, Garrit ist ein
echter Held. Nach lhrem Eintreffen bemerken Sie
erst die wirklichen AusmaRe der Tragodie. Nun
beginnt ein Rennen gegen die Zeit, wobei Sie
durch geschicktes Aushorchen der 62 Besat-
zungsmitglieder an Informationen gelangen.

Wie geht’s?

Da dieses Spiel nicht einfach ist, durfen Sie Gott
sei Dank die Schwiergkeitsgrade fur die Raum-
schiffsimulation, die Ausbreitung der Krankheit
sowie den Respekt, der Ihnen entgegengebracht
wird, getrennt einstellen. Somit kommen so-
wohl RPG-Profis als auch Neulinge des Genres
auf ihre Kosten.

Im Cegensatz zu anderen Adventures dienen
die uUbrigen Personen nicht nur als Informanten
oder Gegner. Aufgrund der relativen Abgeschlos-
senheit der Raumkapsel und der ausgepragten
Personlichkeiten der Besatzungsmitglieder be-
ginnt bald eine frohliche Kommunikation. Dabei
dirfen Sie lhr Auftreten selbst bestimmen. Ob Sie
sich Uberlegen prasentieren oder unterwiurfig
betteln - jede Miene hat |hre Vor- und Nachteile.
Nahezu alle Spielarten zwischenmenschlicher
Beziehungen werden dabei abgedeckt. Lediglich

Die rasenden Braute von Jet Rider wecken
karibische Stranderinnerungen. Auf ihren rasanten Jet Ski
schlagen sie sich durch Mangrovensiimpfe und nehmen auch
schon mal die Abkiirzung iiber die Autobahn.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

-
PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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Spieler kompatibel

Im Gegensatz zu anderen Adventures

nicht nur als Informanten oder Gegner.

dienen die iibrigen Personen

verlieben werden Sie sich mit Sicherheit nicht. Im
direkten Zwiegesprach stehen lhnen die folgen-
den fiinf verschiedenen Oberbefehle zur Ver-
fiigung: Fragen stellen, Feststellungen treffen,
Befehle erteilen, Gegenstande hergeben sowie
der Informationsaustausch. Diese beinhalten
wiederum zahlreiche weitere Optionen. Leider
werden |hnen die Dialoge nur in Form von
Sprechblasen angezeigt. Das ist schade, da
durch diese etwas antiquierte Darstellungsform

Meine Meinung: Mit dem ab-
gefahrenen Adventure ist
Psygnosis ein Achtungser-
folg gelungen. Allein die In-
teraktionsroutinen sowie die
27 unterschiedlichen Lo-
sungswege sind wirlkdich
erstiklassig. Mir personlich
ist die ganze Sache aber viel
zu komplex. Was interessie-
ren mich die verietzten Ge-
fiihle eines eingeschnappten
Mediziners, wenn ich Men-
schenleben retten mufi? OK,
ich bin nun mal kein RPG-
Fan. Echte Rollenspieler

werden das Geschehen mit
anderen Augen sehen und
sich auf der Raumstation
Ikarus sehr wohl fiithien. Hier
zdahlen Worte und Stimmun-
gen mehr als Entscheidungs-
freudigkeit und Waffenein-
satz. Fiir Final-Fantasy-
Horige ist Sentient mit Si-
cherheit die passende Er-
satzdroge des nichsten
Halbjahres. Allen anderen
sei - trotz der guten Bewer-
tung - zu einem vorsichtigen
Probespielen geraten.

Artur Hoffmann

die atmosphdrische Dichte empfindlich stort.
Dieser Fall wird aber von der starken Grafik wie-
der aufgefangen.

Das groRte Hindernis ist aber die englische
Sprache. Aufgrund technischer Probleme ver-
zichtete Psygnosis auf eine komplett deutsche
Ubersetzung. Ebenso gewdhnungsbedirftig ist
auch die Bedienung. Da Sie sich nahezu frei be-
wegen und dariber hinaus exzessiv kommuni-
zieren dirfen, bleibt kein Button des Joypads
auRen vor. Es wird also eine Weile dauern, bis Sie
sich an die zahlreichen Befehle gewohnt haben.
Da so viel Miihe belohnt werden muR, entwickel-
ten die Psygnosis-Programmierer insge-
samt 27 verschiedene Losungswege. ‘[.9
Das ist wirklich einmalig! pat | e

Bilder sagen mehr
als tausend Worte:
Hier einige Impres-
sionen zu Sentient -
eben typisch
Psygnosis.

W GENRE: Adventure
W VERFUGBAR AB: Mai '97
B HERSTELLER: Psygnosis
B ENTWICKLER: Psygnosis
B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5
W GRAFIK: 2
M SOUND: 2,5

W PRASENTATION: 2
W GAMEPLAY :

W MOTIVATION: 1.5
B PREIS/LEISTUNG: 2

GESAMTWERTUNG:
2 1 '9




3 [11Hey, let’'s burn some-
thing! [2]1 Der Kailtestrahl
ist eine AuBierst effektive
Waffe. [31 Mr. Slam bei ei-
ner seiner Lieblingshe-
schiftigungen - dem beid-
hindigen Stemmen. [4] Ein
freundschaftliches Coop-
Spiel in den eiskalten Wei-
ten der Antarktis.

Vorld Tour

Nur wer richtig hart ist, kommt bei diesem automobilen Beat’em-Up
auf einen griinen Zweig. Was, Sie glauben uns nicht? Dann steigen Sie selbst

in eines dieser Ungetl.ime. von Artur Hoffmann

wisted Metal World Tour" rauschte wie

T ein Blitz durch die Redaktion und ent-

fuhrte die Arbeitsmoral. DaR Sie heute

das fertige Heft in der Hand halten,

verdanken Sie einzig und allein der

Tatsache, daR die CD bereits nach einigen

Tagen hemmungslosen Zockens auf mysteriose

Weise aus den Buros verschwunden ist. Ob da

wohl! der Chefredakteur seine Finger im Spiel ha-
ben konnte...

Ist auch egal, da diese Zeit locker ausgereicht
hat, um das Potential diese Games zu erkennen.
Dieser aha-Effekt wird sich bei Ihnen spatestens
nach 15 Minuten einstellen. Hier ist vor allem das
grandiose Paris-Level — samt dem guten, alten
Eiffelturm — zu empfehlen.

Bodo mit dem Bagger

Der Gedanke, der hinter dem Spielprinzip steckt,
ist ebenso einfach wie genial. Sie kampfen mit
lhrem schwerbewaffneten Fahrzeug - Mad Max
IRt griRen — gegen ebenso schwerbefaffnete
Gegner. Der Clou daran ist, daR Sie nicht auf
irgendwelchen NebenstraRen umherbrausen.

Nein, das wadre viel zu billig. Hongkong, Paris,
Moskau, Los Angeles... — das sind die Arenen.
Die einzelnen Fahrzeuge sehen nicht nur unter-
schiedlich aus, sie fahren sich auch so. Der gut-
mutige Hammerhead ist weitaus leichter zu steu-
ern, als z.B. der rasante Grashopper oder der su-
perschnelle Spectre. Die Fahreigenschaften sind
aber nicht die einzigen Unterschiede. Jeder der
zwolf PS-strotzenden Untersdtze verfugt uber
einen einzigartigen Special-Move, der die Ener-
giebalken der Gegner empfindlich schrumpfen
laRt. So stemmt z.B. Mr. Slam — der Bagger - geg-
nerische Fahrzeuge zuerst in die Luft, um sie
dann mit voller Wucht auf den Boden zu werfen.
Nicht weniger gemein ist Outlaws Magnetstrahl,
der alle in Reichweite befindlichen Gegner
gehorig durcheinanderwirbelt. Das sind aber
nicht die einzigen Mittel, um auf sich aufmerk-
sam zu machen. Neben |lhrem stets feuerbereiten
Maschinengewehr treffen Sie auch auf Power-Ups
wie Raketen, Napalm, Bomben, Turboantrieb und
Erste-Hilfe-Sets. Richtig interessant wird es dann
beim kombinierten Einsatz lhrer todlichen Uten-
silien. TMWT setzt stark auf Combos (siehe PSM
4/97), die verheerende Auswirkungen haben.

SELEGT CAR

CAR INFO

@ uizebep uoneisAeld a||21z1j0 seq
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“Spieler

[11 In der nett gezeichneten Introsequenz treffen wir auf den schieimigen Calypso, der fiir die World Tour verantwortlich ist. [2, 3, 41 Im
letztjdhrigen Twisted Metal wurde Los Angeles dem Boden gleich gemacht... [5] ....warum solite es dieses Jahr anders sein?

[11 Paris war einst die 1
Stadt der Liebe - nun
preschen wahnsinnige
Autofahrer durch die
Seinemetropole. [2]
Nette Details wie z.B.
das Hollywood-Logo
biirgen fiir die Qualitat
des Spiels. [3]1 So sieht
Los Angeles auch in
der Realitit aus.

Nicht minder lustig sind die
detaillierten Angaben uber lhre
Gegner. Im Spielverlauf entsteht
fast so etwas wie Freundschaft
zwischen lhnen und dem Rest
der Clique. Es gibt nichts Schlimmeres als die Ge-  kooperative Meisterschaft (beide Spieler kamp-
wiRheit, daR der debile Baggerfahrer hinter lhnen  fen gegen den Rest der Gang) und ein Duell
her ist, um Sie und Ihr Vehikel gnadenlos in das (Mann gegen Mann - keine weiteren Gegner).

dritte UntergeschoR zu walzen. Beide Modi werden lhnen mittels Splitscreen
. (Kooperation horizontal, Duell vertikal) dar-
Rauber und Gendarm gestellt. In letzterem ist es ganz besonders

fies, wenn Sie sich in einem dunklen Eck

Zu Beginn des Einzelspieles starten Sie lhre Kar-  verschanzen und auf lhren Gegner warten. Er

riere im postapokalyptischen Los Angeles. Hier  wird es lhnen mit zahlreichen Fluchen danken.

treffen Sie auf fiinf — zufillig ausgewahlite - Geg-  Ob allein oder im Team - bis Sie alle versteckten

ner. Das Ziel ist rasch erklart: Der Uberlebende  Features dieses erstklassigen Spieles zu GCe- l-

kommt in die nichste Runde. Als Belohnung er-  sicht bekommen haben, wird einige Zeit pueme—

halten Sie auRerdem ein Passwort, um die ge- vergehen. Doch seien Sie sich darliber im Klaren, i

schafften Szenarien in Zukunft zu Uberspringen. daR Sie in dieser Periode an nichts anders als

Eine weitere Option erlaubt lhnen die Zusam-  an Twisted Metal World Tour denken werden.

menstellung eigener Aufgaben, wobei Sie Ort  Kleiner Hinweis am Rande: Da dieses Spiel in

. . und Gegner aus der wohlgefiillten Liste aus- den Vereinigten Staaten bereits seit geraumer Der Zwei-Spieler-
A“ernanve smele wihlen. Dies erméglicht lhnen das ideale — und  Zeit auf dem Markt ist, haben wir schon in  modus ist einfach
Destruction Derby 2 2,2 oft gepriesene — Zwischendrinspiel. Die groBte dieser Ausgabe eine ansehnliche Samm- grandios und stei-
Stirke von TMWT liegt aber im Zwei-Spieler-Mo-  lung von Levelcodes und Cheats fur 4& gert den Spielspai

Jet Rider 19 dus. Hier bieten sich zwei Spielvarianten an: eine  Sie parat. it e um ein Vielfaches.

i3

Twisted Metal World Tour

Meine Meinung: Wihrend mich ist TMWNT nicht mehr ‘ f B GENRE: automobiles Beat'em-Up

alle Welt auf die angekiin- und nicht weniger als eines - ; ’
digten Superspiele Final der fiinf besten Spiele des IVERFIGDAR ARe bereits s Fasior
"Fantasy VII" und Resident ersten Halbjahres. Dieses B HERSTELLER: SCE
Evil 2 wartet, schieicht sich Urteil liegt zwar in erster .
"Twisted Metal Worid Tour" Linie an der grandiosen by W ENTWICKLER: Single Trac
nahezu unbemerkt in die Darstellung gepaart mit der B SPRACHE DES SPIELS: englisch
Redaktion. Riickblende: eingingigen Steuerung der
Hallo! ich habe hier ein Boliden - der Rest ist aber M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Rennspiel! Wer will das te- auch nicht ohne. Nahezu |
sten? Schweigen im Walde. unendlicher Spielspaf, ein B SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION: >
Artur ist dran. Oh, no!! perfekter Zweispielermo- il B GRAFIK: 1,5 B PREIS/LEISTUNG: 2
Bereits nach kurzer Spiel- dus und die einzigartigen
W SOUND: 2,5

dauer wurde aus diesem Combos lassen nur einen = >
schiichternen "Oh no" ein Rat zu: kaufen, kaufen, B PRCOR 1O TG - 1

- - : 1.5 ‘
lautstarkes "Yesss"! Fiir kaufen. Artur Hoffmann W GAMEPLAY ’ ¥ .




‘Cheats

Was wire €in Spiel, ohne die versteckten Maéglichkeiten zu SChummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheiRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.

"Twisted Metal World Tour” - so lautet der Titel der Uber-
raschung des Monats. Was liegt da naher, als Ihnen alle
bekannten Cheats, Codes und Combos zu diesem tollen
Spiel zu verraten. Nicht weniger aktuell sind auch die
Hinweise zum rasanten "Jet Rider”. Mit diesem Rundum-
schlag solite Ihnen das Came keinerlei Probleme mehr
bereiten. Auch haben wir wieder eine ganze Reihe aktu-
eller Gamebuster-Codes fur Sie ausgegraben.

Pete Sampras
Extreme Tennis

Falls |hnen die Volleys, Returns und Breaks nicht so
leicht von der Hand gehen, sollten Sie nicht verzweifeln
sondern folgende PaRworter eingeben. Der Grand Slam
ruckt auch fur Sie in greifbare Nahe.

Hongkong: GGCAAAANFOMLBEMNKLNJCCJJLAAAA
Frankfurt: HKDAAAANFOMLBEMNKLNJGCJJLEAAA
Moskau: ALEAAAANFOMLBEMNKLNJCCJJLFIAA
Australian Open: FLFAAAANFOMLBEMNKLNJGCJILFMAA
French Open: FLFAAAANFOMLBEMNKLNJCCJJLFNAA
Wimbledon: IPHAAAANFOMLBEMNKLNJCCJJLFNEA
US Open: KAIAAAANFOMLBEMNKLNJGCJJLFNFA

(Daniel H., Vilshofen)

Twisted Metal 2

Der zweite Teil des rabiaten Rennspieles wartet mit

einer ganzen Reihe von sinnvollen Neuerungen auf
(PSM 4/97). Angesichts des nicht gerade niedrigen
Schwierigkeitsgrades verraten wir lhnen hier nicht
nur die Levelcodes, sondern auch einige versteckte
Optionen.

® Levelcodes

Moskau
Paris

von Artur Hoffmann

Amazonien
New York
Antarktis
Holland
Hongkong
Special

Axel

X, DREIECK, X, X, _, _
KREIS, DREIECK; QUA-
DRAT, _, DREIECK, _
DREIECK, DREIECK,
QUADRAT, KREIS,
KREIS, _

_, DREIECK, QUA-
DRAT, QUADRAT, X, _
X, X, DREIECK, QUADRAT, DREIECK, KREIS

KREIS, X, KREIS, DREIECK, KREIS, KREIS

DREIECK, X, KREIS, X, X, KREIS

DREIECK, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, _, QUADRAT

Grasshopper

DREIECK, X, KREIS, _, _, _

X, DREIECK, KREIS, QUADRAT, QUADRAT, KREIS
_» X, KREIS, KREIS, DREIECK, KREIS

KREIS, DREIECK, X, KREIS, _, QUADRAT

X, QUADRAT, QUADRAT, KREIS, _, DREIECK
DREIECK, DREIECK, X, QUADRAT, KREIS, DREIECK
KREIS, QUADRAT, QUADRAT, KREIS, X, DREIECK
X, _, X, QUADRAT, QUADRAT, _

Hammerhead

_, DREIECK, X, X, X, _

_. X, DREIECK, QUADRAT, X, DREIECK

DREIECK, _, _, _, X, KREIS

DREIECK, DREIECK, X, DREIECK, X, X

DREIECK, X, DREIECK, KREIS, X, QUADRAT

DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, X, QUADRAT, _

KREIS, DREIECK, KREIS, QUADRAT, QUADRAT, DREIECK

KREIS, KREIS, KREIS, _, DREIECK, X

Mr.Grimm
DREIECK, DREIECK, X, X, KREIS, _
KREIS, X, DREIECK, KREIS, DREIECK, X

é; uizebey uoneisAe|d 3||31z14J0 seq
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X, KREIS, KREIS, DREIECK, DREIECK, DREIECK
DREIECK, _, _, KREIS, X, KREIS

KREIS, DREIECK, X, DREIECK, X, _

X, X, DREIECK, _, KREIS, X

_, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT

_, QUADRAT, DREIECK, KREIS, KREIS, DREIECK

Mr. Slam

X, X, DREIECK, QUADRAT, X, _

X, _, _, KREIS, X, QUADRAT

KREIS, DREIECK, QUADRAT, _, QUADRAT, X
DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, _, KREIS
DREIECK, _, DREIECK, KREIS, DREIECK, DREIECK
= KREIS;- =y = KREIS; -

QUADRAT, _, _, DREIECK, _, DREIECK
QUADRAT, _, QUADRAT, DREIECK, KREIS, X

Qutlaw
_, X, KREIS, _, DREIECK, _
DREIECK, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, _

DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, _

KREIS, X, DREIECK, DREIECK, DREIECK, _
X, DREIECK, KREIS, X, DREIECK, _

X, QUADRAT, QUADRAT, _, DREIECK

_ DREIECK, X, QUADRAT, X, X

_, KREIS, X, _, DREIECK, _

Road Kill

KREIS, X, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, _
DREIECK, _, DREIECK, _, _, KREIS

X, X, DREIECK, KREIS, QUADRAT, DREIECK
KREIS =il X

_, DREIECK, QUADRAT, X, KREIS, _

X, _, _, DREIECK, _ ,QUADRAT

DREIECK, DREIECK, QUADRAT, DREIECK, KREIS,
DREIECK

DREIECK, KREIS, X, DREIECK, QUADRAT, X

Shadow

QUADRAT, _, _, DREIECK, DREIECK, _

X, DREIECK, X, QUADRAT, KREIS, DREIECK

X, X, KREIS, _, DREIECK, X

X, _, _, X, KREIS, QUADRAT

KREIS, X, KREIS, KREIS, X, KREIS

KREIS, DREIECK, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, _
KREIS, _, DREIECK, _, QUADRAT, X

KREIS, DREIECK, _, DREIECK, KREIS, _

Spectre

KREIS, DREIECK, X, X, DREIECK, _

_, DREIECK, QUADRAT, KREIS, KREIS, X
KREIS, X, DREIECK, QUADRAT, DREIECK, X
_, X, KREIS, X, X, DREIECK

X, _, _, —, KREIS, DREIECK

DREIECK, _, _, QUADRAT, X, QUADRAT

X, DREIECK, X, DREIECK, KREIS, QUADRAT
X, KREIS, KREIS, KREIS, _, DREIECK

Thumper

KREIS, _, _, DREIECK, X, _

X, QUADRAT, QUADRAT, KREIS, KREIS, DREIECK
DREIECK, X, KREIS, _, QUADRAT, _

X. X, DREIECK, DREIECK, X, DREIECK

DREIECK, DREIECK, QUADRAT, _, _, _

X, DREIECK, X, _, QUADRAT, DREIECK
DREIECK, _, _, QUADRAT, DREIECK, _

DREIECK, _, QUADRAT, QUADRAT, X, KREIS

Twister

X, _, —, DREIECK, KREIS, _
DREIECK, X, KREIS, KREIS,
X, DREIECK

_. DREIECK, QUADRAT, X,
QUADRAT, KREIS

X, DREIECK, X, KREIS, X, _
KREIS, _, _, X, QUADRAT,
DREIECK

=A%, = KREIS

X, X, DREIECK, X, QUA-
DRAT, _

X, QUADRAT, _, QUADRAT,
DREIECK, KREIS

WartHog

DREIECK, _, _, DREIECK, QUADRAT, _
DREIECK, QUADRAT, QUADRAT,QUADRAT, X,
QUADRAT

KREIS, QUADRAT, QUADRAT, KREIS, X, X

X, QUADRAT, QUADRAT, _, X, KREIS

_. X, KREIS, DREIECK, _, QUADRAT
DREIECK, X, DREIECK, QUADRAT, _, X
KREIS, X, DREIECK, KREIS, _, KREIS

KREIS, QUADRAT, _, KREIS, KREIS, QUADRAT

@® Minion

Um an das versteckte Fahrzeug zu gelangen, geben Sie
im Fahrzeugauswahl-Bildschirm folgende Tastenfolge
ein: L1, HOCH, RUNTER und LINKS.

@ Neue Kurse

Bei Twisted Metal 2 warten auch zwei versteckte Kurse
auf |hre waghalsigen Stunts. Um diese zu aktivieren,
wihlen Sie im Zwei-Spieler-Modus das Challenge Match.
Im Kursauswahl-Bildschirm geben Sie die Tastenfolge
RUNTER, HOCH, L1 und R1 ein, um einen weiteren inner-
stadtischen Kurs zu fahren. Den feucht-frohlichen Was-
serstraBenkurs erhalten Sie nach Eingabe von HOCH,
RUNTER, RECHTS und RI.

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

1> Soviet Strike
Um in dieser erstklassigen Heliballerei uber unendlich viele
Leben zu verfiigen, geben Sie als PaRwort ELVISLIVES ein.

15" Command & Conquer
Einen kleinen Kinoabend verschaffen Sie sich, wenn Sie als
PaBwort zuerst CINEMA und dann WHOAMI eingeben. Nun
konnen Sie alle FMV-Schnipsel bewundern.

i




® Combos

Wie wir lhnen bereits im PlayTest (PSM 4/97) verraten ha-
ben, setzt Twisted Metal 2 auf Combos. An dieser Stelle
verraten wir lhnen, wie Sie diese aktivieren - falls die
Waffe vorhanden ist.

Springen: HOCH, HOCH, LINKS

Froststrahl: LINKS, RECHTS, HOCH

Napalm: RECHTS, LINKS, HOCH

Mine: RECHTS, LINKS, RUNTER

Nach hinten schieRen: LINKS, RECHTS, RUNTER
Schutzschild: RUNTER, RUNTER, RECHTS
Waffenanzeige: RUNTER und SELECT

Radar an/aus: LINKS und SELECT

Andere Sicht: HOCH und SELECT

@® Mega-Combo

Dieser Supercheat verdoppelt die Durchschlagskraft all
Ihrer Waffen. Um diesen Trick zu aktivieren — funktioniert
bei jedem Fahrzeug — mussen Sie im Spiel die Tasten-
folge RUNTER, HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH, HOCH,
RUNTER, RUNTER eingeben. Haben Sie dies korrekt erle-
digt, erscheint im oberen Bildschirmrand der Schriftzug
"Sell your Soul”. Nun verschwinden all lhre Waffen, bis
auf das Maschinengewehr. Der Clou daran ist, daR alle
Waffen die Sie von nun an aufsammeln, uber eine ver-
doppelte Power verfiigen.

AnzeigenschluBtermine

Heft 6
vom 14.05.1997 ist am 14.04.1997

Heft 7
vom 11.06.1997 ist am 12.05.1997

Heft 8
vom 16.07.1997 ist am 17.06.1997

fur die
nachsterreichbaren
Ausgaben

Jet Rider

Diese Zusendung von Stefan Forster hat uns besonders
gefreut — schlieRlich handelt es sich hierbei um Tips und
Tricks zu einem hochgradig aktuellen Kniiller.

@ Allgemeines

Um die Blue Squares zu erreichen, mussen Sie alle drei
Creen-Circles-Kurse gewinnen. Dabei muR der Schwie-
rigkeitsgrad mindestens auf Fortgeschritten stehen.

Die Black Diamonds erleben Sie, wenn Sie die drei grii-
nen Kurse und die vier Blue Squares gewinnen. Hier muB
der Anspruch auf Professional eingestellt sein.

Den letzten versteckten Kurs - Double Black Diamond -
befahren Sie, indem Sie alle neun Kurse als Professional

o 0o 0O O
O 0 ~0 0

0 O
O 0 0

O O o 0o O
O ~0 ~0 0 O
OO

0o 00 00 O

PUN,

TOP-ANGEBOTE:

Sony Playstation DM 279,-
Porsche Challenge DM 74,90
Total NBA '97 DM 74,90
Monster Truck DM 89,90
NHL Face Off '97 - DM 79,90
Xtreme Games 2 DM 79,90
Legacy of Kain DM 89,90
Kings Field DM 79,90

Bahnhofstr.

Schwesterstr.

Waldhornstr.

Maximilianstr.

1
Schwesterstr. 20 - MM
Fon [08331] 47026

Riesenauswahl an Playstation und PC/CD-Rom-Spielen
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fahren und natirlich auch gewinnen.
Gewinnen Sie anschlieRend alle zehn Kurse, wartet noch
eine Uberraschung auf Sie.

@® Specials
Special
Team
Tastenfolge

Unbegrenzte Turbos

Butterfinger

DREIECK, KREIS, RECHTS, R2, HOCH, QUADRAT, HOCH,
DREIECK

Ice Racing
Butterfinger
HOCH, R2, R1, RECHTS, L1, Q, RECHTS, RECHTS

Double Agility

Axiom

RUNTER, KREIS, LINKS, L1, LINKS, RECHTS, LINKS,
RECHTS

Rocket Racer
Axiom
DREIECK, HOCH, HOCH, L2, L2, HOCH, HOCH, HOCH

Double Stunt Points
K2
RECHTS, HOCH, KREIS, L2, DREIECK, KREIS, R1, R2

Zero Resistance

K2

QUADRAT, L1, DREIECK, RECHTS, L1, RUNTER, R1,
DREIECK

Air Breaks

Mt. Dew

R1, R2, RECHTS, L2, HOCH, KREIS, HOCH, KREIS

Show-Off Camera

ln 2lygzners Sasns

Zuallererst mochten wir uns natirlich ganz herzlich fur die

Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der

Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders le-
serlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten,
lhre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit
Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder uber
das eine noch das andere Utensil verfiigen, kénnen Sie lhre

Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden uber

Tips zu alten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daR wir
auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die geringe Anzahl

der eingesandten Komplettldsungen verwundert uns ein
wenig. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder
einfach nur schreibfaul?.

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie

vor uber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick,

sowie iiber jede Komplettlosung, die wir in die Finger
bekommen.

Mt. Dew
DREIECK, RUNTER, QUADRAT, DREIECK, L1, L1, R1, RI

2-Player Al Bikes

SingleTrac

KREIS, QUADRAT, R2, KREIS, DREIECK, L2, RECHTS, RUN-
TER

@ Stunt-Punkte
Punkte
Belohnung

0 bis 19
Pech gehabt!

20 bis 39
Ein Turbo-Refresh

40 bis 59
Vollstdndiger Turbo-Refresh

60 bis 79
Zero forward Resistance

80 bis 99
Spieler wird zum Rocket Racer

Beachten Sie dabei, daR die beiden letzten Boni nur so
lange aktiv sind, bis Sie einen Crash bauen. Augen auf
im StraRen-/Wasser-/Luftverkehr!

® Tiefpreise
Um die Specials zu erhalten, stellen Sie im Optionen-
Screen die Schwierigkeit auf Professional, die Runden-
zahl auf sechs. Im Titelbildschirm geben Sie dann KREIS,
KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, QUADRAT,
DREIECK ein.

® Auf die Schnelle

Falls Sie es nicht erwarten konnen alle Kurse zu befah-
ren, sollten Sie folgendermaRen vorgehen: Setzen Sie im
Optionen-Bildschirm den Schwierigkeitsgrad auf Ama-
teur, den Presenter auf Male. Im Titelbildschirm geben
Sie anschlieRend HOCH, RECHTS, RUNTER, LINKS, HOCH,
RECHTS, RUNTER, LINKS. Offnen Sie dann wieder den
Optionen-Schirm und stellen Sie den Anspruch auf Pro-
fessional, den Specher auf Rider s Choice. Wieder im Ti-
telscreen geben Sie HOCH, LINKS, RUNTER, RECHTS,
HOCH, LINKS, RUNTER, RECHTS ein. Taucht nun der Satz
CODE ACCEPTED auf Ihrem Bildschirm auf, haben Sie es
geschafftl. Viel SpaR.




2 Extreme

Zum spaBRigen Spiel rund um die Trendsportarten hat
Merlin W., aus Riede vier geheime Moves entdeckt.
Skateboard: DREIECK, X, QUADRAT, KREIS
Snowboard: DREIECK, QUADRAT, X, KREIS
Rollerblades: KREIS, QUADRAT, X, DREIECK
Mountainbike: X, QUADRAT, DREIECK, KREIS

X, KREIS, QUADRAT, DREIECK

® Punkte |

Je nachdem welchen Platz Sie erreichen, wird lhr Konto
um einen ansehnlichen Betrag aufgestockt.

Erster

12500

Sechster

3600

Zweiter
9000
Siebter
2600

Dritter
8000
Achter
1800

Vierter
6500
Neunter
1200

Funfter

4800

Zehnter (Letzter, Atsch!)
Naturlich nichts, Niete!

® Punkte Il

Die Trickpunkte hangen natiirlich von der Schwierigkeit
der ausgefiihrten Moves ab.

Einfacher Trick (2-Knopf-Combo): 50 Punkte
Durchschnittlicher Trick (3-Knopf-Combo): 100 Punkte
Cooler Trick (4-Knopf-Combo): 200 Punkte

® Punkte llI

Punkte gibt es auch fiir das Durchfahren der sporadisch
anzutreffenden, bunten Felder. Hier gilt folgende Rege-
lung:

Gelb: 150 Punkte

Rot: 250 Punkte

Grun: 500 Punkte

Schicken Sie einen Konkurrenten in den Staub, wird das
mit 150 Punkten honoriert.

Tomb Raider

Nun hat es sich endlich bis in den letzten Winkel herum-
gesprochen, daR es bei der deutschen Version dieses
Mega-Spieles zwei mehr als hilfreiche Cheats gibt.

® Levelskip
Um jeden beliebigen Level in Sekundenschnelle zu been-

den, driicken Sie zunachst die SELECT-Ta-
ste und geben anschlieRend folgende Ta-
stenfolge ein: L2, R2, DREIECK, LI, LI,
KREIS, R2 und L2 ein. Driicken Sie erneut
die SELECT-Taste. Nun sollten Sie einen Seufzer héren.
Dieses Spielchen kénnen Sie bei jedem Level treiben.

® Alle Waffen

Geben Sie es zu! Sie haben Tomb Raider erfolgreich be-
endet und wissen trotzdem nicht, wo die UZI zu finden
ist. Abgesehen davon, daR dieser SchieRprigel nur
durch einen beherzten Sprung auf eine unsichtbare Platt-
form zu ergattern ist, sollten Sie folgendes probieren:
Driicken Sie an beliebiger Stelle des Spieles die Taste
SELECT und geben Sie dann die Tastenkombination LI,
DREIECK, L2, R2, R2, L2, KREIS und LI ein. Driicken Sie
erneut die SELECT-Taste. Nach dem Seufzer verfiigen Sie
nun Gber die Schrotflinte, die Magnums sowie die Uzis.

Command &
Conquer

Dank tatkraftiger Unterstutzung unserer Leser konnen
wir lhnen endlich die fehlenden Levelcodes verraten:

® NOD

Level 11: OX3UKOP94
Level 12: LEWSOHYOW
Level 13: 2MPHGDAK3

@® GDI-Sondereinsatze
Level 1: 8PHJTYIP1
Level 2: KVK33VWZP
Level 3: GBSPETAAD

® NOD-Sondereinsatze
Level 1: OLXRXJOYS
Level 2: KVKLCJ39T

® GDI-Sondermissionen
Stromausfall
W15VOVMPH
GTI1BEQHY8

Hollenzorn
45PN2V105
8PHI1RPWIW

ag uizebey uoneiysAe|d 3212140 seq
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Infiltriert
45PN6OEIN
SHDZUI8ID

Dateniibertragung
GTJ2WM7VY
8PZAIF13P

Primarziel
GTI1TAEXF9
WI15DKJFEX

® NOD-Sondermisionen
Bose Nachbarn
W15DWGVMO

Verrat
8PZS4C8WO

Rausschmiss
GT1BG4E9K

Diagnose Tiberium
WIN4VATKS

Mantel und Degen
W15VRCULT

Gewaltsame Ubernahme

C99F1A8VH

Belagerungszustand
8PZSQ71HT

Todesschwadron
OLFOD3T25

(Nico W., Dessau und Bernd W. Gelsenkirchen)

CORO8BNZGU
8PZSSFSOL

Toter Winkel
WISVEC35Q
GT1B47Y1IH

Gamebuster-Codes

Die Liste der Gamebuster-Codes wird — nicht zuletzt auf-
grund lhrer zahlreichen Zuschriften — von Monat zu Mo-

nat aktueller.

@® BLAM! Machinehead

Unendlich Energie
Unendlich Flammenwerfer
Unendlich Raketen
Unendlich groRe Raketen
Unendlich Laser
Unendlich kleine Bomben
Unendlich groRe Bomben
Unendlich Blendbomben

® Bubble Bobble

Spieler 1 - unendlich Leben
Spieler 2 — unendlich Leben
Spieler 1 — Unbesiegbarkeit
30176B30 0000

Spieler 2 - Unbesiegbarkeit
30176B00 0000

Unendlich Credits

800BF5C4 OOFF
800C20D4 OOFF
800C20D8 00FF
800C20DC 00FF
800C20E0 O0FF
800C20E4 O0FF
800C20E8 O0FF
800C20EC 00FF

80176B18 0003
80176AE8 0003
80176B1C 0100
80176AEC 0100

80176880 0009

Spieler 1 kann Feuerballe spucken80176B1E O11F
Spieler 2 kann Feuerbdlle spucken80176AEE O11F

® Final Doom

Unendlich Kugeln

800AB484 0064

Unendlich Schrotflinte-Munition
Unendlich Raketen

800AB490 0064

Unendlich Batterien

800AB48C 0064

Man besitzt eine Schrotflinte
800AB468 0001

800AB488 0064

Man besitzt eine doppelldufige Schrotflinte

800AB46C 0001

Man besitzt ein Maschinengewehr
Man besitzt einen Raketenwerfer
Man besitzt ein Plasmagewehr
Man besitzt eine BFG9000
800AB47C 0001

Man besitzt eine Kettensdge
800AB480 0001

Man besitzt einen roten Schliissel
Man besitzt einen blauen Schlissel
Man besitzt einen gelben Schlissel

® Pandemonium

Unendliche Leben

300940DC 0003

Max. Herz-Punkte

300940DD 0008

300940DE 0008

Anzahl der Diamanten = XXXX
Unendlich Schusse

800AB470 0001
800AB474 0001
800AB478 0001

800AB440 0001
800AB444 0001
800AB448 0001

800940E0 XXXX
800940E4 0001
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e— 2 B HERSTELLER: Psygnosis Steuerkreuz: Lenkung
Play Statlon B GENRE: FuBball-Simulation
Mlﬂﬂlll’l. W ART: spielbare Demo ® Gas; gaben
PRIV 2 P e
- L Kamera bewegen (Automatik)
L Ball links anschneiden +| BE8
”” the cﬂ i Den aktiven Spieler 10O Blickwinkel dndern
wechseln R N R
R Ball rechts anschneiden Gangschaltung
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unzdhlige MByte an Informationen @) driben Excalibur 2555 A.D.
.o . . . hoher PaR
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spielbare Demos, mit orsche Chall
denen Sie Thre kinftigen Lieblingsspiele  wuersteviee: SCEE B HERSTELLER: SCEE

B GENRE: Rennsimulation W GENRE: Sport-Simulation
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Lifeforce Tenka

B HERSTELLER: [ S——— -

W GENRE: Action-Shooter

=81 PlayStation
W Steuerung: ™

(A) springen

Waffe abfeuern

Magazing»
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5 adidas Power Soccer 97
kriechen

rennen

»>
Head-Up-Display i ’ .Y
p—

-l

a

e
) Cool Boarders
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FuBRball in seiner Auf der PSX sind die SchiefRen Sie sich durch
schonsten Form: Ohne Schneeverhidltnisse immer wunderschone Fantasie-
jede Anstrengung. hervorragend. Landschaften.

seitlich bewegen

nach oben
N 7 nachunten
Steuerkreuz bewegen s scrsc

-Hulle zum Ausschneiden ________________|

W HERSTELLER: BMG Interaktive
B GENRE: Action-Shooter =

- @ Porsche Challenge
W ART: spielbare Demo

B Steuerung:

L /R seitlich bewegen
LED/RED Waffe abfeuern
@ Waffe abfeuern

Lifeforce Tenka '

" Excalibur 2555

Wieder einmal sind die Der ultimative Mal was Neues:
Ritter der Tafelrunde Racer: Freude am Retten Sie eine
Gegenstand eines Spiels. Fahren. Raumstation.

@+ Steuerkreuz sich umsehen/zielen
@ Tiir offnen

® springen
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Basierend auf einem Rollen-Brettspiel wurde
vor iiber zehn Jahren der Grundstein zum
gewaltigen Mechwarrior-Uni-
versum gelegt. Nach iiber
einem Jahr Warten kommen
nun auch PlayStation-Besitzer
in den Genufl, mit den 100 Full
grofien Kampfrobotern wvon
Mechwarrior 2 Flora und
Fauna platt zu stampfen. Da
die Umsetzung voll und ganz
auf die Konsole zugeschnitten
wurde, baut das Spiel we-
sentlich mehr auf Action als
die PC-Version.

excalibur 2555 A.D.

Nach dem Erfolg von "Tomb Raider’ ist es
leicht nachzuvoliziehen, dafl weitere Spiele
auf dieser Genre-Welle reiten wollen. Ex-
calibur 2555 AD schwimmt da zwar nicht
ganz oben, hat aber doch manches vom
Flair eines

l'lllll J K

97 — AL Wi am Kiosl

Castlevania -
Dracula X

Seit 1987 auf dem NES Castlevania erschien,
wurden so ziemlich alle Plattformen - iiber
GameBoy, SNES und MegaDrive bis zum PC -
mit Umsetzungen oder Nachfolgern versorgt.
Alles in allem wurden insgesamt vier Millio-
nen Kopien des Puzzie-Plattformers ver-

kauft. Jetzt gibt es endlich eine iiberarbei-
tete 32-Bit-Version fiir die PlayStation.

Bestsellers

und wartet

auch mit

einigen Aulierden:

Neuheiten * Apocalypse

auf. Lassen « Pitfall 3D

Sie sich + Battle Stations

iiberra- ¢ Epidemic

schen. * Speedster

INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim Entertainment. . . . .......... 33 | Magic Entertainment . . ............. 71
BaumannVersand . ............... 113 | Media Point Vertrieb . . .. ............ 9
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Porsche Challenge 85,-

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis 16.30 Uhr
bestellte Ware verléBt noch am gleichen Tag unser
Haus und ist in der Regel schon am néchsten Morgen
bei Ihnen. Beim Versenden von drei Artikeln sogar
portofrei. Nutzen Sie unseren besonderen Vorbestell-
service: Sind bei lhrer Bestellung nicht alle Artikel
lieferbar, zahlen Sie nur Porto fiir die erste Lieferun
die Nachlieferung erfolgt portofrei. Sie kannen cuEL
unser kostenloses Preislisten-Magazin mit frankiertem
(3 DM), adressiertem Riickumschlag anfordern.
Bestellannahme bis 20 Uhr.
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Playstation
F PLAYSTA ' .
DI, INKL'PAD DEMO-CD
IR
CONTROL STATION PAD ........... 29,-
STATION MASTER PAD .............. 34,-
NAMCO NEGCON PAD ............ 79,
NAMCO ARCADE COMB. STICK 109,-
ANALOG JOYSTICK .......cccunnee 129,-

HYPERBLASTER
PREDATOR GUN PISTOLE .......... 69,-
GAME BUSTER ACTION REPLAY . 89,-
G.AME K“-I-ER s gaspessssseesasss 5‘4 -

MEMORY CARD PlUS 120 BL. ... 69,
MEMORY CARD PLUS 360 BL. ... 99,
ANTENNENKABEL

2XTREME GAMES
ADIDAS POWER SOCCER INT. ... 99,-
AGENT ARMSTRONG (APR.) ...... 84,
ALIEN TRILOGY ........oervererrrenenas 9
ANDRETTI RACING .................... 89,-
ATARI ARCADE'S GREATEST ...... 74,
AYRTON SENNA KART DUEL ..... 79,-
BAPHOMETS FLUCH .................. 95,
BATTLE STATIONS .........ccceruenene 89,-
BEDLAM (APR.) ......ccocremmnnnnnes -
BLACK DAWN ......cccocovinicnnanans 89,
BLAST CHAMBER............cccc0rsurens 74,
BROKEN HELIX (APR) ............... 99,
BUBBLE BOBBLE 2 (APR.) ........... 79~
CARNAGE HEART (MAI) ............ 85,
CHRONICLES OF E SWORD .. 95,
AAN wl l’ h—"
CONTRA LEG. OF WAR (APR.) ..
COOL BOARDERS ..........ccocneees 95,-
CRASH BANDICOOT ............... 109,-
CROW CITY OF ANGELS ........... 89,-
CRUSADER NO REMORSE .......... 89,-
CRYPT KILLER (APR.) .....ccc0ecunee 99,

DARKLIGHT CONFLICT lMAll

DEVIDE ENEMIES WH'I'IIN {APR ) 89,
EPIDEMIC .. 85,
EKCAUBUR 25 APR. ....... 99,-

FIFA SOCCER (74

HARDCORE . ¢ S 89, -
HEXEN ....... 99.-
INCREDIBLE TOONS (MAI) ......... 99,-
INDEPENDENCE DAY [MAI] ....... 89,
_h..‘q.q FR g
INT. TRACK & FIELD .................. 89,-
JEURIDER oo o cnisnti, 85,-
KING OF FIGHTERS (APR.) ......... 85,-
LAST DYNASTY (APR.) ....coconunees 8 -

Y O "f“ o .
LITTLE BIG ADVENTURE ............. 89 -
LOST VIKINGS 2 (APR,) ............. 89,
MAGIC THE GATHERING (APR.) . 39,-

MANIC KARTS

WARRIOR

MADDEN NFL 97 ......ccoeuvccrnrnne 89,-

DEAT

MEGA MAN 8 (MAI) ...oooooo. 99,-
MEGA MAN X3 (APR.) .............. 89,-
MEGA MAN BFMTLE CHASE (MAI)99 -
™ | F'Il}
MIDNIGHT RUN .o 99,-
MONSTER TRUCKS (APR) ......... 99 -
NAMCO MUSEUM VOL. 3 ......... 85,-
NANOTEK WARRIOR (APR.) ...... 89,
NASCAR RACING 96 (APR.) ...... 89.-
; 3 99'
NBA LIVE 97 oo, 89,-
NECRODROME .........ooooernononn. 94 -
NEED FOR SPEED .................... 89,-
) FOR SPEED 2 (APR] oo
NHL 97 89,-
NHL FACE OFF '97 oo 85,-
NHL POWERPLAY (APR.) ........... 84.-
ONSIDE SOCCER <.......ooooooooon 79
OVERBLOOD (MAI) .
PANDEMONIUM ......................
PERFECT WEAPON (APR)) .......... 89.-
PGATOUR 97 oo, 89,
PLAYER MANAGER .................. 89 -

SOHE CHALIENGE PR 85

RIDGE RACER REVOLUTFON ....... i
RIOT (APR.) 95,-
ROAD RAGE ........cooeeeumrneecnnnns 89,-
SAMPRAS EXTREME TENNIS ...... 89,-
SAMURAI SHODOWN ............... 85,-
SENTIENT (MAI) ......oorvmreeereennes 99,-
SIM CITY 2000 .....coonivnnenninnsansss 84, -
 RLADI ‘l‘ - )
SOVIET STRIKE ......cocoverereenronnes 89,-
SPACE JAM coicccnininnneiins 89, -
SPIDER [APRL) .ccovisrescsnssssasssisos 84,-
SPIELEBERATER JE ................... 24,80

SPOT GOES TO HOLLYWOOD ... 89,-
STADT D. VERL. KINDER (MAI) .... 95,-

STAR GLADIATOR ........ccovvenerne 94,-
STREET FIGHTER ALPHA 2 .......... 79
SIREEY RACER 79,
S. MOTOCROSS A e 89,-
S. PANG COLLECTION (MAI) ...... 9.

S. PUZZLE FIGHTER 2 TUR. (APR.) 69,
7

TEN PIN ALLEY (APR.) .....ccceeunuen. 89,-
TOBAL NO. T iooviceniioiissaiasiazasson 95,-
| RA l||l: w
TOMB RAIDER SPIELEBERATER .. .29,
TOTAL NBA '97 ....ooeeirreccnracnnnen 85,-
TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95,-
VANDAL HEARTS (MAI) ............. 99,
VICTORY BOXING ........ccceuu..e. 84 -
VIRTUAL BASEBALL (APR.) ......... 84,
VIRTUAL POOL ........covcvvmrrnranrans 89,-
VIRTUALTENNIS ........occvvrivrnnens 84,
WARHAMMER ...........cceonrenrennen 79,
WRECKIN CREW (APR.) ............. 99 -
WWF IN YOUR HOUSE ............. 84,
X-COM TERROR FROM THE DEEP 95,-

Sega Saturn

SEGA S, H‘L.-AL@_‘ _ N PACK 449 9
INKL. SEGA RALLY & WW SOCCER 97

BOMBERMAN (MAI) ...cccevvevrrinnns 99,
DIE HARD ARCADE ..... 94,-
X 1T SUPER - -
4L o) S —— 99 -
WORLDWIDE SOCCER '97 ........ 79,-

FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREM
SATURN-FINANZIERUNGSANGEBOT!

Nintendo 64

TENDO 44
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD
FIFA SOCCER 64 ............ccruu.... 119,-
INT, SUP. SOC (MA] .. 139

R WARS SHAD. O.T EMPII

SUPER MARIO
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Eine Stadt mit emem diisteren Gehemmis. Die Kinder, die
wnbeschmwert - den Strafien speelten, verschiinden...cmes
nach dem anderen. Und neemand weifs, mohm...

Vielleicht kbann Miette, ein Kind der Strafie, Licht ms Dunkel
bringen. Aber da sind noch die teuflischen siamesischen

Schmwestern. Und die Cyclopen, die nachts dvrch die Strafien
schlewhen. Und der geheimmiscolle Wissenschaftler D
Krank, der ein schaages Gelemumus huitet.

Sind Sie beveit fiir das diister-fasziierende Abentever; das
Viette in der Stadt der verlorenen Kinder enmartet?

Auch als Kaufvideo erhaltlich.

1995 Constidlation. Lumiere, Le Stadim Canal +. Frimce
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3 Cinema L Che Des Enfants Perdus, Un fm de Jeanst & Caro. © 1997 Psygnosia Limded. Al ights reserved. Publinhod and developed by Prygoosis Limited Psygnosis and the Paygnoss iogo ame trade marks of Poygnosis Limiled A and PlayStation s iademarks of
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